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Komma igang — Lis det hér forst! E]

B Om det har instruktionshaftet

e Modellspecifika funktions- och displayskillnader

Detta instruktionshafte omfattar flera olika raknarmodeller. Observera att vissa funktioner
som beskrivs har inte finns i alla modeller som omfattas av det har instruktionshéaftet. Alla
skarmdumpar i detta instruktionshéfte visar displayen pa fx-9860GIII och andra modellers
displayer kan se nagot annorlunda ut.

e Enkel inmatning och visning med Math

Som standardinstallning ar fx-9860GIII eller fx-9750GIII installda pa att anvanda
“inmatnings-/utmatningsléaget Math” som mojliggér enkel inmatning och visning av
matematiska uttryck. Detta innebéar att du kan mata in brak, kvadratrétter, derivator och andra
uttryck precis s som de skrivs. | “inmatnings-/utmatningslaget Math” visas de flesta resultat i
naturligt visningsformat.

Du kan aven vélja "inmatnings-/utmatningslaget Linear” om du vill mata in och visa uttryck
pa en enkel rad. Standardinstallining pa inmatnings-/utmatningslage fér fx-9860GIII och fx-
9750GIII &r inmatnings-/utmatningsléget Math.

Till exemplen som visas i detta instruktionshéfte har i huvudsak inmatnings-/utmatningslaget
Linear anvénts. Observera foljande om du anvander en fx-9860GIII eller fx-9750GIII.

e For information om hur man véxlar mellan inmatnings-/utmatningslagena Math och
Linear, se forklaringen till 1dgesinstalining av "inmatning/utmatning” under ”Anvénda
installningsmenyn” (sid. 1-31).

*For information om inmatning och visning med inmatnings-/utmatningslaget Math, se
”Anvanda inmatnings-/utmatningslaget Math” (sid. 1-12).

e F6r dgare av modeller som inte har inmatnings-/utmatningslaget Math
(fx-7400GIII)...

fx-7400GIII har inte inmatnings-/utmatningsléaget Math. N&r du utfér berédkningarna i detta
instruktionshéfte pa fx-7400GIII, anvand inmatningslaget Linear.

Agare av fx-7400GIII ska ignorera alla férklaringar i haftet géllande inmatnings-/
utmatningslaget Math.

o () (3(V )

Instruktionen ovan betyder att du ska trycka pa och sedan pa for att mata in en
V' -symbol. Alla inmatningar som bestar av flera knapptryckningar visas pa samma sétt. Efter
knappens namn visas kommandot eller symbolen inom parentes.

e (iEv) EQUA

Instruktionen betyder att du ska trycka pa (MENJ), anvénda piltangenterna (@, @, @, ®)
for att valja laget EQUA och sedan trycka pa [exg. Om du behover byta funktionslage fran
huvudmenyn visas det pa det har sattet.



¢ Funktionstangenter och menyer

e Du kan anvanda manga av raknarens funktioner genom att trycka pa en av
funktionstangenterna mellan (F1) och (Fg). Vilken funktion en funktionstangent ar kopplad till
beror pa i vilket lage réknaren arbetar. Tangentens funktion framgar av de funktionsmenyer
som visas langst ned pa displayen.

* | det har instruktionshéaftet visas den funktion en funktionstangent &r kopplad till inom
parenteser efter tangentens namn. (F1)(Comp) till exempel, betyder att tangenten (F1) &r
kopplad till {Comp}, vilket ocksa visas pa funktionsmenyn.

* Om (I>) visas i funktionsmenyn fér tangenten betyder det att nasta eller féregaende sida
med menyalternativ dppnas med (Fe).

® Menynamn

* | menynamnen i det har instruktionshéftet ingar den tangent som anvands for att visa den
meny som forklaras. Tangenttryckningen fér en meny som visas med och sedan {LIST}
visas som: [OPTN]-[LIST].

e Tangenttryckningen (Fg) (™) for att byta till en annan menysida visas inte i menynamnet.

e Kommandolista

| avsnittet "ZKommandon i laget PRGM” (sid. 8-42) finns ett flidesschema éver de olika
funktionsmenyerna som visar hur du kommer till en viss meny.

Exempel: Féljande inmatning visar Xfct: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

B Justera kontrasten

Justera kontrasten om objekt pa displayen verkar otydliga eller &r svara att se.

1. Anvand piltangenterna (@, @, @, ®) for att valja SYSTEM-ikonen, tryck pa [Ex§ och
sedan pa (F1)( @D ) for att visa skarmen for kontrastinstallningar.

Contrast
[4]1Kex ChIKex
BRI
Light Lark
THIT

2. Justera kontrasten.
* Piltangenten ® gor displaykontrasten morkare.
* Piltangenten @ gor displaykontrasten ljusare.
* Du kan aterstélla kontrasten till standardinstaliningen genom att trycka pa (F1) (INIT).

3. For att lamna skarmen for kontrastinstallningar, tryck pa (MENy .

Vi



Kapitel 1 Grundlaggande funktioner

1. Tangenter

H Tangenter
Sida Sida Sida
Trace Zoom V-Window Sketch
| F1 ||5-30 F2 ||5-5 F3 ||5-3 F4
pram | 1-30 SET UP
' SHIFT || 1-2 OPTN| | 1-27 VARS || 1-28 MENU
1-23,
—r216 | —r
[Al-LOCK | 2-8 V- r X 2-15 QuUIT
ALPHA || 1-2 X2 2-16 N\ 2-15 EXIT
—12-33
Z A 10* B eX sin’ D
X.6,T log ||2-15 In sin
—1-13 | ——2-21
== G 114 akod H 1.93 8 x? )
S Jl123 |57P]|2-21 (|2 )
1| 2-21 *2
Sida Sida Sida
—1-35 —1-8 ——1-9
CAPTURE M CLIP N PASTE (@]
——1-9
CATALOG P Q R
——13-2 ——T2-44
List U Mat \% W
232 &4
i z = SPACE n 9+ 2.8
X
2-1
. 0 x10

*1 fx-7400GIII:
Alla funktioner som beskrivs ovan finns inte i alla modeller som omfattas av det har

instruktionshéftet. Vissa av tangenterna ovan kanske inte finns pa din raknare, beroende pa vilken

raknarmodell du har.

*2 fx-7400GIII:

1-1

Sida Sida Sida
G-Solv G-T 5-1
5-29 F5 || 5-31 Fé6 I 5-05
1-31
1-2
r2-14
cos’ E tan' F
2-14 cos || 2-14 tan
—110-11 | ———10-10
dba K L
2-1 ’ —_ , 2-7
Sida Sida
+1-6, 1-16
INS UNDOT1-18 OFF
DEL || 1-6 AC/ON]
{ S } T
X 2-1 - 2-1
[ X 1 Y
+ || 21 —
Ans 2-10 =
— 2-1 EXE
(-)




B Tangentnamn

Manga av réknarens tangenter anvands for flera olika funktioner. Funktionerna pa
knappsatsen ar fargkodade sa att du snabbare ska kunna hitta den funktion du sdker.

@—10* B—®
log
|

@
Funktion Tangenter
) log
@ 10"
©) B

Nedan beskrivs de olika fargkoder som anvands for funktionsnamn.

Color Tangenter
Gul Tryck pa och sedan pa tangenten fér markerad funktion.
Rod Tryck pa och sedan pa tangenten fér markerad funktion.
[A-LoCcK
. Bokstavslas

Nar du trycker pa och sedan matar in en bokstav, atergar tangentbordet normailt till
standardlaget.
Om du trycker pa och sedan pa (i, lases knappsatsen i bokstavslage tills du trycker
pa igen.

2. Display

Hl Markera ikoner

| detta avsnitt beskrivs hur du markerar en ikon pa huvudmenyn for att vaxla till ett visst lage.

e Markera en ikon
1. Tryck pa (EN) for att visa huvudmenyn.

2. Anvand piltangenterna (@, ®, @, @) for att flytta
markeringen till dGnskad ikon.

1-2

Markerad ikon
sl MR TH MEMI i ]
EOH-HATE = SHT

bl

iy By

COHICE Ea?{L:_lH FRakH Tur|~=1F
+
S gl B




3. Tryck p& [exg for att visa startsk&rmen for 1aget vars ikon [List 1 [List 2| Lst 3| Lst u
du valt. Har ska vi ga in i STAT-lage. EUT
2
3
y
GRPHJCALCITE ST JIHTRJOTST ] N

* Du kan ocksa vaxla till ett Iage utan att markera en ikon pa huvudmenyn genom att mata in
det tal eller den bokstav som star langst ned till héger pa ikonen.

* Anvand endast tillvagagangssatten som beskrivs ovan fér att véalja lage. Om du goér pa nagot
annat satt kan du hamna i ett annat lage an du hade tankt dig.

Nedan férklaras vad varje ikon betyder.

(Rekursion)

lkon Lagesnamn Beskrivning
RUN RUN Anvands for aritmetiska berdkningar och funktioner, samt fér
+ = (endast fx- berdkningar med bindra, oktala, decimala och hexadecimala
7400GIII) varden.
RUH:-MA RUN e MAT* Anvands for aritmetiska berékningar, funktionsberakningar,
FI[2% (Kor » matris » binara, oktala, decimala och hexadecimala berakningar,
vektor) matrisberdkningar och vektorberékningar.
=ZTAT STAT Anvéands for att berékna standardavvikelser och géra
|-£',- (Statistik) regressionsanalys pa statistiska data, samt for att utféra tester,
analysera data och for att rita statistiska grafer.
2-ACT e ACT* eActivity &r ett system som anvands fér att skriva in text,
(eActivity) matematiska uttryck och annan information i en elektronisk
anteckningsbok. Du kan anvanda det har laget for att lagra text
eller formler eller inbyggda programdata i en fil.
Z-SHT S e SHT* Anvéands for kalkylbladsfunktioner. Varije fil innehaller ett
EERE | (Kalkylblad) kalkylblad (26 kolumner x 999 rader). Férutom réknarens
inbyggda kommandon och kommandon i S ¢ SHT-
kalkylbladslage, kan du ocksa utféra statistiska berékningar
och rita statistiska grafer paA samma satt som du gor i laget
STAT.
GREAFH GRAPH Anvands for att lagra funktioner och rita funktionernas grafer.
O HA DYNA* Anvéands fér att lagra funktioner och rita flera versioner
I_"Ela'.lil (Dynamiska av funktionernas grafer genom att variera det varde som
grafer) variablerna i funktionen har.
THRELE TABLE Anvands for att lagra funktioner och generera en tabell med
EHH numeriska I6sningar beroende pa vilka varden funktionens
variabler antar, samt for att rita grafer.
RECUFR RECUR* Anvands for att lagra rekursionsformler och fér att generera

en tabell med numeriska l6sningar beroende pa vilka varden
funktionens variabler antar, samt for att rita grafer.

]

CONICS™ Anvands for att rita kagelsnitt.
EzUA EQUA Anvands for att 16sa lineéra ekvationer med tva till sex okédnda
Azt (Ekvationer) och hégregradsekvationer fran andra till sjatte graden.
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Ikon Lagesnamn Beskrivning
FRGH PRGM Anvéands for att lagra program i programminnet och for att kéra
E (Program) program.
T.H TVM* Anvands fér ekonomiska berakningar och for att askadliggdra
¥ 4FF (Ekonomi) kassafléde och annan information grafiskt.
E-COHE E-CON3* Anvands for att styra tillvalet Data Logger.
LIHE LINK Anvands for att dverféra minnesinnehall eller sékerhetskopiera
data till en annan réknare eller persondator.
HEENH MEMORY Anvands for att hantera data i minnet.
oA
W ETEM SYSTEM Anvéands for att nollstélla minnet, justera kontrasten och fér
= andra systeminstéliningar.
FYTHOH PYTHON* Laget anvands for att skapa och kéra Pythons
- programmeringsskriptsprak.
DIET DIST* Anvands for att utféra atta olika typer av
__.ll'-: férdelningsberakningar, inklusive Binomial, Normal, och
Poisson. For att berédkna sannolikhetsvarden och rita en
fordelningsgraf, valj en férdelningstyp och mata sedan in
parametervarden. Du kan aven utféra inversa berakningar for
att bestdmma vardet av x fran ett sannolikhetsvarde.

* Inte tillgangligt pa fx-7400GIII.

l Om funktionsmenyn

Du kan anvanda funktionstangenterna ((F1) till (Fe)) for att Sppna menyer och utféra
kommandon pa menyraden langst ned pa displayen. Du kan se pa ett objekts utseende om
objektet representerar ett kommando eller en meny.

B Om skarmar pa displayen

Réknaren anvander tva typer av skdrmar: en textskdrm och en grafisk skarm. Textskarmen
kan visa 21 kolumner och 8 rader med tecken samt en rad langst ned fér funktionsmenyn. Den
grafiska skdrmen har en upplésning pa 127 (B) x 63 (H) bildpunkter.

Textskarm Grafisk skarm
Grarkh Func Y=
Y1B=in = [—1]
Vs [—]
i = ~
[FEC FEW R AP G [

Bl Visning av talformat

Réknaren visar normalt upp till 10 siffror Il&nga tal. Tal Iangre &n s& gors automatiskt om till
exponentialform.
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e Om tal i exponentialform

1.Z2e12
1.2e+12

1.2e+12 betyder att resultatet &r lika med 1,2 x 10'. Detta innebar att du ska flytta
decimalkommat i 1,2 tolv positioner till hdger (eftersom exponenten ar positiv). Talet ar alltsa
1200 000 000 000.

1.2e-3
1.2e-83

1.2e—03 betyder att resultatet ar lika med 1,2 x 10-3. Detta innebér att du ska flytta
decimalkommat i 1,2 tre positioner till vanster (eftersom exponenten ar negativ). Talet ar alltsa
0,0012.

Du kan ange ett av tva olika intervall dar réknaren automatiskt ska byta till normalform.

Norm 1 ..o, 102 (0,01) > Ixl, IxI = 10
Norm 2 ......ccoeeeeee. 10° (0,000000001) > Ixl, Ixl =2 10

Alla exempel i den har handboken anvander Norm 1.
Mer information om att véxla mellan Norm 1 och Norm 2 finns i avsnitt 2-12.

M Sarskilda visningsformat

Réknaren anvander sarskilda visningsformat for att ange brak, hexadecimala varden och
grader/minuter/sekunder.

® Brak
[F5e12.23 | Betyder: 456 —2-
4a6,12,23 23
® Hexadecimala varden
HECLDEF1 : i
| BRECLEF 1 | .................... Betyder: OABCDEF116), vilket motsvarar

180150001 (10
® Grader/minuter/sekunder

|12. 28244

| .................... Betyder: 12° 34’ 56,78”
12°34° 36, 78"

* Dessutom anvandar raknaren ocksa andra indikatorer och symboler. Dessa beskrivs i
relevanta sektioner av handboken efterhand de dyker upp.

3. Mata in och redigera uttryck

H Mata in uttryck

Nar du ska mata in ett uttryck som ska beraknas trycker du férst pa for att nollstalla
displayen. Mata sedan in uttrycken exakt sa som de skrivs, fran vanster till héger, och tryck pa
(Exg fOr att visa resultatet.
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Exempel 2+3-4+10=

HNOEERE@OEODE 2+3-4+18 11

H Redigera uttryck

Anvand @ och ® for att flytta markéren till den position dar du vill géra &ndringen och fol]
sedan instruktionerna nedan for att &ndra uttrycket. Nar du har redigerat uttrycket kan du

evaluera det genom att trycka pa (exg. Du kan ocksa anvanda ® for att flytta markoren till
slutet av uttrycket och skriva in fler varden eller symboler.

* Du kan vélja antingen infoga eller skriva éver fér inmatning*'. Om du skriver éver, erséatter
texten du matar in texten vid markdrens aktuella position. Du kan vaxla mellan infoga och

skriva dver genom att trycka pa foljande knappar: (ED (INS). Markoren visas som ”1” for
infoga och som == ” {6r skriva 6ver.

*1 fx-9860GIII eller fx-9750GIII: det &r enbart méjligt att vaxla mellan infoga och skriva éver i
inmatnings-/utmatningsléget Linear (sid. 1-32).

e Andra ett steg

Exempel Andra cos60 till sin60
6) (0) cos G6H
@@@ ko= 66
DEL Ea
(sin) zin k4

e Ta bort ett steg

Exempel Andra 369 x x 2 till 369 x 2
MEAEEXNXD 365RHA
@ FEOE

I infogningslage fungerar tangenten som backsteg.

¢ Infoga ett steg

Exempel Andra 2,36 till sin2,362
2= BEE 2. 367
OICHOICNC) L. I8
(sin zin B.362
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B Anvanda repetitionsminnet

Den senaste berdkningen sparas alltid i repetitionsminnet. Du kan hdmta innehallet i
repetitionsminnet genom att trycka pa @ eller 3.

Om du trycker pa ® visas uttrycket med markdren i bérjan av uttrycket. Om du trycker pa @
visas uttrycket med markdren i slutet av uttrycket. Du kan redigera uttrycket om det behdvs
och evaluera det igen.

* Repetitionsminnet kan anvandas enbart i inmatnings-/utmatningslaget Linear. | inmatnings-/
utmatningslaget Math anvands historikfunktionen istallet fér repetitionsminnet. Se
”Historikfunktion” (sid. 1-19) f6r mer information.

Exempel 1 Att utféra tva snarlika berdakningar
4,12 x 6,4 = 26,368
412 x 7,1 = 29,252

Ad@ MR X6 ME] e 4. 1:2¥6. 4 .
SIOIOI) 4,126, 4
(s BED (INS) 4. 1225, 4
@A 4. 17T, 1_
4. 12=7.1
= 29,252

Nar du har tryckt pa kan du trycka pd @ eller ® for att hamta tidigare berdkningar, med
de senaste berdkningarna férst. Nar du har hamtat ett uttryck kan du anvéanda ® och @ for
att flytta markéren i uttrycket och géra eventuella andringar.

Exempel 2
MIREHAEBGEE R 123+456 s
2 EEE=6E0E @R 2TA-SET
- 333
@ (en berakning bakat) 234=367
@ (tva berédkningar bakat) 123+456

* Ett uttryck sparas i repetitionsminnet tills du utfér en annan berékning.

* Innehallet i repetitionsminnet rensas inte nar du trycker pa vilket betyder att du kan
hamta en tidigare berékning aven efter att du har tryckt pa (ag.

B Gora korrigeringar i det ursprungliga uttrycket

Exempel 14 + 0 x 2,3 inmatat istéllet fér 14 - 10 x 2,3
MO@AER0OXEMEE] |14+E|}=:2.3I
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Tryck pa (EXm.

Gor de andringar som behdvs.

@[]

Evaluera uttrycket igen.

EXE

g meen 7

Ma ERROR
Fress:t [EXIT]

1483235

Markéren placeras automatiskt dér felet

patréffades.

14182, 3

14102, 3

D.22

B Anvéanda urklipp fér kopiera och klistra in

Du kan kopiera (eller klippa ut) en funktion, ett kommando eller andra indata till urklipp och
sedan Klistra in innehallet pa en annan plats.

* Tillvdgagangssatten som beskrivs har anvander alla inmatnings-/utmatningslaget Linear. For

mer information om hur du kopierar och klistrar in i inmatnings-/utmatningslaget Math, se

”Anvanda urklipp fér att kopiera och klistra in i inmatnings-/utmatningslaget Math” (sid. 1-20).

e Ange vad som ska kopieras

1. Flytta markéren (1) till bérjan eller slutet av det som ska kopieras och tryck pa

(CLIP). Nér du gor det andras markéren till "da”.

|14+1E:{2.3@

2. Anvéand piltangenterna for att flytta markéren och markera den text som ska kopieras.

3. Tryck pa (F1)(COPY) for att kopiera markeringen och ga tillbaka till standardinmatningslaget

Hd+16x2. 5

De markerade tecknen dndras

inte ndr du kopierar dem.

Om du vill avbryta markeringen utan att kopiera trycker du pa (Exm).

e Klippa ut text

1. Flytta markéren (1) till bérjan eller slutet av det som ska kopieras och tryck pa

(CLIP). Nar du gor det andras markédren till "da”.

1-8
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2. Anvand piltangenterna for att flytta markéren och markera den text som ska klippas ut.

|14mz.3

3. Tryck pa (F2)(CUT) for att klippa ut den markerade texten.

|14+E.3

Nér du klipper ut raderas de
ursprungliga tecknen.

e Klistra in text

Flytta markoren till den plats dar texten ska klistras in och tryck pa (@] (PASTE). Innehallet
i urklipp Klistras in vid markdérens position.

1
(2] (PASTE) 18]

H Katalogfunktion

Katalogen ar en alfabetiskt ordnad lista 6ver alla kommandon som finns i rdknaren*. Du kan
mata in ett kommando genom att 6ppna katalogen och sedan vélja 6nskat kommando.
* fx-9860GIII, fx-9750GIII:
e Om du valjer "1:All” i kategorilistan enligt nedanstaende procedur visas alla namnen pa de
kommandon som ar tillgéngliga i den har rdknaren i alfabetisk ordning.

* Om du véljer ett annat alternativ for kategorilistan visas funktionsnamn i stéllet for
kommandonamn. Funktionsnamn ar anvandbart om du inte kadnner till kommandonamnet.

* | laget PYTHON visas endast kommandon som ar specifika for Idget PYTHON i katalogen.

¢ Anvanda katalogen for att mata in ett kommando

1. Tryck pa (4] (CATALOQG) for att visa en alfabetiskt ordnad katalog éver kommandon.
* Skdrmen som visas forst ar den du senast anvande for att mata in kommandon.

2. Tryck pa (Fe) (CTGY) for att visa kategorilistan.

* Du kan hoppa Over detta steg och ga direkt till steg 5,
om du vill.

Select Calegor:

tCalculation
Jistatistics
d4:Grarh
S:Program Command
E:Changae Setur
ExE

EXIT

3. Anvéand piltangenterna (@&, @) for att markera énskad kommandokategori och tryck
sedan pa (F1)(EXE) eller [xg.

* Detta visar en lista 6ver kommandon i kategorin som du valt.

* fx-9860GIlI, fx-9750GIII: Om du valjer "2:Calculation” eller ”3:Statistics” kommer en
underkategori att visas. Anvand @ och @ for att vélja en underkategori.
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4. Mata in den férsta bokstaven i kommandot du vill mata in. Nar du gér det visas det férsta
kommandot som bérjar pa den bokstaven.

* fx-9860GIII, fx-9750GIII: Du kan mata in upp till atta bokstaver for att séka efter ett
kommando (endast nar ”1:All” ar valt i kategorilistan). Detaljerad information finns i
"Sokning efter en kommando (endast fx-9860GII1/fx-9750GIII)” (sida 1-10).

5. Anvand piltangenterna (@, @) for att markera dénskat kommando och tryck sedan pa
(F1)(INPUT) eller [Exg.

Obs! (fx-9860GII1/fx-9750GIII)
 Du kan bladdra mellan skarmarna genom att trycka @ eller ™.

Exempel

Tryck pa eller [EXT) (QUIT) for att stédnga katalogen.

Anvéanda katalogen fér att mata in kommandot CirGraph.

(4) (CATALOG) (in) (C) @~ @ [

ClrGrarH

e S6kning efter en kommando (endast fx-9860GII1/fx-9750GIII)

Denna metod &r praktisk nar du vet namnet pa kommandot du vill mata in.

1. Tryck pa (4] (CATALOG) for att visa katalogskarmen.

2. Tryck pa (Fe) (CTGY) for att visa kategorilistan.
3. Flytta markeringen till ”1:All” och tryck sedan pa (F1)(EXE) eller [exg.
* Detta visar en lista alla kommandon.

4. Mata in nagra av bokstaverna i kommandonamnet.

* Du kan mata in upp till atta bokstaver.

Cal.alos L ]

atbi
Fathi
Ao
a1

[IMFUT

* Efter varje bokstav du matar in kommer markeringen flyttas till det férsta kommandot som

matchar.

5. Nar kommandot du vill anvanda ar markerat, tryck pa (F1)(INPUT) eller [exg.

Exempel:

Foér att mata in kommandot ”FMax(”

(@) (CATALOG)Fg) (CTGY)
(F1)(EXE) ftan) (F) (7] (M) @

(F1)(INPUT)

Far
FPLe
REHIELE

|Fr'1.ax ]



¢ Anvdnda Kommando-historia (endast fx-9860GI11/fx-9750GIII)

Kalkylatorn spara en historia av de senaste sex kommandon du matat in.

1. Visa en av kommandolistorna.
2. Tryck pa (F5) (HIST).
e Detta visar kommandohistoriken.

S
diMatrix Auament
SiFMine
& FMlaxy
RETH

3. Anvand @ och @ for att framhava det kommando som du vill mata in och tryck sedan pa

(F1J(INPUT) eller [exg.

¢ QR Code-funktion (endast fx-9860GII1/fx-9750GIII)

¢ Du kan anvanda QR Code-funktionen for att fa atkomst till onlinehandboken som beskriver
kommandon. Observera att onlinehandboken inte omfattar alla kommandon. Observera att

QR Code-funktionen inte kan anvéndas pa historikskarmen.

* En QR Code* visas pa kalkylatorns skarm. Anvand en smartenhet foér att Idsa av denna QR

Code och visa onlinehandboken.

* QR Code ér ett registrerat varumarke i Japan och andra l&ander och tillh6r DENSO WAVE

INCORPORATED.
Viktigt!

« Atgarderna i detta avsnitt forutsatter att den smartenhet som anvands har en QR Code-

lasare installerad, och att den kan ansluta till internet.

1. Vélj ett kommando som innefattas i onlinehandboken.
e Detta gor att (F2) (QR) visas i funktionsmenyn.

2. Tryck pa (F2)(QR).
¢ Detta visar en QR Code.

Calalos L ]
aiRaal

CAT_

athbi

a0

a1

IHFUT[ &R HISTJCTGY

3. Anvand din smartenhet for att lasa av den QR Code som visas.

* Detta visar onlinehandboken pa din smartenhet.

e Mer information om hur du laser av en QR Code finns i din smartenhets dokumentation,
och i dokumentationen till den QR Code-lasare du anvander.

e Om du har problem med att Idsa av din QR Code kan du anvdnda @ och ® for att

justera sk&rmens ljusstyrka.




4. Tryck pa for att stinga QR Code-skarmen.
* Tryck pa eller for att lamna katalogfunktionen.

Anvanda inmatnings-/utmatningslaget Math

Viktigt!
e fx-7400GIII har inte inmatnings-/utmatningsléaget Math.

Om du véljer inmatnings-/utmatningslaget "Math” pa instéllningsmenyn (sid. 1-32) aktiveras
inmatnings-/utmatningsldget Math som du anvander for att skriva in vissa funktioner pa
samma séatt som de star i kurslitteraturen.

* Alla operationer i detta avsnitt utférs i inmatnings-/utmatningslaget Math.

- Den ursprungliga standardinstaliningen ar inmatnings-/utmatningslaget Math. Om du
har véxlat till inmatnings-/utmatningslaget Linear, véaxla tillbaka till Math innan du utfér
operationerna i detta avsnitt. Se "Anvéanda instéliningsmenyn” (sid. 1-31) f6r information om
hur du vaxlar lage.

- Véaxla till inmatnings-/utmatningslaget Math innan du utfér operationerna i detta avsnitt. Se
”Anvénda instéllningsmenyn” (sid. 1-31) fér information om hur du vaxlar lage.

* | inmatnings-/utmatningslaget Math ar infogningslage standardlaget (inte
Overskrivningsléage). Observera att knapptryckningen (ED (INS) (sid. 1-6) som anvands i
inmatnings-/utmatningslaget Linear for att vaxla till infogningslage fungerar pa ett helt annat
satt i inmatnings-/utmatningsléaget Math. Fér mer information, se "Anvanda varden och
uttryck som argument” (sid. 1-16).

* Om inget annat anges utférs alla operationer i det har avsnittet i lAget RUNeMAT.
Anvéndare av fx-9750GIII ...

Laget "Input/Output” i fx-9750GIII (sida 1-32) har alternativet "Mth/Mix” som aktiverar samma
inmatningsatgard som nar "Math” &r valt. Det enda séatt som "Mth/Mix” skiljer sig fran "Math” &r
att det matar ut resultaten av berakningar inklusive v eller & i decimalformat.

For att se exempel pa hur berékningsresultaten visas pa skarmen nar "Mth/Mix” ar valt,
se "Exempel 4” (sida 1-15) och "Inmatning med inmatnings-/utmatningslaget Math och
resultatvisning i laget EQUA” (sida 1-26).



H Inmatning i inmatnings-/utmatningslaget Math

¢ Funktioner och symboler i inmatnings-/utmatningslaget Math

Funktionerna och symbolerna nedan kan anvands fér inmatning i inmatnings-/utmatningslaget
Math. | kolumnen "Byte” visas hur manga byte minnesutrymme som anvands vid inmatning i
inmatnings-/utmatningslaget Math.

Funktion/symbol Tangenter Byte
Brak 9
Blandat brak* =)(=s) 14
Potens 4
Kvadrat 4
Negativt tal (reciprokt varde) (x™ 5
v [saF) &3 (V) 6
Kubikrot @Aev ) 9
n-rot e (A (V) 9
e @(e) 6
10" (log) (10%) 6
log(a,b) (inmatning fran menyn MATH*?) 7
Abs (absolutvarde) (inmatning fran menyn MATH*?) 6
Lineér differentialekvation*® (inmatning fran menyn MATH*?) 7
Kvadratisk differentialekvation*? (inmatning fran menyn MATH*?) 7
Integral*® (inmatning fran menyn MATH*?) 8
>-berdkningar (inmatning fran menyn MATH*?) 11
Matris, vektor (inmatning fran menyn MATH*?) 14*5
Parenteser och 1
Klammerparenteser (vid listinmatning) X]({) och (1) 1
Hakparenteser (vid matris-/vektorinmatning) (#)([) och =1(]) 1

*! Blandade bréak kan endast anvandas i inmatnings-/utmatningsléaget Math.

*2 Mer information om hur du anvander funktionsmenyn MATH fér att mata in funktioner finns i
avsnittet "JAnvdnda menyn MATH” nedan.

*3 Det gar inte att ange tolerans i inmatnings-/utmatningslaget Math. Om du vill ange tolerans
maste du vaxla till inmatnings-/utmatningslaget Linear.

*4 | -berdkningar i inmatnings-/utmatningslaget Math ar férandringen av x alltid 1. Om du vill
anvanda en annan instéllning maste du véaxla till inmatnings-/utmatningslaget Linear.

*® Detta ar antalet byte for en 2 x 2-matris.

e Anvdnda menyn MATH

| laget RUN*MAT kan du trycka pa (F4) (MATH) for att visa menyn MATH.
Menyn anvands fér enkel inmatning av matriser, differentialekvationer, integraler o.s.v.

* {MAT} ... {visar undermenyn MAT f6r enkel inmatning av matriser/vektorer}
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e {2x2} ...
* {3x3} ...
o {mxnj} ...
e {2x1} ...
* {3x1} ...
e {1x2} ...
e {1x3} ...
* {logab} ...

{ger en 2 x 2-matris}

{ger en 3 x 3-matris}

{ger en matris/vektor med m rader och n kolumner (upp till 6 x 6)}
{ger en 2 x 1-vektor}

{ger en 3 x 1-vektor}

{ger en 1 x 2-vektor}

{ger en 1 x 3-vektor}

{startar enkel inmatning av logaritmen log,b}

* {Abs} ... {startar enkel inmatning av absolutvardet [XI|}

d
e {dldx} ... {startar enkel inmatning av en linear differentialekvation af(x)xw}

o {dPldx?} ...

{startar enkel inmatning av en kvadratisk differentialekvation ;Zf(x)xm}
x

e {ldx} ... {startar enkel inmatning av en integral jabf(x)dx}

B
o {X(} ... {startar enkel inmatning av en =-berakning Y. f{x)}

X=0

e Exempel pa inmatning i inmatnings-/utmatningslaget Math

| det har avsnittet finns flera olika exempel som visar hur du kan anvéanda funktionsmenyn
MATH och andra tangenter i inmatnings-/utmatningslaget MATH. L4gg mérke till markérens

position nar

Exempel 1

Exempel 2

du matar in varden och data.

Mata in 23 + 1

@ 0

@ -3

® g |

W 2341

= 25 +1
O

2

Mata in 1+%

5B c1H

O
(148

2@ 2
[1+|:|




Exempel 3

Exempel 4

1
Mata in 1+ Jox + 1dx

(0 @ 3 (MATH) [£8) (>) ) (Jix)

ken 3 (1)
® (0]

@[]

1
Mata in 2><[2 Vﬂ
\Z

2

(2] X) 4 (MATH) [E1) (MAT) [E1) (2x2)

Bl0®E

®®

& 3V )2 ®

Ml-ﬁ-
i) | (¥

1+

O
Od
qodx

1+

1+

1+

kajn

[

oM™
oo
| I— |

2

O gl

2

Ora—

2x

Ora—




®eEME(V ) BeeEIH®E

: 4z
2% 1
5
2 ' = HZ
&g th_ . ‘ N
2 5 = =
[ 1 242 ] [ 1" z.82842%
202 1 2.828427T125 1
O O
fx-9860GIII, fx-9750GIII fx-9750GIII
(Input/Output: Math) (Input/Output: Mth/Mix)
e Om uttrycket inte far plats pa displayen
Om uttrycket inte far plats pa displayen visas pilar i nJl +l+1J "
displayens kanter. Pilarna betyder att uttrycket fortsatter + 123456 Wy LT " Z b
utanfér displayen i pilens riktning. T [1+%]

Né&r du ser en pil kan du anvanda piltangenterna for att 1 35
scrolla skarmen och visa den del av uttrycket som inte syns. s !: +
HUMEJDEL Jrt1ny

¢ Begransningar for inmatning i inmatnings-/utmatningslaget Math

Vissa typer av uttryck kan géra att formelns héjd blir stérre &n en rad. Den storsta tillatna
hojden pa ett uttryck &r ungefar tva displayer (120 bildpunkter). Det gar inte att mata in uttryck
som Overskrider den har gransen.

e Anvanda varden och uttryck som argument

Ett varde eller uttryck som du redan har matat in kan anvandas som en funktions argument.
Efter att du har matat in t.ex. ”(2+3)”, kan du gora detta till argument fér v, vilket ger V(2+3)-

Exempel

1. Flytta markdren sa att den hamnar direkt till vanster om den del av uttrycket som du vill ska
bli argument till funktionen du ska infoga.

|1+I-:2+3:-+4 |

2. Tryck pa (ED (INS).
* Nar du gor det &ndras markéren till en infogningsmarkér (»).

|1+E2+33+4 |

3. Tryck pa @3 (v ) for att infoga v -funktionen.
 Nér du gor det infogas v -funktionen med uttrycket inom parenteser som argument.

|1+JE2+3:- +4 |

Som visas ovan blir vardet eller uttrycket till héger om markdren efter tangenttryckningen

[ED (INS) argument till funktionen som anges harnast. Argumentet omfattar allt fram till den
forsta 6ppna parentesen till hdger, om sadan finns, eller allt fram till den férsta funktionen till
hoger (sin(30), log2(4), 0.s.v.).
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Detta kan anvandas med féljande funktioner.

. Ursprungligt .
Funktion Tangenter uttryck Uttryck efter infogande
Oegentligt brak 14 2430+ 1"'-:2:;3:-"'4
Potens 1+ 24T+d | 1424
v @) 1+ ZF37 +4
Kubikrot [AeEv ) 143 FZ+50 +4
n-rot A ) 140J03+35 +4
e () (¢¥) 14 Z+3 1+ 1+ek2¥30 g
10* ) (og) (10°) 1+ 25 g
log(a,b) (F4) (MATH) (F2) (log,b) 1+1oapCC2+32 1+4
Absolutvarde (MATH) (F3) (Abs) 1+K2+30 | +4
Linear o
1+ CkR+300 +4
differentialekvation (MATH) (E4) (dfdx) o | x=0
Kvadratisk o 1o g
differentialekvation (MATH) [8) (d/dx?) Lz R3] gtd
1HCR+30+4
(F3) (MATH) (Fe) (™) JI:I
Integral 1+ KR+Zrdx+d
° ED () 0
. (F3) (MATH) [F8) (>) O
>-beraknin 1+ 7 (KX+330+4
° F3(x() =

e Om du trycker pa [0EJ (INS) i inmatnings-/utmatningslaget Linear vaxlar du till

infogningslage. Mer information finns pa sid. 1-6.

¢ Redigera uttryck i inmatnings-/utmatningslaget Math

Nar du ska redigera uttryck i inmatnings-/utmatningslaget Math gér du i princip pa samma
satt som i inmatnings-/utmatningslaget Linear. F6r mer information, se "Redigera uttryck” (sid.

1-6).

Observera att féljande punkter skiljer sig mellan inmatnings-/utmatningslaget Math och

inmatnings-/utmatningslaget Linear.

« Overskrivningsléaget i inmatnings-/utmatningslaget Linear finns inte i Math. | inmatnings-/
utmatningslaget Math infogas inmatningar alltid vid markdrens aktuella position.

* | inmatnings-/utmatningslaget Math fungerar alltid som backsteg.

* Féljande markéroperationer kan utféras vid inmatning av ett uttryck med inmatnings-/

utmatningslaget Math.

For att géra detta: Tryck pa:
Flytta mark&ren fran slutet till bérjan av uttrycket ®»
Flytta markéren fran bérjan till slutet av uttrycket @




B Angra och gora om

Vid inmatning av uttryck i inmatnings-/utmatningslaget Math kan du utféra f6ljande operationer
for att angra den senaste tangenttryckingen och géra om den tangenttryckning du just angrat
(&nda tills du trycker pa [exg).

- For att angra den senaste tangenttryckningen, tryck pa: (EJ (UNDO).
- For att géra om en tangenttryckning som du just angrat, tryck pa: [EJ (UNDO) igen.

 Du kan aven anvanda UNDO for att angra (ag. Efter att du har tryckt pa for att rensa
ett uttryck som du matat in, kan du trycka pa [0ED (UNDO) for att aterstélla uttrycket som
visades innan du tryckte pa [ac).

* Du kan aven anvanda UNDO for att angra en knapptryckning. Om du trycker pa ® vid
inmatning och sedan trycker pa (EJ (UNDOQ) gar markéren tillbaka till den position den
hade innan du tryckte pa .

* UNDO fungerar inte nar knappsatsen har bokstavslaset aktiverat. Om du trycker pa
[EDJ (UNDO) nar bokstavslaset ar aktiverat hAnder samma sak som om du skulle trycka
pa endast [DEJ.

Exempel

DEEDO® 1+l
O
DEL 1+11
BE) (UNDO) oL
0
(2) 1
1+§

0
PEJ(UNDO) 1
1+§

H Resultatdisplayen i inmatnings-/utmatningslaget Math

Brak, matriser, vektorer och listor som ar resultat i inmatnings-/utmatningslaget Math visas i
samma format som de stér i kurslitteraturen.

Z . 1 = z
2,3 [1 2]z {1:2:3,4 %%
23 [2 4 {3 4 . E}
Z1 g g ITETC3
O 0 o
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Exempel pa resultatdisplayer

* Brak visas antingen som blandade brak eller oegentliga brak beroende pa instéllningen "Frac
Result” pa installningsmenyn. Mer information finns i avsnittet "Anvanda installningsmenyn”
(sid.1-31).



» Matriser visas i naturligt format, upp till 6 x 6. Stérre matriser visas pa skdrmen MatAns, som
ar samma skadrm som anvands i inmatnings-/utmatningslaget Linear.

* Vektorer visas i naturligt format, upp till 1 x 6 eller 6 x 1. Stdérre vektorer visas pa skarmen
VctAns, som ar samma skdrm som anvands i inmatnings-/utmatningslaget Linear.

* Listor visas i naturligt format om listan innehaller 20 element eller mindre. Listor med fler &n
20 element visas pa skarmbilden ListAns, samma skadrm som anvéands i inmatnings-/

utmatningslaget Linear.
* Om uttrycket inte far plats pa displayen visar pilar i displayens kanter att det finns mer data
utanfor displayen, i pilens riktning.

1z, 150

215068,

pILIMEJOEL Jutn IMATH

Du kan anvanda piltangenterna for att scrolla skarmen och visa den information som inte syns.

e Om du trycker pa (F2)(DEL)(F1)(DEL - L) nér ett resultat &r markerat raderas bade resultatet
och det uttryck som evaluerades.

* Multiplikationstecknet kan inte utelamnas omedelbart framfér ett brak. Anvand alltid
multiplikationstecknet nar du réknar med brak.

Exempel:2><% BxXEEE

 En knapptryckning pa (AJ, eller OJ(x") kan inte direkt foljas av en till
knapptryckning pa (A, eller O] (x"). Anvand parenteser for att avgransa
knapptryckningarna.

Exempel: (3?)" E) ()

B Historikfunktion

Historikfunktionen bevarar historiken éver rékneuttryck och resultat i inmatnings-/
utmatningslaget Math. Upp till 30 uppséttningar rakneuttryck och resultat bevaras.

ERJCANGEE 1+Z -
) (2] (e Ansxz .
O
UMEJOEL JtATdHATH

Det gar aven att redigera rdkneuttrycken som bevaras av historikfunktionen och berékna pa
nytt. Detta gor att alla uttryck med start fran det redigerade uttrycket omberaknas.

Exempel Andra ”1+2” till ”1+3” och omberikna
Utfor féljande operation med exemplet som anges ovan.
@@®®® @ EEY 1+3
Ans=2
1]
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» Vardet som &r lagrat i svarsminnet ar alltid beroende av resultatet som framstalls av den
senast utférda berdkningen. Om historikinnehallet inkluderar operationer som anvander
svarsminnet kan en redigering av en berakning paverka vardet i svarsminnet som anvands i
efterféljande berékningar.

- Om du har en serie beradkningar som anvander svarsminnet fér att inkludera resultatet av
foregdende berdkning i nasta berdkning kommer redigering av en berakning att paverka
resultaten av alla efterféljande berakningar.

- Nar den forsta berékningen i historiken inkluderar innehallet i svarsminnet blir vardet
i svarsminnet "0” eftersom det inte férekommer nagon berakning fére den férsta
berakningen i historiken.

B Anvanda urklipp for att kopiera och klistra in i inmatnings-/
utmatningslaget Math

Du kan kopiera (eller klippa ut) en funktion, ett kommando eller andra indata till urklipp och
sedan Klistra in innehallet pa en annan plats.
* | inmatnings-/utmatningslaget Math kan du ange endast en rad fér kopiering.

* Nedanstaende kopieringsatgard kan endast utféras pa en inmatningsrad (din egen inmatning
av berakningsformelrad). Om du vill kopiera ett berédkningsresultat i historiken, se "Kopiera
ett berékningsresultat i historiken” (sida 1-21).

* Kommandot CUT kan bara anvéndas i inmatnings-/utmatningsléaget Linear. Det stéds inte av
inmatnings-/utmatningslaget Math.

e Kopiera text

1. Anvand piltangenterna for att flytta markéren till den inmatningsrad som ska kopieras.
2. Tryck pa (8] (CLIP). Markoéren andras till ” 2 ”.

3. Tryck pa [F1)(CPY-L) for att kopiera den markerade texten till urklipp.

* Observera féljande punkter angaende innehall i urklipp.

- Genom att utféra ovanstaende atgard eller atgarden under "Kopiera en
berékningsresultatrad i historiken” (sida 1-21) skrivs det aktuella innehallet i urklipp dver.

- Genom att utfdra klistra in-atgarden under “Klistra in text” nedan klistras det aktuella
innehallet i urklipp in.

e Klistra in text

Flytta markdren till den plats dar texten ska klistras in och tryck pa (9)(PASTE). Innehallet
i urklipp klistras in vid markdrens position.
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H Kopiera ett berakningsresultat i historiken

| laget RUN+<MAT och laget eeACT kan innehallet i en berékningsresultatrad (rad dar
berakningsresultatet visas till hdger) kopieras till den sista markérpositionen pa den nedersta
inmatningsraden.

243 .
Markérposition pa nedersta 3 o } Berakningsresultatrader
/nmatn/ngsraden—g% Nedersta inmatningsraden
LM, FHAT

Viktigt!

* | laget eeACT kan kopiera-atgarden som beskrivs har endast utféras pa en
berakningsresultatrad tillhérande en berakningsrad.

* | laget RUN-MAT &r denna atgérd endast méjlig nar instéliningarna pa instaliningsmenyn ar
konfigurerade enligt nedan.

- Mode: Comp
- Input/Output: fx-9860GIIIL: Math, fx-9750GIII: Math eller Mth/Mix
| l1aget eeACT kan denna atgard utféras oavsett instaliningarna pa installningsmenyn.

e Kopiera en berakningsresultatrad i historiken

1. Flytta markoren till den plats pa den nedersta 243
inmatningsraden dar du vill infoga det kopierade S+ =
innehallet.* a
1Y
UMEJDEL JetaLMATH
2. Tryck @ .*?
3. Anvand @ och @ for att flytta markeringen till den 243
berékningsresultatrad som du vill kopiera.*® S+ L
; a
2+§
UMEDEL Jrta HATH
4. Tryck [exg.** Z2+3 -
at+3
- a
T
UMEJDEL JetaLMATH

*1

Nar den nedersta inmatningsraden i laget e ACT &r en textrad kan du inte kopiera till
markdrpositionen pa textraden. | detta fall kommer steg 3 i ovanstaende procedur att
innebara att en ny berdkningsrad infogas langst ner, till vilken innehallet kommer att
kopieras.
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*2 Se till att utféra tangentoperationen @ i steg 2 (som avslutar redigering av

inmatningsrad) nér du ska kopiera till destinationerna som beskrivs nedan.

* Till de gra positionerna i nedanstédende funktioner

- Oegentligt brak:

- Heltal: JD. dx
[

[]

- Blandat brak: D —

L]
- Z-berakning: Z (.)
H=n

¢ Till den andra eller nadsta raden i en matris eller vektor

| andra fall &n det ovanstaende kan du hoppa &éver tangentoperationen i steg 2.

*3 Né&r du har markerat den berakningsresultatrad som du vill kopiera, och innan du utfér
steg 3 i proceduren, kan du anvanda nedanstaende tangentoperation for att andra
berékningsresultatets visningsformat. Visningsformatet for ett kopierat resultat &r det som ar

aktivt nar du trycker [exg i steg 3.

- Brak, rot, n-format och decimal: (sidor 1-23, 2-21)

Exempel:

- Oegentligt brak och blandat brak: 0 (a2+2)
(

1
" g
O SeD|
e
MUMEIDEL JrHagdFATH
| B
1
16
1
16
1
16
MUMEIDEL JrHagdMATH

A

- Sexagesimal: (Fe) (™) (F5) (ANGL) [F5)( o » »
- ENG: (Fe) (>>) (F6) (>>) (F1) (ESYM) (Fe) (™) (F6) (™) [F2) (ENG) (sidor 2-14, 2-21)
- ENG: o 8 () [F8) () FD(ESYM) [F8) () [F8) () F3) (ENG) (sidor 2-14, 2-21)
*4 | nedanstaende fall utférs inte kopieringen nar [exg trycks.

(a) Om berakningsresultatet du valde i steg 3 ar ett sddant som inte kan kopieras (lista,
matris, vektor eller annat specialformaterat berdkningsresultat)

(b) Om berékningsresultatet du valde i steg 3 &r en typ av vérde eller format som inte kan
matas in i kopieringsdestinationen

L
i

O —

pIUMEJDEL JrtATIMATH

| @

pIUMEJDEL JrtATIMATH

(sida 2-21)
) (sida 2-14)

.1

(c) Om det kopierade resultatet dverskrider antalet tillatna bytes fér kopieringsdestinationen

Nar det géaller (b) och (c) kopieras inte innehallet till markérpositionen, i stallet kopieras

innehallet du har valt till urklipp.
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B Berdkningar i inmatnings-/utmatningslaget Math

| det har avsnittet presenteras berdkningsexempel i inmatnings-/utmatningslaget Math.

e Fér mer information om beréakningar, se "Kapitel 2 Manuella berdkningar”.

e Utféra funktionsberakningar med inmatnings-/utmatningslaget Math

Exempel Knapptryckning
6 _ 3
4x5~ 10 B96(E)4 X564
cos(%) - % (Vinkel: Rad) (mE3 0] 9
log=8 = 3 (F4) (MATH) (F2) (log,b) 2® 8 Exg

V123 = 1,988647795
2+3x364-4=10

llog 3| = 0,1249387366

2 _ ,1_73
5737 =20

. 3 23
1 23] =2, &9
5+ 2,31 2+10l

%(xu 4x2+x-6), _ =52

x=3

J152x2 + 3x + 4dx = %

(k2—3k+5)=55

Mo

k

1
N

m &R RV ) 712368
Ed2[H3X) ) A (V) 3®64® (49

() (@) (MATH) 3) (Abs) (53 3 () 4 B
E2E5® B3ER @) (=2)1 ®4E

1.5 2.3 A @ (i) (D) pa fx-7400GIII)

(F3) (MATH) [F4) (d/dx) (6T (A)3 @ (£ 4
EH6®3[kd

(F4) (MATH) E8) (>) ED) ([dx) 2(%80) () ()3 EeD) (B4 1

®568

(&9) F4) (MATH) [Fe) (>) (F2) (=) (i) (] (K) (23 & 3 @) (5] (K)

B5® @ 0] (K ®2® 663
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l Utféra matris-/vektorberdkningar med inmatnings-/utmatningslaget
Math

e Ange en matris/vektors dimensioner (storlek)
1.11aget RUN*MAT, tryck pa (WENy) (SET UP) (F1) (Math) (ExiT) .
2. Tryck pa (F4)(MATH) for att visa menyn MATH.
3. Tryck pa (F1)(MAT) for att visa féljande meny.

e {2x2} ... {ger en 2 x 2-matris}

* {3x3} ... {ger en 3 x 3-matris}

e {mxn} ... {ger en matris eller vektor pa m rader x n kolumner (upp till 6 x 6)}

e {2x1} ... {ger en 2 x 1-vektor}

* {3x1} ... {ger en 3 x 1-vektor}

e {1x2} ... {ger en 1 x 2-vektor}

* {1x3} ... {ger en 1 x 3-vektor}

Exempel Skapa en matris pa 2 rader x 3 kolumner

(F3) (mxn) 0

Dimension m=hn

WI_

Ange antal rader.

(2) &9
Ange antal kolumner.
(&) Eg [|:| O |:|]
oaoad
EXE|
[2=2]3=3fm=nda=1]3=1 |

e Mata in cellvarden

Exempel Utfora féljande berakning
1 % 33
13 x 8
ry 5 6

Foljande knapptryckningar ar en fortsattning pa exemplet pa féregaende sida.

DeOEDE®EE® FS Rl
DEEOEAE®EBE® 5 2k
2 4 264
[25 43 48]
]
EAEH MY ERNEN
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¢ Tilldela en matris som skapats i inmatnings-/utmatningslaget Math till en
matris i MAT-lage

Exempel Tilldela resultatet till Mat J
(2] (Mat) ) (©) (Ans) (=) - ! [ 2 4 2:54]
26 48 48
(2] (Mat) (rig O (J) (9 Mat. Ans*Mat EJ 4 o6
0 [26 48 43 ]
[2xafaxalm=nda=1]3=1 |
e Om du trycker pa nar markoren ar overst till vanster i matrisen raderas hela matrisen.
iz 0 0 24
2«53 3 gl
DEL
=
(2= faxalm=nda=x1]3=1 | [2x2f3=3[m=nfa=1]3=1 [IIN

B Anvanda grafiska lagen och laget EQUA i inmatnings-/utmatningslaget
Math

Om du anvander inmatnings-/utmatningslaget Math med nagot av nedanstaende lagen kan du
mata in numeriska uttryck sa som de star skrivna i kurslitteraturen och se berakningsresultaten
i naturligt visningsformat.

Lagen som stdder inmatning av uttryck sd som de star skrivna i kurslitteraturen:
RUN<MAT, ecACT, GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR, EQUA (SOLV)

L&agen som stdder naturligt visningsformat:
RUN<MAT, ecACT, EQUA
Féljande férklaringar visar hur inmatnings-/utmatningslédget Math kan anvandas i lagena
GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR och EQUA, och naturligt visningsformat i laget EQUA.
* Se avsnitten som behandlar varje berékning fér mer information om dess knapptryckningar.

* Se "Inmatning i inmatnings-/utmatningslaget Math” (sid. 1-13) och "Berakningar i inmatnings-/
utmatningslaget Math” (sid. 1-23) fér mer information om inmatning i Math och visning av
berakningsresultat i laget RUN*MAT.

* | laget e ACT fungerar inmatning och resultatvisning pa samma séatt som i lAget RUN*MAT.
For mer information om e* ACT, se "Kapitel 10 eActivity”.
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¢ Inmatning med inmatnings-/utmatningslaget Math i laget GRAPH

Du kan anvanda inmatnings-/utmatningslaget Math fér inmatning av grafuttryck i lagena
GRAPH, DYNA, TABLE och RECUR.

Exempel 1 | laget GRAPH matar du in funktionen y= X2 _ X _q och gor en graf av
den 22
Se till att standardinstallningarna har konfigurerats i View Window.
(W) GRAPH (X7 (o3 (=) () (3 (V' ) (2 Er*aF-P% Func %=
COEmMBEEmEY )B®® '”EHT‘%* [ 1
Slale S
(Fe) (DRAW) \ /
Exempel 2 | laget GRAPH matar du in funktionen y=Jx 1 x2_1 4 1dx och gor en
graf av den. "% 2
Se till att standardinstallningarna har konfigurerats i View Window.
W GRAPH @) (F2) (CALC) [F3) (Jdx) Grarh Func %=
(OOC@MDEDED®  |via[] 1x7-Lx-1aer—
SINICIOIC
(Fe) (DRAW)

/

* Inmatning med inmatnings-/utmatningslaget Math och resultatvisning i
laget EQUA

Du kan anvénda inmatnings-/utmatningslaget Math i laget EQUA f6r inmatning och visning
som visas hér nedan.

* | fall av samtidiga ekvationer ((F1)(SIML)) och hégregradsekvationer ([F2) (POLY)) visas
l6sningarna i naturligt visningsformat (brak, v , m visas i naturligt format) nar det &r mojligt.

e Om du anvander ((F3)(SOLV)) kan du anvanda enkel inmatning med inmatnings-/
utmatningslaget Math.

1-26




Exempel Losa andragradsekvationen x2? + 3x + 5 = 0 i laget EQUA

(ENU) EQUA (shiFT) (ENU) (SET UP) @ & & @ (Complex Mode)
[2) (a-+bi) BD E2 (POLY) FD) (2) @ 68 (&) 68 &)

ant+hx+c=H ant+hx+c=0
:-:l[ :-:|[
wal -1.5-1.6583i val -1.5-1.E583i
'3”? 2111 -%+1 6583123954
[REFT [FEFT
fx-9860GIII, fx-9750GIII fx-9750GIII
(Input/Output: Math) (Input/Output: Mth/Mix)

5. Menyn OPTN (Alternativ)

Alternativmenyn innehaller formler och funktioner som inte finns utmarkerade pa réknarens
knappsats. Vad som finns i menyn beror pa i vilket lage rédknaren arbetar nar du trycker pa

key.

e Alternativmenyn visas inte om du trycker pa nar standardtalsystemet ar binart, oktalt,
decimalt eller hexadecimalt.

* For mer information om kommandon i alternativmenyn (OPTN), se ”[or1N) -tangenten” i
"Kommandon i laget PRGM” (sid. 8-42).

* Varje menyalternativ beskrivs ndrmare i det avsnitt som beskriver motsvarande lage.

Féljande lista visar alternativmenyn som visas nar du véljer laget RUNeMAT (eller RUN) eller
PRGM.

Alternativen som ar markerade med en asterisk (*) finns inte i fx-7400GIII.

* {LIST} ... {listfunktioner}

e {MAT}" ... {matrisfunktioner/vektorfunktioner}
* {CPLX} ... {komplexa tal}

e {CALC} ... {funktionsanalys}

» {STAT} ... {uppskattade statistiska varden fér variabelpar} (fx-7400GIII)
{uppskattade statistiska varden fér variabelpar, férdelning, standardavvikelse,
varians och testfunktioner} (fx-9860GIII, fx-9750GIII)

e {CONV;} ... {konvertering av mattenheter}

e {HYP} ... {hyperboliska funktioner}

* {PROB} ... {sannolikhets-/férdelningsberakning}

* {(NUM3} ... {numeriska funktioner}

* {ANGL} ... {vinkel- och koordinatkonvertering, sexagesimal inmatning/konvertering}
* {ESYM} ... {tekniska symboler}

* {PICT} ... {grafmeny spara/hdmta}

* {FMEM} ... {funktionsminnesmeny}

* {LOGIC} ... {logiska operatorer}

e {CAPT} ... {funktioner fér skarmdumpar}

e {TVM}* ... {ekonomiska kalkyler}
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* Alternativen PICT, FMEM och CAPT visas inte nar du arbetar i inmatnings-/utmatningsléaget
"Math”.

Menyn VARS (Variabeldata)

Du kan hamta variablerdata genom att trycka pa for att visa variabeldatamenyn.

{V-WIN}{FACT}/{STAT}/{GRPH}/{DYNA}/{TABL}/{RECR}/{EQUA}/{TVM}/{Str}

 Observera att EQUA-, TVM- och Str-alternativ enbart visas for funktionstangenter ((F3],
och (F§)) nar du gar in i variabeldatamenyn fran laget RUNeMAT eller PRGM.

* Variabeldatamenyn visas inte om du trycker pa nar standardtalsystemet ar binart, oktalt,
decimalt eller hexadecimalt.

* Vissa alternativ kanske inte finns, beroende pa raknarmodell.

* For mer information om kommandon i variabeldatamenyn (VARS), se ” Rg)-tangenten” i
"Kommandon i laget PRGM” (sid. 8-42).

* Alternativen som ar markerade med en asterisk (*) finns inte i fx-7400GIII.

e V-WIN — Hamta V-Window-varden
o {(X}{Y}T,0} ... {x-axelmenyn}/{y-axelmenyn}/{T,6-menyn}

* {R-X}/{R-Y}/{R-T,0} ... {x-axelmenyn}/{y-axelmenyn}/{T,6-menyn} fér hdgra sidan av en
dubbelgraf

e {min}/{max}/{scal}/{dot}/{ptch} ... {minimivarde}/{maximivarde}/{skala}/
{punktintervall*'}/{férandring av x}

*! Punktintervallet &r visningsintervallet (Xmax — Xmin) dividerat med férandringen av x
for skdrmen (126). Punktintervallet berdknas normalt automatiskt utifran minimi- och
maximivardena. Om du &ndrar punktintervallet raknas maximivardet om automatiskt.

e FACT — Hamta forstoringsgrader
o {Xfet}/{Yfct} ... {x-axelns forstoring}/{y-axelns férstoring}

e STAT — Hamta statistiska data
 {X} ... {x-data for en variabel, tva variabler}

o (n{xM{ZxY{Zx3{ox}{sH{minX}/{maxX} ... {antal matvarden}/{medelvarde}/{summa}/
{kvadratsumma}/{standardavvikelse - population}/{standardavvikelse - urval}/
{minimivarde}/{maximivarde}

* {Y} ... {y-data for variabelpar}

o (FW{ZyY{Zy2{Zxy){ox}{sy){minY}/{maxY} ... {medelvarde}/{summa}/{kvadratsumma}/
{produktsumma fér x-data och y-data}/{standardavvikelse - population}/
{standardavvikelse - urval}/{minimivarde}/{maximivarde}

» {GRPH} ... {grafdatamenyn}
o {a}{b}{c}{d}/{e} ... {regressionskoefficient och polynomkoefficienter}

 {r}{r?} ... {korrelationskoefficient}/{determinationskoefficient}

* {MSe} ... {kvadratiskt medelfel}

e {Q1}/{Q3} ... {forsta kvartilen}/{tredje kvartilen}

* {Med}/{Mod} ... {median}/{lage} for indata

* {Strt}/{Pitch} ... histogrammets {startdelning}/{férandring av x}
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* {PTS} ... {sammanfattningspunkter}
o {xi{{y{x}{y=3/{x3}{ys} ... {sammanfattningspunkternas koordinater}

* {INPT}* ... {indatavarden for statistikberékning}
o {n}{x}{sx}{ni}{n2}{x- Y{x=}/{sx1}/{sx2}/{sp} ... {urvalets storlek}/{urvalets medelvarde}/
{standardavvikelse - urval}/{urvalets storlek 1}/{urvalets storlek 2}/{urvalets medelvarde
1}/ {urvalets medelvarde 2}/{standardavvikelse - urval 1}/{standardavvikelse - urval 2}/
{standardavvikelse - urval p}

* {RESLT}* ... {utdatavarden for statistikberakning}

* {TEST} ... {testresultat}
o (pY{EHChiY{F Y pY o p23{df{se}l{ri{r2)/{pa}/{Fa}/{Adf}/{SSa}/{MSa}/{pb}/{Fb}/
{Bdf}/{SSb}/{MSb}/{pab}/{Fab}/{ABdf}/{SSab}/{MSab}/{Edf}/{SSe}/{MSe}

... {p-véarde}/{z-resultat}/{s-resultat}/{y?-varde}/{F-varde}/{uppskattad urvalsandel}/
{uppskattad andel av urval 1}/{uppskattad andel av urval 2}/{frihetsgrader}/
{standardfel}/{korrelationskoefficient}/{determinationskoefficient}/{faktor A p-varde}/
{faktor A F-varde}/{faktor A frihetsgrader}/{faktor A kvadratsumma}/{faktor A
kvadratsnitt}/{faktor B p-varde}/{faktor B F-varde}/{faktor B frihetsgrader}/{faktor B
kvadratsummay}/{faktor B kvadratsnitt}/{faktor AB p-varde}/{faktor AB F-véarde}/{faktor
AB frinetsgrader}/{faktor AB kvadratsumma}/{faktor AB kvadratsnitt}/{avvikelse
frihnetsgrader}/{avvikelse kvadratsumma}/{avvikelse kvadratsnitt}

* {INTR} ... {resultat av konfidensintervallsberékning}
* {Left}/{Right}/{ p}/{ p1}/{ p=}/{df} ... {konfidensintervallets nedre grans (vanster kant)}/
{konfidensintervallets évre grans (héger kant)}/{uppskattad urvalsandel}/{uppskattad
andel av urval 1}/{uppskattad andel av urval 2}/{frihetsgrader}

* {DIST} ... {resultat av férdelningsberakning}

o {p{xinv{/{x1Inv}/{x2Inv}/{zLow}/{zUp}/{tLow}/{tUp} ... {berdkningsresultat av
sannolikhetsférdelning eller kumulativ férdelning (p-varde)}/{berékningsresultat av
inverterad Student-z-, x2-, F-, binomial-, Poisson-, geometrisk eller hypergeometrisk
kumulativ férdelning}/{inverterad kumulativ normalférdelning évre grans (héger kant)
eller nedre grans (véanster kant)}/{inverterad kumulativ normalférdelning évre grans
(héger kant)}/{kumulativ normalférdelning nedre grans (vanster kant)}/{kumulativ
normalférdelning évre gréns (héger kant)}/{Student-r kumulativ férdelning nedre
grans (vanster kant)}/{Student-¢ kumulativ férdelning évre grans (héger kant)}

e GRPH — Hamta graffunktioner
* {Y}/{r} ... {rektanguléra koordinater eller olikhetsfunktion}/{polara koordinater}
o {Xt}/{Yt} ... parametrisk funktionsgraf {Xt}/{Y1}
* {X} ... {X=konstant graffunktion}
* Tryck pa dessa tangenter innan du matar in ett varde for att ange ett lagringsminne.

¢ DYNA* — Hamta installningar for dynamiska grafer

e {Strt}/{End}/{Pitch} ... {nedre grans for koefficientintervall}/{évre grans for
koefficientintervall}/{koefficientens stegvéarde}

e TABL — Hamta tabellinstallningar och tabelldata

* {Strt})/{End}/{Pitch} ... {nedre grans for tabellintervall}/{6vre grans for tabellintervall}/
{tabellens stegvarde}

* {Reslt*"} ... {matris med tabellinnehall}
*! Reslt visas endast ndr menyn TABL visas i lagena RUN*MAT och PRGM.
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e RECR* — Hamta rekursionsformel*', tabellintervall och tabelldata

* {FORM;} ... {rekursionsformeldata}
o {an}f{an{an2}{Du}{ s {bu2Yl{Cn}l{Crir}l{Cns2} ... {an}{an}{an2}/{br}[{Dns1}{Dns2}{Cn}
{can}/{cns2} uttryck

* {RANG} ... {tabellintervalldata}
e {Strt}/{End} ... tabellintervall {nedre gréans}/{6vre grans}

o {aol{ar}{a2}/{bo}/{b:}[{b2}{co}l{c1}{cz} ... {ao}{a1}{a}/{bo}/{b:}{b2}/{co}/{c1}/{c2} varde

* {a,St}/{b.St}/{c.St} ... origo for {a.}/{b.}/{c.} rekursionformel — konvergens/divergensgraf
(WEB-graf)

* {Reslt*3}* ... {matris med tabellinnehall*3}

*1 Ett fel uppstar om det inte finns en funktion eller vardetabell fér en rekursionsformel i
minnet.

*2 ”Reslt” ar endast tillgangligt i lAgena RUN*MAT och PRGM.
*3 Tabellens innehall sparas automatiskt i MatAns-minnet.

e EQUA* — Hamta ekvationskoefficienter och I6sningar*! *2

* {S-RIt}/{S-Cof} ... matris med {I6sningar}/{koefficienter} for lineéra
ekvationer med tva till sex okanda*?

* {P-RIt}/{P-Cof} ... matris med {I6sningar}/{koefficienter} f6r en kvadratisk eller kubisk
ekvation

*1 Koefficienter och I6sningar sparas automatiskt i MatAns-minnet.
*2.0m nagot av féljande ar sant uppstar ett fel.
- Om det inte finns nagra koefficientdata fér ekvationen
- Om det inte finns nagra lésningar till ekvationen
*3 Det gar inte att hamta koefficient- och 16sningsminne fér en linedr ekvation samtidigt.

e TVM* — Hamta data for ekonomiska kalkyler

o (MY{I%Y{PVIKPMTY{FYV} ... {betalningsperioder (avbetalningar)}/{arlig rantesats}/
{nuvarande varde}/{betalning}/{framtida varde}

« {PIY}{CIY} ... {antal avbetalningar per ar}/{antal sammansatta perioder per ar}

e Str — Str-kommando
e {Str} ... {strdngminne}

7. Menyn PRGM (Program)

For att visa programmenyn (PRGM) gar du forst in i lAget RUNeMAT (eller RUN) eller PRGM
fran huvudmenyn och trycker sedan pa (arg) (PRGM). Nedan finns de menyalternativ som
finns i programmenyn (PRGM).

* Alternativen i programmenyn (PRGM) visas inte nar du arbetar i Input/Output-laget "Math”.

* {COM} ...... {programkommandon}

* {CTL} ....... {programstyrningskommandon}
* {JUMP} ..... {hoppkommandon}
o {?} o {indatakommando}
o {d} ... {utdatakommando}
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* {CLR} ....... {rensningskommandon}

* {DISP} ...... {visningskommandon}

* {REL} ....... {villkorliga hopp med relationsoperator}

* {lIO} ......... {l/O-styrni