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Il Ta bort isoleringsarket!

Réknaren ar férsedd med ett speciellt isoleringsark som isolerar batteriet fran kontakterna i
batterifacket och dérmed forhindrar att batteriet laddas ur under frakt och leverans. Var noga
med att ta bort detta isoleringsark innan raknaren tas i bruk for férsta gangen.

Att ta bort isoleringsarket
1. Dra fliken pa isoleringsarket i riktningen som anges av pilen for att ta bort det.

Pull to remove

SlEFRLTREEL

2. Efter borttagning av isoleringsarket ska du trycka in knappen P pa raknarens baksida
med ett tunnt, spetsigt foremal for att initialisera réknaren.

Var noga med att utféra detta steg! Hoppa inte éver det!

o Knapp P

]

H Nollstélining av rdknaren till grundinstéllningarna

Utfor det nedanstaende for att aterstélla raknaren till dess ursprungliga grundinstéllningar.
Tank pa att en nollstallning av réknaren raderar all data som lagrats i dess minne.

Att nollstélla raknaren till grundinstéllningarna

1. Tryck pa @ [(B)(SYSTEM) (3] (Reset All).
« Detta gor att bekréftelsemeddelandet “Reset All?” visas.

2. Tryck pa (exg(Yes).
* Tryck pa (Exm (No) istéllet fér (Exg) (Yes) om du vill avbryta utan att nollstélla réknaren.

Det féljande intré&ffar nér rdknaren nollstélls till dess grundinstéliningar.

» Raknarlaget och installningarna aterstélls till de grundinstéliningar som beskrivs under
“Témning av réknelége och instéliningar (Reset Setup)” (sidan 13).

* Raknarens historiedata, minnesdata, stickprovsdata for statistikrakning, programdata och
all annan data du matat in raderas.
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Hl Angaende denna bruksanvisning
« De flesta tangenter utfér flera funktioner. Ett tryck pa eller och sedan en annan
tangent utfér den alternativa funktionen fér denna tangent. Alternativa funktioner markeras
ovanfér tangenten.
[ Alternativ funktion

Grundfunktion

Bruk av alternativa funktioner anges pé féljande satt i denna bruksanvisning.

Exempel: ) &) (sin~') (1) &0
=
Noteringen inom parenteser anger funktionen som verkstalls av féregaende tangenttryck.
« Det féljande anger noteringen som anvénds i denna bruksanvisning fér menyposter som
visas pa skarmen.

Exempel: —{PROG} - {—}
—_
Noteringen inom klamrar ({ }) anger menyposten som valjs.

« Det féljande anger noteringen som anvénds i denna bruksanvisning fér menyposter som
visas pa skarmen (som verkstalls med ett tryck pa en siffertangent).

Exempel: — {MATH}[@) (JaX)
Noteringen inom parenteser anger menyposten som tiligas med féregaende siffertangent.

» Skarmbilder och illustrationer (sdsom tangentmarkeringar) som visas i denna
bruksanvisning ar avsedda blott for illustrativa syften och kan skilja sig en aning fran vad
de faktiskt representerar.

« Ratten till &ndring av innehallet i denna bruksanvisning férbehalles utan féregaende
meddelande.

¢ CASIO Computer Co., Ltd. atar sig inget ansvar for nagra speciella, indirekta, obetydliga
eller omfattande skador i samband med inkép och anvandning av denna produkt och
foremal som medfoljer den. CASIO Computer Co., Ltd. atar sig ej heller ansvar fér nagra
krav fran tredje man som uppstar vid anvéndning av denna produkt och féreméal som
medféljer den.

* Foretags- och produktnamn som anvénds i detta instruktionshéfte kan vara registrerade
varumérken eller varumérken tillhérande respektive égare.

l Symboler som anvénds i exemplen

Olika symboler anvands i exemplen i denna bruksanvisning for att upplysa dig om

instéllningar som maste goras for att utféra operationen i exemplet pa ratt satt.

 Ett marke likt det nedanstaende anger att du maste &ndra réaknarens installning for
visningsformat.

Om du ser Andra instalining av Om du ser Andra instalining av
detta: visningsformat till: detta: visningsformat till:
[ MATH | Naturlig visning m3 Linjar visning

Se “Val av visningsformat (MthlO, LinelO)” (sidan 11) fér ndrmare detaljer.
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« Ett marke likt det nedanstaende anger att du maste &ndra réknarens installning for
vinkelenhet.

Om du ser Andra instalining av Om du ser Andra instalining av
detta: vinkelenhet till: detta: vinkelenhet till:
= Deg [ Rad | Rad

Se “Val av vinkelenhet” (sidan 12) fér narmare detaljer.

“l Sakerhetsforeskrifter ||||

Las noga sakerhetsforeskrifterna nedan innan réknaren tas i bruk. Férvara all
anvandardokumentation néra till hands fér framtida referens.

A Observera

Denna symbol anger information som kan leda till personella eller materiella skador om
den ignoreras.

Batteri

Efter urtagning av batteriet fran réknaren ska du férvara det pa ett stélle dar smébarn
inte kan komma &t det.
¢ Forvara batterier utom rackhall for smabarn. Uppsok lakare omedelbart om ett batteri
rakar svéljas.
* Forsok aldrig att ladda batteriet, ta isar det eller lata det kortslutas.
 Utsétt inte batteriet for hg varme och férsok aldrig att branna det.
* Felaktigt bruk av batteriet kan leda till att det lacker och skadar omgivande féremal
och skapar risk for brand och personskador.
 Forsékra att batteriets plus- @ och minuspoler @ &r vénda &t ratt hall nér det
sétts i rdknaren.
 Ta ur batteriet om raknaren inte ska anvandas under en langre tid.
* Anvand endast den batterityp som specifikt anges i denna bruksanvisning.

Bortskaffning av raknaren
» Forsok aldrig att gora dig av med raknaren genom att branna den. Vissa delar i
raknaren kan spricka och skapa risk for brand och personskador.
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|l Bruksforeskrifter [}

* Var noga med att trycka in knappen P pa riaknarens baksida innan réknaren tas i
bruk for forsta gangen. Se sidan 1 fér detaljer om knappen P.

Byt ut batteriet minst en gang om aret, dven om raknaren tycks fungera normait.
Ett urladdat batteri kan lacka och orsaka skador och fel pa raknaren. Lamna aldrig kvar
ett urladdat batteri i rdknaren.

« Batteriet som medféljer rdknaren laddas ur en aning under frakt och forvaring. Dess
livslangd blir darfor nagot kortare dn den normala livsldngden for ett nytt batteri.

¢ Anvand inte ett s.k. oxyride-batteri eller ndgon annan typ av nickelbaserat
priméarbatteri med denna produkt. Inkompatibilitet mellan sadana batterier och de
tekniska data som gaéller for produkten kan leda till férkortad batterilivslangd och
fel pa produkten.

« Ett svagt batteri kan gora att minnesinnehallet férvanskas eller férloras helt.
Forvara en skriftlig reservkopia av viktiga data.

» Undvik att anvénda eller forvara rdknaren pa stéllen som utsétts for extremt héga
eller laga temperaturer.

Valdigt laga temperaturer kan gora att skarmen reagerar langsamt eller inte alls och
férkortar dessutom batteriets livslangd. Undvik att IAmna raknaren pa stéllen som utsétts
for solsken, nara ett fonster, nara ett element eller andra stéllen dér den kan utsattas for
hog vérme. Varmen kan missfarga eller deformera réknarens hélje och orsaka skador pa
de interna kretsarna.

* Undvik att anvanda eller férvara rédknaren pa stéllen som utsatts for hog
luftfuktighet eller rikligt med damm.

Undvik att ldmna réknaren pé stéllen dar den kan utséttas for vattenstank, hég
luftfuktighet eller damm. Dessa miljder kan skada de interna kretsarna.

* Undvik att tappa réknaren eller utséitta den for kraftiga stétar.

* Undvik att boja eller vrida rédknaren.

Béar aldrig raknaren i en byxficka eller annat atsittande plagg som gor att den kan bojas.

* Forsok aldrig att ta isér raknaren.

 Tryck inte pa raknarens tangenter med en kulspetspenna eller annat spetsigt
foremal.

¢ Anvénd en torr, mjuk trasa for att rengora rdknarens utsida.

Om réknaren blir valdigt smutsig ska den torkas av med en trasa som fuktats i en 16sning
av vatten och ett milt, neutralt rengéringsmedel. Vrid ur trasan ordentligt fére rengéring.
Anvand aldrig thinner, bensol eller andra flyktiga I6sningar fér rengéring. Sddana @mnen
kan frata bort markeringarna och skada hdljet.
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[[[innan rékning startas... I

H Att sl& pa raknaren
Tryck p& (™. Skdrmen som visas &r den som visades nér du senast slog av réknaren.

X3 Justering av skarmkontrast
Forsok justera skarmkontrasten om tecknen pa skarmen ar svara att se.

1. Tryck pa & (B)(SYSTEM) (@] (Contrast).
* Detta visar skarmen for kontrastjustering.

2. Anvand @ och ® for att justera skdrmkontrasten.
3. Tryck pa (Exm nér kontrasten ar den 6nskade.

Anm.

COMTRAST
LIGHT
[41

DARE:
[k]

Det gér &ven att anvénda @ och ® for att justera kontrasten nér rdkneldgesmenyn som
visas vid ett tryck pa tangenten férekommer pa skérmen.

X3 Att sla av rdknaren

Tryck pa ™ (OFF).

B Tangentmarkeringar

|
PLl

»—(in)

Funktion tangel:zlr’rg\’a':iering Att utféra denna funktion:
® | Tryck pa tangenten.
@ | Orange Tryck pa och sedan tangenten.
@ |[ Réd Tryck pa och sedan tangenten.
@ | BIN Gron Tryck pa tangenten i laget BASE-N.

I Att avlasa skdrmen

X2 Inmatade uttryck och rékneresultat
Réknaren kan uppvisa bade uttrycken du matade in och rakneresultaten pa samma skarm.
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O Math A
Inmatat uttryck ———2+3+3+71
. 2. 5.
Rékneresultat ——— §+?1
X3 Skarmsymboler
Symbolerna som beskrivs nedan upptrader pa raknarens skarm for att ange nuvarande
réaknelage, installningar pa réknaren, berékningens férlopp och andra detaljer.
Skarmexemplet intill visar symbolen [3). o N
Symbolen [8] slas pa nar grader (Deg) véljs for grundinstalld sint3En
vinkelenhet (sidan 12). 8.3
“” Raknelagen och installningar ||“

H Val av ett rékneldge
Réknaren har 11 olika “raknelagen”.

X3 Val av ett rédknelage
1. Tryck p& (uong).
* Detta visar rakneldgesmenyn. Anvand (® och @ fér att skifta mellan menyskéarm 1
och 2.

v A
1:COMP  Z2:BASE-M 1:LIMEK Z2:MEMORY
i) 4:REG => |2t SYSTEM
S:iPROG_ &:EECUR | <=
T:TRELE S:EGLHN
Skarm 1 Skarm 2
2. Utfér en av foljande atgarder for att valja 6nskat raknelage.
Att vélja detta riknelage: Gé__till denna Och tryck pa denna
skarm: tangent:
COMP (kalkyler) (1) (COMP)
BASE-N (Base n) @) (BASE-N)
SD (statistik med en variabel) @) (SD)
REG (statistik med parade variabler) Skarm 1 (@) (REG)
PROG (programmering) (B (PROG)
RECUR (rekursion) (6] (RECUR)
TABLE (tabeller) (TABLE)
EQN (ekvationer) (8)(EQN)
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Att vélja detta rdknelage: Skaétrlllrlrdenna g‘:;:zt‘:k pa denna
LINK (kommunikation) [@J(LINK)

MEMORY (minneshantering) Skirm 2 (2 (MEMORY)
SYSTEM (kontrastjustering,

nollstélining) EI(SYSTEM)

* Tryck pa for att lamna rékneldgesmenyn utan att &ndra raknelage.

M Instélining av rédknaren

Det gér att utféra egna instéliningar for sadant som inmatning och utmatning,
berakningsparametrar och mycket annat. Instéllining gérs med hjélp av instéliningsskérmar
som tillgds med tryck pa (uoog) (SETUP). Det finns tva instaliningsskarmar, och du kan
anvanda @ och @ for att flytta mellan dessa.

v A
liMthIO 2iLineI0 ligbrc  Z2idec
3:iDea 4:Rad => | 2:ENiS 4: COMPLH
S:Gra GiFix = S:5TAT &:BASE-N
Ti5ci i MHarm

X3 Val av visningsformat (MthlO, LinelO)
Det gar att vélja antingen naturlig visning (MthlO) eller linjar visning (LinelO) fér inmatade
uttryck och rékneresultat.

Naturlig visning (MthlO)

Naturlig visning visar braktal, kvadratrotter, derivata, integraler, exponenter, logaritmer och
andra matematisk uttryck exakt som de &r skrivna. Detta format tillampas fér bade inmatade
uttryck och rékneresultat. Vid val av naturlig visning kommer resultatet av en berakning att
visas med brak, kvadratrot ellerr notation nar sa ar mojligt.

Som ett exempel framstaller berakningen 1 + 2 resultat % medan n + 3 framstaller % .
Linjér visning (LinelO)

Med linjér visning inmatas och visas uttryck och funktioner med ett speciellt format

som definieras av réknaren. Exempelvis skulle 1 inmatas som 1 1 2, och logz4 skulle
inmatas som log(2,4). 2

Vid val av linjér visning kommer alla rakneresultat, utom braktal, att visas med
decimalvérden.

Att vélja detta visningsformat: Tryck pa dessa tangenter:
Naturlig visning (MthlO) @) (MthlO)
Linjar visning (LinelO) (2] (LinelO)

Anm.

Néarmare detaljer om inmatning nar naturlig visning och linjér visning anvénds aterfinns
under “Inmatning av rékneuttryck och véarden” pa sidan 14 i denna bruksanvisning samt i de
avsnitt som narmare forklarar varje typ av berakning.
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L3 Val av vinkelenhet

Att vélja denna vinkelenhet: Tryck pa dessa tangenter:
Grader (3)(Deg)
Radianer (@) (Rad)
Decimalgrader (5)(Gra)

(90" = % radianer = 100 decimalgrader)

L3 Val av visade siffror

Att vélja denna instéllning for siffror: Tryck pa dessa tangenter:

Antal decimaler (8] (Fix) (@) (0) till (2] (9)

Signifikanta siffror (Sciy[@ () till @(9), @ (10)
- o e (Norm) (@] (Norm1) eller

Visningsomféng fér exponent @ (Norm2)

Det foljande forklarar hur rékneresultat visas i enlighet med instéallningarna du valjer.

« Fran noll till nio decimaler visas i enlighet med antalet decimaler (Fix) du valde.
Réakneresultat avrundas till det angivna antalet siffror.

Exempel: 100 + 7 = 14,286 (Fix = 3)
14,29 (Fix=2)

« Efter att ha valt antalet signifikanta siffror med Sci visas rékneresultat med det angivna
antalet signifikanta siffror och 10 till tilldmplig potens. Rékneresultat avrundas till det
angivna antalet siffror.

Exempel: 1+7=1,4286 x 10" (Sci = 5)
1,429 x 10" (Sci=4)
* Val av Norm1 eller Norm2 gor att skdrmen skiftas till exponentnotation nér resultatet faller
inom omfangen nedan.
Norm1: 107 > ||, |x| 2 10"
Norm2: 107 > ||, |x| 210"
Exempel: 100 + 7 = 14.28571429 (Norm1 eller Norm2)
1:200=5,x10"° (Norm1)
0,005 (Norm2)

X3 Val av brakvisningsformat

Att vélja detta brakformat for visning av

rikneresultat: Tryck pa dessa tangenter:

Blandade brak & (@) (ablc)
Oegentliga brak @ (2)(d/c)
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L Val av instéllning for tekniska symboler
Denna installning gér att du kan sla tekniska symboler pa och av. Se “Anvéandning av
tekniska symboler” pa sidan 54 fér narmare detaljer.

Att gora detta:

Tryck pa dessa tangenter:

Sla pa tekniska symboler

&) @ ® (@) (ENG) (@ (EngOn)

Sla av tekniska symboler

@ (B)(ENG) (2] (EngOff)

Nar tekniska symboler ar paslagna (EngOn) anvénds tekniska symboler nar ett
rakneresultat faller utanfér omfanget 1 < [x| < 1000.

X3 Val av visningsformat fér komplexa tal
Det gar att vélja antingen rektangulart koordinatformat eller polart koordinatformat for

rakneresultat av komplexa tal.

Att vélja detta format for komplexa tal
vid visning av rdkneresultat:

Tryck pa dessa tangenter:

Rektanguléra koordinater

® @) (COMPLX) (T (a+bi)

Polara koordinater

® [@(COMPLX) @ (r£6)

Omvandlingen ENG (sidan 53) kan inte utféras nar poléart koordinatformat har valts.

X3 Val av instélining for statistikfrekvens
Anvénd tangenterna nedan for att sla statistikfrekvens pa eller av under berékningar i laget

SD och laget REG (sidan 72).

Att vélja denna frekvensinstéllning:

Tryck pa dessa tangenter:

Frekvens pa

& (E)(STAT) (i) (FreqOn)

Frekvens av

@ (5] (STAT) (2] (FreqOff)

O Andring av instillning for negativa vérden i laget BASE-N
Anvénd tangenterna nedan for att aktivera eller sparra anvandning av negativa vérden i

laget BASE-N.

Att vélja denna instéllning:

Tryck pa dessa tangenter:

Aktivera negativa varden

@ (6J(BASE-N) (@] (Signed)

Spaérra negativa varden

@ (6] (BASE-N) (2] (Unsigned)

l Tomning av réaknelége och instéllningar (Reset Setup)

Tryck pé foljande tangenter for att nollstélla réknelédge och de gjorda instaliningarna.
@ (B)(SYSTEM) (2] (Reset Setup) Exg (Yes)
Tryck pa [Ex1) (No) istéllet for Exg (Yes) om du vill avbryta utan att nollstélla raknaren.
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Rékneldge..............cccooeiiiiiiiiiiis COMP

Instéllningar
Visningsformat...........ccccevvcinieniinneens MthlO
Vinkelenhet -
Exponentvisning
Brakformat
Format for komplexa tal
Tekniska symboler...
Statistikfrekvens......
Negativa varden i BASE-N....

[[[ Anvandning av funktionsmenyn |

Funktionsmenyn ger dig tillgang till diverse matematiska funktioner, kommandon,
konstanter, symboler och andra speciella operationer.

X3 Visning av funktionsmenyn
Tryck pa (wemy. Funktionsmenyn nedan visas vid ett tryck pa nar du befinner dig i t.ex.
laget COMP.

@ Mathy
1:MATH  2:COMPLY
ZTPROG_ 4:COMST
2iANGLE &:iCLRE
TISTAT S:MATRIX

X3 Att ldmna funktionsmenyn
Tryck pa [Exm).

varden

Inmatning av rakneuttryck och ”l

H Inmatning av ett rdkneuttryck (naturlig inmatning)

Det naturliga inmatningssystemet gor att du kan mata in ett rékneuttryck exakt som det ar
skrivet och verkstélla det med ett tryck pa [exg. Raknaren bestammer automatiskt lamplig
prioritetsfoljd fér addition, subtraktion, multiplikation, division, braktal och parenteser.

Exempel: 2 (5 +4) -2 x (-3) =

LINE oot
DOE@E@OE |23 24
BXEREE
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2 Inmatning av vetenskapliga funktioner med parenteser (sin,
cos, vV o.dyl.)

Din raknare stdder inmatning av de vetenskapliga funktioner med parenteser som anges

nedan. Efter inmatning av argumentet maste du trycka pa for att sluta parenteserna.

sin(, cos(, tan(, sin™(, cos™(, tan™(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh™(, cosh™(, tanh™(, log(, In(,
en(, 108, vV (, 3\/7(, Abs(, Pol(, Rec(, [(, d/dx(, dz/dxz(, >(, P(, Q(, R(, Arg(, Conjg(, ReP(,
ImP(, Not(, Neg(, Det(, Trn(, Rnd(, Int(, Frac(, Intg(, Ranint#(

Exempel: sin 30 =

m3 =in( 3@
En B @O " 8.3

Anm.
Vissa funktioner kréaver en annan inmatningsféljd nar naturlig inmatning anvénds. Se
“Inmatning av rékneuttryck med naturlig visning” pa sidan 17 fér narmare detaljer.

X3 Att utelamna multiplikationstecken

Du kan utelamna multiplikationstecknet i foljande fall.

« Strax fére en 6ppningsparentes: 2 x (5 + 4)

« Strax fére en vetenskaplig funktion med parenteser: 2 x sin(30), 2 x V" (3)
* Fore en prefixsymbol (utom minustecknet): 2 x h123

 Fore ett variabelnamn, konstant eller slumptal: 20 x A, 2 x , 2 x i

X Slutparentes
Du kan utelamna en eller flera slutparenteser som kommer vid slutet av en berakning, strax
fore ett tryck pa tangenten [xg.

Exempel: (2 +3) (4 -1)=15

] A
@A

BH
@!

X2 Insvepning av rékneuttryck (linjér visning)
Vid anvéndning av linjér visning flyttas rakneuttryck som &r langre &n 16 tecken (siffror,
bokstaver och operatérer) automatiskt till nasta rad.

Exempel: 123456789 + 123456789 = 246913578

[ LINE | Y
I@EEEE ® %ggd56?89+123d56
OREEEEEDEREE) 246913372
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X3 Antal inmatade tecken (bytes)

Vid inmatning av ett matematiskt uttryck lagras denna i minnet i ett s.k. “inmatningsomrade”
som har en kapacitet pa 127 bytes. Du kan alltsd mata in upp till 127 bytes for ett enskilt
matematiskt uttryck.

Nar linjér visning valts for visningsformat férbrukar varje funktion vanligtvis en eller tva bytes
av minnet. Med naturligt visningsformat férbrukar varje funktion minst fyra bytes av minnet.
Se “Inmatning av rékneuttryck med naturlig visning” pa sidan 17 fér ndrmare detaljer.
Vanligtvis &r markdéren som anger nuvarande inmatningsposition pa skdrmen antingen en
blinkande vertikal stapel (1) eller horisontell stapel (m). Nar den aterstaende kapaciteten i
inmatningsomradet ar hogst 10 bytes &ndras markdren till en blinkande ruta (H).

| sa fall ska du stoppa inmatning av nuvarande uttryck vid en lamplig punkt och sedan
berékna resultatet.

Bl Anvéandning av naturlig visning

Nar naturlig visning valts for visningsformat (sidan 11) gar det att mata in braktal och vissa
vetenskapliga funktioner exakt som de ar skrivna.

X Grundfakta om naturlig visning

Tabellen nedan fértecknar de typer av vetenskapliga funktioner som kan inmatas med

naturligt visningsformat.

 Spalten *1 visar antalet bytes av minnet som férbrukas av varje vetenskaplig funktion. Se
“Antal inmatade tecken (bytes)” (sidan 16) fér ndrmare detaljer.

* Se “Anvandning av varden och uttryck som argument” (sidan 18) fér narmare detaljer om
spalten *2.

Vetenskapliga funktioner som stoder naturlig visning

Funktion Tangentoperation *1 *2
Oegentligt brak 9 Ja
Blandat brak (suF) (B (=) 14 Nej
log(a,b) — {MATH}@® (7] (logab) 7 Ja
107 (g (10%) 4 Ja
ey (i) (e") 4 Ja
Kvadratrot (v") 4 Ja
Kubikrot (*v") AEVm) 9 Ja
Kvadrat 4 Nej
Reciproka tal DE™ 5 Nej
Potens 4 Ja
Potensrot @ (Vo) 9 Ja
Absolut varde (Abs) —{MATH}® (1] (Abs) 4 Ja
Integral — {MATH}[@ (JdX) 8 Ja
Derivata — {MATH} (2] (d/dX) 7 Ja
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Funktion Tangentoperation *1 2
Andra derivata — {MATH} (3 (d*/dX®) 7 Ja
X berakning — {MATH}([@ (Z() 11 Ja
Anm.

Om du inkluderar varden och uttryck inom parenteser ((J och (3]) vid anvéndning
av naturlig visning kommer hojden pa parenteserna att justeras automatiskt beroende
pa om de innesluter en eller tva rader. Oavsett hojden forbrukar 6ppningsparentes och
slutparentes en byte av minnet vardera.

Inmatning av rdkneuttryck med naturlig visning

1. Inmata en specifik funktion genom att utféra atgéarden i spalten “Tangentoperation” i
tabellen “Vetenskapliga funktioner som stéder naturlig visning”.

2. | inmatningsfélten som anges av [ ska du mata in énskade varden och uttryck.
* Anvand markértangenterna for att flytta mellan inmatningsfalten i uttrycket.

) . 1+2
Exempel: Inmatning av %3
Ange inmatning av brak: O Math A
Inmata taljare: OBE@® 142
Flytta markéren till ndmnaren: @ 2x3
Inmata ndmnare: 2XE %
Verkstall berakningen:  ([Bxg
Viktigt!

* Vissa typer av uttryck kan gora att héjden pa en berakningsformel blir hogre én en visad
rad. Maximalt tillaten héjd for en berékningsformel &r tva visade skarmar (31 punkter x 2).
Ytterligare inmatning kan inte géras om héjden pa berakningen som inmatas éverstiger
denna grans.

 Det gar att inkapsla funktioner och parenteser. Ytterligare inmatning kan dock inte
godras om du inkapslat alltfér manga funktioner och/eller parenteser. Dela i sa fall upp
berékningen i flera delar och berékna varje del separat.

X Rullning av skidrmen at véanster och héger

Skarmen visar upp till 14 tecken vid inmatning med naturlig visning. Vid inmatning av éver
14 tecken rullas skédrmen automatiskt. | sa fall visas symbolen « for att upplysa dig om att
det forekommer fler tecken till vanster.

MATH Inmatat uttryck — 1111 + 2222 + 3333 + 444
D] Math A
Visat uttryok ———— | 42222+ 3333+ 444)

Markér — 1

* N&r symbolen <« visas kan du anvanda tangenten @ for att flytta markoéren at vanster
och rulla sk&rmen.

* Rullning at vanster gor att en del av uttrycket hamnar utanfér skarmens hdgra sida, vilket
anges av symbolen B pa héger sida. Nar symbolen » visas kan du anvénda tangenten
@ for att flytta markéren at hoger och rulla skarmen.
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X3 Anvéndning av varden och uttryck som argument

Vid inmatning med naturlig visning kan du i vissa fall anvénda ett varde eller uttryck

inom redan inmatade parenteser som argumentet for en vetenskaplig funktion (som v"),
téljaren i ett brak el.dyl. En funktion under naturlig visning som stdder anvandning av
tidigare inmatade varden eller uttryck inom parenteser kallas har en “infogningsbar naturlig
visningsfunktion”.

Exempel: Infoga den naturliga visningsfunktionen v i uttrycket inom parenteser i féljande
berékning: 1 + (2 + 3) + 4

(Flytta markoren strax till véanster om B Matha
uttrycket inom parenteser.) | 1 HEZ+32+4

D] Math A

G (NS)| 1+ p2+33+4

B  Math A

1+ H 2437 +4

Anm.

« Inte alla naturliga visningsfunktioner gér att infoga. Enbart vetenskapliga funktioner for
vilka “Ja” visas i spalten i tabellen under “Vetenskapliga funktioner som stéder naturlig
visning” (sidan 16) kan infogas.

* Markoren kan placeras strax till vanster om ett uttryck, siffervarde eller brak inom
parenteser. Infogning av en funktion gor uttrycket, vardet eller braktalet inom parenteser
till argumentet for den infogade funktionen.

* Om markoren placeras strax till vanster om en vetenskaplig funktion blir hela funktionen
argument for den infogade funktionen.

B Redigering av en berékning

X2 Infogningslédge och éverskrivningslage

Raknaren har tva inmatningslagen. Infogningslaget later dig utféra inmatning vid
markdrpositionen och flyttar eventuella tecken till héger om markoren. Overskrivninglaget
ersétter tecknen vid markérpositionen med din inmatning.

Enbart infogningslaget kan anvandas nar naturlig visning valts for visningsformat. Det gar
inte att andra till Gverskrivningslaget. Nar linjér visning valts for visningsformat gar det att
vélja mellan infogningslaget och dverskrivningsléget fér inmatning.

Ursprungligt uttryck Ett tryck pa

Infogningslige Marksr 1+a3"-1 1+2HE4

R A 1+2§d 1+2+4d
Overskrivningslage Marksr

En vertikal markér (1) anger infogningsléget, medan en horisontell markor () anger
Overskrivningslaget.

Sw-18



Val av inmatningslage
Grundinstallt inmatningslége ar infogningslaget. Om du valt linjér visning som visningsformat
och vill &ndra till 6verskrivningslaget ska du trycka pa: e (INS).

X2 Redigering av en just inmatad tangentoperation

Kontrollera att markéren befinner sig vid slutet av inmatningen och tryck pa for att
radera den senaste tangentoperationen.

Exempel: Korrigera 369 x 13 sa det blir 369 x 12

o Math A
| MATH | LINE | BE®XDE |=259:14
o Math A
e | 39l
D] Math A
@ | z89=1A

{2 Radering av en tangentoperation

| infogningslaget ska du anvanda @ och @ till att flytta markéren till hdger om
tangentoperationen du vill radera och sedan trycka pa (peg. | verskrivningslaget ska du
flytta markoren till tangentoperationen du vill radera och sedan trycka pa (oeJ. Vart tryck pa
raderar en tangentoperation.

Exempel: Korrigera 369 x x 12 sa det blir 369 x 12

Infogningslage O Math A
| MATH | LINE | AEOXXD D |zeax1a
D] Math A
[OFCOREETA=R B
D] Math A
0E | 3ESH 2
Overskrivningslage ) A

BEOXXMDE | mgaxx1z_

@@ 359 12

OR | ZEH_2
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X2 Redigering av en tangentoperation inom ett uttryck

| infogningslaget ska du anvanda @ och @ till att flytta markéren till hdger om
tangentoperationen du vill redigera, trycka pa for att radera den och sedan utféra ratt
tangentoperation. | 6verskrivningslaget ska du flytta markéren till tangentoperationen du vill
redigera och sedan utfora ratt tangentoperation.

Exempel: Korrigera cos(60) sa det blir sin(60)

Infogningslage O Math A
| MATH | LINE | CIE @D |cosaml
D] Math A
@@ |Eay
o Math A
6 | =indBE D
Overskrivningslage ) a
B@0O |cascamr_
[ A
Q@@ | _g=sCad
[ A
6 | sime_@>

X2 Infogning av tangentoperationer i ett uttryck

Valj infogningslaget nér du vill infoga tangentoperationer i ett uttryck. Anvédnd @ och @ till
att flytta markaren till positionen dér du vill infoga tangentoperationerna och inmata sedan
dessa.

H Att finna var ett fel uppstod

Om ditt rakneuttryck ar felaktigt visas ett felmeddelande pa skarmen nar du trycker pa (exg
for att verkstalla det. Ett tryck pa tangenten (ExT), @ eller ® efter att felmeddelandet
visats gor att markdren hoppar till positionen i berakningen dér felet uppstod sa att du kan
rétta till den.

Exempel: Nar du matar in 14 + 0 x 2 = istéllet fér 14 + 5x 2 =
(De foljande exemplen anvénder infogningslaget.)

LN o

OEEO0XE@ed|Math ERROR
Press! [EXIT]

(eller ®, @) 14+ET<2
| E— Felets position
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o A
BED (5] | 1+
] A
14+502
@9 J.6

« Istallet for att trycka pa Exm, @ eller @ medan felmeddelandet visas for att finna felet
kan du trycka pa for att radera berékningen.

nar naturlig visning valts for

visningsformat

Visning av decimalresultat “

Ett tryck pa [xg for att verkstélla en berdkning nar naturlig visning har valts visar resultatet
i naturligt format. Ett tryck pa B verkstaller berékningen och visar resultatet i
decimalformat.

For resultatvisning i detta format: Tryck pa dessa tangenter:
Naturligt format EB)
Decimalformat [ET)

Anm.

Nér linjér visning valts fér visningsformat visas verkstalining av en berakning alltid i linjéart
format (decimalformat), oavsett om du trycker pa eller ®g.

l Rékneexempel
Exempel: y2 +/8 =32

[0} Math A
| MATH Z+F
@®
cX i)
Framstall resultatet i decimalformat: O Math A
{Z+F
@Z®
d, 242648687
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Anvandning av tangenten (s ||I

(S-D omvandling)

Tangenten kan anvandas for att omvandla ett varde mellan dess decimalform (D) och

standardform (S) (brak, v, w).

Viktigt!

* Beroende pa vilken typ av rékneresultat som visas pa skérmen vid ett tryck pa kan
omvandlingsprocessen ta ganska lang tid.

* Med vissa rakneresultat omvandlas inte det visade vardet vid ett tryck pa tangenten (.

Hl Exempel pa S-D omvandling

Exempel 1: Utfor berakningen 111 + 33 nér linjér visning valts for visningsformat och
omvandla sedan resultatet till brakformat.

[ LINE | n "
111+33
ODOEEREE 3. 362636364
o A
111+33
avall
o A
11133
ERc el e e N
Anm.

 Vart tryck pa tangenten skiftar resultatvisning mellan dessa tva former.
 Brakets format beror pa vilket brakvisningsformat (oegentligt eller blandat) som nu ar valt
(sidan 12).

Exempel 2: Utfér berdkningen 111 + 33 nér naturlig visning valts fér visningsformat och
omvandla sedan resultatet till decimalformat.

0 Math A
111+33

OO0O0EEGEE =7

11
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Exempel 3: Vilj naturlig visning fér visningsformat, utfér berékningen © nedan och

omvandla resultatet till decimalformat

| MATH

609 (m) %) (B 2] @ (5] @9

[0} Math A
111+32
3. 363636364
[0} Math A
111+32
=
1
[0} Math A
ik
Z,
[0} Math A
ik
1. 256637051

||| Grundlaggande berékningar ____[[l|

Savida inte annat anges kan berakningarna i detta avsnitt utforas i rdknarens samtliga

raknelagen, utom i laget BASE-N.

B Aritmetisk rékning

Aritmetiska berékningar kan anvéandas for att utfora addition ((#)), subtraktion (=),

multiplikation ((X]) och division ((5)).
Exempel1: 25+1-2=15

Exempel 2: 7x8 -4 x5=236
[ LINE

OEHEDEEE

OIXEEEXE R
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2.5+1-2
1.5
[0} A
Ta8—-4=3
36




* Raknaren bestdmmer automatiskt lamplig prioritetsféljd for addition, subtraktion,
multiplikation och division. Se “Berékningarnas prioritetsfoljd” pa sidan 128 for narmare
detaljer.

Il Braktal

Vid inmatning av braktal i din raknare beror inmatningsproceduren du ska anvénda pa om
naturlig visning eller linjér visning valts fér visningsformat (sidan 11), sdsom framgar nedan.

Naturlig visning:

Tangentoperation P& skdarmen
Oegentligt brak @3 %
5 B(=5) 1
Blandat brak 2—
BICIBIG)E]) 3

Linjar visning:

Tangentoperation Pa skiarmen
713
Oegentligt brak @
Téljare Né&mnare
21143
Blandat brak @ E)) _—
Heltal Taljare Né&mnare

Som du ser ovan later dig naturlig visning mata in brak som de skrivs pa papper, medan

linjar visning kraver inmatning av en specialsymbol (4).

Anm.

« Enligt grundinstéliningarna visas brak som oegentliga brak.

* Resultat av brakrakning reduceras alltid automatiskt fore visning. Verkstallning av t.ex.
2 14 = framstéller resultatet 1 1 2.

X3 Exempel pa brakrakning

Exempel1:£+l:l
3 2 6
O Math A
=
Bpeo® A
0 Math A
Z
=H
®® |3
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[0} Math A
2,1
E0@e@|F 4
[0} Math A
=1
=4=
3£
& z
=)
[ LINE | @
EAEOBERE|z.2+1.4
o A
2.3+1.2
GG Ta6
Exempel 2: Sl + 1é = 4l (Brakvisningsformat: ab/c)
4 3 12 [0} A
m @m@ 34144+142&?11J12
OEEEE
@ Math
i
5=
mE-Ecnoae®| 7
[0} Math A
zli1Z2
ENE==DCD@RE)| + 3 11
q==
1=

Anm.

* Om det totala antalet element (heltalssiffror + taljarsiffror + ndmnarsiffror + skiljetecken)
som utgdr ett blandat brakuttryck éverstiger 10 kommer rakneresultat att visas i
decimalform.

* Om en inmatad berdkning innehaller en blandning av bréktal och decimalvarden visas
resultatet i decimalformat.

 Det gar att inmata heltal enbart for elementen i ett braktal.

X Att skifta format mellan oegentligt brak och blandat brak
Omvandla ett oegentligt brak till ett blandat brak (eller vice versa) genom att trycka pa

ERED(ag < 5).
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L3 Att skifta mellan brak och decimalformat

Anvéand proceduren nedan for att skifta ett visat rakneresultat mellan braktal och
decimalformat.

Exempel: 1,5=2, 3 -15
(LN 2 2 a "
1.5
D0® 1.5
o} A
1.5
3.2

Nuvarande installning av brakvisningsformat bestammer om ett oegentligt brak eller blandat brék visas.

o] A
1.5
1.3

Anm.
Réknaren kan inte skifta fran decimalformat till braktal om det totala antalet element
(heltalssiffror + taljarsiffror + namnarsiffror + skiljetecken) som utgér ett blandat brak
Overstiger 10.

H Procentréakning

Inmatning av ett varde med ett procenttecken (%) gor vardet till en procent. Procenttecknet
(%) anvéander vardet strax fére som dess argument, vilket helt enkelt innebar att det delas
med 100 for att erhalla procentvardet.

X3 Exempel pa procentrikning
Alla efterfoliande exempel utférs med linjér visning (IIXA).

Exempel 1: 2% = 0,02 (—2) @ "
100 o
@ 68 O )@ 8. B2
E i . 20
xempel 2: 150 x 20% =30 (150 x ——) [0] A
100 1 SE=2EY
DEOXELE D %E =
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Exempel 3: Vilken procentandel av 880 ar 660?

EEeEOEEEDO
s (5] (%) (8
Exempel 4: Oka 2500 med 15%.

OEO0O0FHEEOOX
0 @ @A G (%) &

Exempel 5: Minska 3500 med 25%.
BO0O0EFREGBE 000X
2] (8) () (5] (%) (@)

[] A
SEE+-20E%
T3
[] A
2500+2500% 1 5%
287

A

[]
S0RE-30005 205
2623

Bl Rékning med grader, minuter, sekunder (sexagesimal)
Du kan utféra berakningar med sexagesimala varden och omvandla mellan sexagesimala

varden och decimalvarden.

{2 Inmatning av sexagesimala varden

Féljande grundsyntax galler fér inmatning av ett sexagesimalt varde.

{Grader} (»§{Minuter} (s {Sekunder} (>

Exempel: Inmatning av 2°30°30”

[ LINE
BHE0EHE0EE

[] A
27 2n 30
27387 38

* Du maste alltid mata in nagot for grader och minuter, &ven om de &r noll.
Exempel: Forinmatning av 0°00°30” ska du trycka pa (0] (> (0] (> (3] (0] (2.

3 Exempel pa sexagesimal rakning

 Foljande typer av sexagesimala berakningar framstéller sexagesimala resultat.

- Addition eller subtraktion av tva sexagesimala varden

- Multiplikation eller division av ett sexagesimalt varde och ett decimalvarde

Exempel 1: 2°20°30” + 39"30" = 3°00°00”

[ LINE | HEOHEOEE
OHEEEHE0OEE

Exempel 2: 2°20°00” x 3,5 = 8°10°00”
[ LINE HN2OEX
B0

[] A
27 28° 38° +8° 39° 38
n 57 g

[] A
27 2A" K3, 0
2" 187 @™




L3 Att utfora decimalrdkning for att erhélla ett sexagesimalt resultat
Det gar att anvanda kommandot “»DMS” for att utféra decimalrékning och erhalla ett
sexagesimalt resultat. Kommandot “»DMS” kan bara anvéandas i laget COMP.

Exempel: Utfor berékningen 100 + 3 s att den framstéller ett sexagesimalt resultat
[ LINE | [ y

1668+32
DOO®EE @
— {ANGLE} @ (»DMS) @8 nnsmﬁg' 3333333

237287 A7

{2 Omvandling mellan sexagesimal och decimal
Ett tryck pa nar ett rdkneresultat visas skiftar vardet mellan sexagesimal och decimal.
Exempel: Omvandla 2,255 till sexagesimal

D] A
ma 2,255
OEZEGE 2.233
D] A
2,255
2" 157187

[ Réknehistoria och repetering ___[[[|

Det gér att anvanda réknehistorien i lagena COMP och BASE-N.
H Att tillga rdknehistorien

Symbolen A i skdrmens 6vre hogra hérn anger att det finns data lagrad i réknehistorien.
Tryck pa @ for att titta pa data i réknehistorien. Vart tryck pa @ rullar uppat (bakat) en
berakning och visar bade rékneuttrycket och dess resultat.

Exempel: o

[MaTH ] DHEOE g | 3+

Math A

&

@  Mathva

2+2

®
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B Mathv
1+1
@

2

Nar du rullar genom réknehistorien visas symbolen ¥ pa skérmen, vilket anger att det finns

uppgifter nedanfér (nyare n) den nuvarande. Nar denna symbol visas kan du trycka pa ®

for att rulla nedat (framat) genom uppgifterna i réknehistorien.

Viktigt!

* Uppgifterna i rdknehistorien raderas nér du andrar till ett annat raknelége eller andrar
visningsformat.

* Réknehistorien har en begransad kapacitet. Nar du utfor en ny berékning da
raknehistorien &r full raderas automatiskt den &ldsta uppgiften i rdknehistorien fér att
skapa utrymme for den nya.

Anm.

En berakning som innehaller nagon av féljande funktioner lagras inte i rdknehistorien nar
den verkstélls.

CALC, SOLVE, inbyggda formler, anvandarformler

Bl Anviandning av repetering

Nar en uppgift i raknehistorien visas pa skarmen ska du trycka pa @ eller @ for att
uppvisa markoéren och aktivera redigeringsléaget. Ett tryck pa @ visar markéren i bérjan av
rékneuttrycket, medan ett tryck pa @ visar den i slutet. Utfor 6nskade &ndringar och tryck
sedan pa (Bxg for att verkstélla berdkningen.

Exempel: 4 x3+25=14,5 [0} A
4x3-71=49 4=3+2.5
[ LINE | AXEEEAOGEE 14.3
D] A
@ |4x3+2.3
D] A

DEEE | 4x3

4x3-7.1
OO0 4.3
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Anvandning av multisatser i ”ll

berakningar

En multisats &r en sats bestaende av flera rakneuttryck som avskilis med speciella
skilietecken (: och d). Féljande exempel visar hur tva olika skiljetecken skiljer sig fran
varandra.

{uttryck 1} : {uttryck 2} : .... : {uttryck n}

Ett tryck pa [Bxg verkstaller varje uttryck i ordningsfoljd, fran {uttryck 1} till det sista uttrycket i
serien. Darefter visas resultatet av det slutliga uttrycket pa skarmen.

Exempel: Att utféra berakningen 123 + 456 och sedan subtrahera dess resultat fran 1000.

[ LINE | @ y

0@ @ @ & @@ ©(Ans)

[] A
123+456 1BEE-Ans

& 421

{uttryck 1} 4 {uttryck 2} 4 .... 4 {uttryck n}

| detta fall startar ett tryck pa [ verkstallning med bérjan fran {uttryck 1}. Nar
verkstallningen nér skiljetecknet 4 gér raknaren en paus, och rékneresultatet fram till
denna punkt visas pa skérmen. Ett nytt tryck pa [Exg atertar verkstéllning fran uttrycket under
skiljetecknet 4.

Exempel: Att visa resultatet av berakningen 123 + 456 och sedan subtrahera det fran 1000.

[ LINE | [ 2
123+456.
1BEE—An=l

D] [Diso]
g3
—HN=
& 579
[D] A
123+456.
EXE] 18ER—-AN=
a7a
421

Anm.
* Symbolen B visas i skdrmens dvre hdgra hérn nar verkstéllningen av en multisats gor
en paus beroende pé skiljetecknet 4.
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* Nér du utfér en multisatsberékning uppdateras Ans (svarsminnet) (sidan 31) varje gang
en av satserna som utgdr multisatsen framstéller ett resultat.
« Det gar att blanda skiljetecknen “ 4” och “:” i samma berékning.

[[[ Anvandning av raknarminnet —JII

Din raknare &r forsedd med nedanstadende typer av minnen som kan anvandas fér lagring
och aterkallning av vérden.

Minnesnamn Beskrivning

Svarsminnet innehaller resultatet av den senast utférda
berékningen.

Det oberoende minnet ar praktiskt att anvanda vid addition eller
subtraktion av flera rakneresultat.

Svarsminne

Oberoende minne

Bokstéaverna A t.o.m. Z kan tilldelas olika varden separat och
Variabler sedan anvéndas i berékningar. Tank pa att variabeln M aven
anvéands for lagring av varden i det oberoende minnet.

Du kan skapa extra variabler nér du behéver lagra fler varden &n
Extra variabler vad som ryms i de 26 bokstéverna A till Z. Du kan reservera upp
till 2372 extra variabler, vilkka bendmns Z[1], Z[2] o.s.v.

Féljande bokstavsvariabler anvands av raknarens inbyggda
formler eller anvandarformler.

*Sma alfabetiska tecken: a t.o.m. z

Formelvariabler » Grekiska tecken: o t.o.m. ®, A t.o.m. Q

* Underskrivna alfabetiska och grekiska tecken: A1, ao, o, Ax 0.S.V.
Se “Inbyggda formler” (sidan 97) fér ndrmare detaljer om
inbyggda formler och formelvariabler.

De minnestyper som beskrivs ovan raderas inte nar du trycker pa tangenten ¢, &ndrar till
ett annat lage eller slar av réknaren.

Bl Anvandning av svarsminnet (Ans)
Resultatet av en ny berékning som utférs pa raknaren lagras automatiskt i svarsminnet (Ans).

X3 Automatisk infogning av Ans i efterféljande berdkningar

Om du startar en ny berdkning nér resultatet av den férra berékningen fortfarande visas
pa skarmen kommer raknaren att automatiskt infoga Ans pa lampligt stélle i den nya
berdkningen.

Exempel 1: Dividera resultatet av 3 x 4 med 30

m3 Td
BAX@E 1z
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[D] A
Fwd

(Nasta) 3 @) (@ B9 Bns+aa 5
A.4

T
Ett tryck pa (5] inmatar Ans automatiskt.

Exempel 2: Bestdm kvadratroten av resultatet av P4

o) A
ma qE4E
BEXEHEEIE 23
) A
e 25
& ICAns
=]
Anm.

* Som i exemplen ovan infogar raknaren automatiskt Ans som argumentet fér en
rékneoperatér eller vetenskaplig funktion du matar in nar ett rdkneresultat visas pa
skérmen.

* Nér det galler en funktion med ett argument inom parenteser (sidan 15) blir Ans
automatiskt argumentet enbart om du matar in sjélva funktionen och sedan trycker pa
[x9. Vid anvandning av naturlig visning kan det dock hénda att Ans inte blir argumentet
automatiskt for en funktion med argumentet inom parenteser.

« | grunden infogas Ans automatiskt enbart nér resultatet av den férra berékningen
fortfarande visas pa skarmen, strax efter att du verkstallt denna berékning. Om du vill
infoga Ans efter att ha tomt skarmen med ska du trycka pa & (Ans).

X3 Manuell infogning av Ans i en berékning

Du kan infoga Ans i en berékning vid nuvarande markérposition genom att trycka pa

S (Ans).

Exempel 1: Att anvénda resultatet av 123 + 456 i en annan berékning sasom visas nedan

123 + 456 = 579 789 - 579 =210
J EE—

o A
ma 123+456
OEEEGGOEEEE a7
D] A
123+456 7a
@D EEE DS (Ans) B 285 fins i
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Exempel 2: Bestam kvadratroten av 3° + 4° och addera sedan 5 ill resultatet

ma B 2
Se+42
BAPERE@DE 23
D] A
s 25
= &) ([ (Ans) O (@B (B @9 TSI 45 .

B Anviandning av det oberoende minnet
Det oberoende minnet (M) anvands framst for att berdkna kumulativa summor.
X2 Addition till det oberoende minnet

Nar ett varde du inmatat eller resultatet av en berakning visas pa skarmen ska du trycka pa
for att addera detta till det oberoende minnet (M).

Exempel: Addera resultatet av 105 =+ 3 till det oberoende minnet (M)

[LINE | 8 a
1B5+3M+
DOEEEW 33

X3 Subtraktion fran det oberoende minnet
Nér ett varde du inmatat eller resultatet av en berékning visas pa skérmen ska du trycka pa
(M-) for att subtrahera detta fran det oberoende minnet (M).

Exempel: Subtrahera resultatet av 3 x 2 fran det oberoende minnet (M)

LINE m a
Fm2M-
(&) X (2] 6 @ (M-) &

Anm.

Ett tryck pa eller (M-) nér ett rakneresultat visas pa skarmen adderar detta till
eller subtraherar det fran det oberoende minnet.

Viktigt!

Vérdet som visas pa skarmen nar du trycker pa eller (M-) vid slutet av en
berakning istéllet for [exg) ar resultatet av berékningen (som adderas till eller subtraheras
fran det oberoende minnet). Det &r inte det nuvarande innehallet i det oberoende minnet.

L3 Att titta pa innehallet i det oberoende minnet
Tryck pa ©(M).

Sw-33



0 Att tdmma innehallet i det oberoende minnet (till 0)
(@) @) & (STO) (&) (M)
X3 Réakneexempel med det oberoende minnet

Tryck pa (0] Ecd (STO) (8] (M) for att tomma det oberoende minnet innan du utfér det
féljande.

Exempel: 23+9=32 BEEE MW
53 -6 =47 BRE6BEM

-) 45x2=90 @ E X & @ @ (M-)

99 +3=33 BEEEmW

(Summa) 22 g (B (M)

(Aterkallar vardet av M.)

Bl Anvandning av variabler

Denna raknare medger bruk av 26 variabler benamnda A t.o.m. Z.

X2 Tilldelning av ett védrde eller rékneresultat till en variabel
Gor pa nedanstaende sétt for att tilldela ett vérde eller rakneuttryck till en variabel.

Exempel: Tilldela 3 + 5 till variabel A
(@) B & & @D (STO) [ (A)

X Att titta pa vardet som tilldelats en variabel

Titta pa vardet som tilldelats en variabel genom att trycka pa och sedan ange
variabelnamnet. Du kan &ven trycka pa (i, ange variabelnamnet och sedan trycka pa [xg.

Exempel: Att titta pa vardet som tilldelats variabel A

[(A) eller [ ([ (A)E8
X3 Anvéndning av en variabel i en berédkning
Variabler kan anvéndas i berdkningar p4 samma satt som varden.
Exempel: Berédkna 5 + A

B B @® DA B8
X3 Att témma vérdet som tilldelats en variabel (till 0)
Exempel: Tom variabel A

© (STO@DA)

L3 Att témma alla variabler (till 0)
Anvénd skarmen i laget MEMORY for att tdomma innehallet i alla variabler. Se
“Minneshantering (MEMORY)” pa sidan 126 for ndrmare detaljer.
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l Tomning av allt minnesinnehall

Utfor det nedanstaende néar du vill tomma alla variabler (inklusive variabel M) och
svarsminnet (Ans) till noll.

—{CLR} - {Memory}@g

|[[ Reservering av variabelminne [}

Om du finner att réknarens grundinstéllda variabler (A t.o.m. Z) ar otillréckliga for dina syften
gar det att reservera variabelminne och skapa “extra variabler” for lagring av varden.

Extra variabler fungerar som gruppvariabler i en grupp benamnd “Z” vid tilldelning eller
aterkallning av deras varden. Namnet pa extra variabler bestar av bokstaven “Z” atféljd av
ett varde inom klamrar, t.ex. Z[5].

Bl Omrade for anvidndarminne

Réknaren har ett omrade fér anvandarminne pa 28500 bytes du kan anvénda till att

reservera variabelminne och lagga till extra variabler.

Viktigt!

* Proceduren att reservera variabelminne gors i laget COMP eller i ett program i laget
COMP. Alla operationsexempel i detta avsnitt utfors i laget COMP ( (o) (1] ).

* Anvandarminnet pa 28500 bytes anvands for lagring av extra variabler och program.
En 6kning av antalet extra variabler medfor séledes att minnesutrymmet for lagring
av program minskar. Lagring av fler program medfér pa motsvarande sétt att
minnesutrymmet for lagring av extra variabler minskar.

X Tillagg av extra variabler
Exempel: Oka antalet variabler med 10

ma 18+DimZ
@ @ @m) - {PROG} - {—} @ (] (Dim 2) @ Dome

* Antalet extra variabler du angav har lagts till nar “Done” visas pa skarmen. |
detta lage ar noll tilldelat samtliga extra variabler.

(Att kontrollera vardet av Z[10]) o N
@ 20181 o
(n)(D (D (@] () (=9 (1) Exe)

Anm.

Reservering av variabelminne férbrukar grundldggande 26 bytes plus 12 bytes for varje
extra variabel som tillagts. Tank pa att lagring av ett komplext tal i en extra variabel forbrukar
upp till 22 bytes. Tillagg av 10 extra variabler som i exemplet ovan férbrukar 26 + (12 x 10)
= 146 bytes av omradet fér anvdndarminne. D& anvandarminnet har en samlad kapacitet pa
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28500 bytes gar det att lagga till hdgst 2372 extra variabler (forutsatt att inga komplexa tal
har tilldelats dessa extra variabler).

Bl Anvandning av extra variabler

Efter att ha skapat extra variabler kan du tilldela varden till dessa och infoga dem i

berakningar pa samma satt som grundvariablerna (fran A t.o.m. Z). Tank pa att namnet pa

extra variabler bestar av bokstaven “Z” atféljd av ett varde inom klamrar, t.ex. Z[5].

Anm.

* Det gér att utelamna slutklammern ( ] ) i namnet pa en extra variabel.

« Istallet for ett varde inom klamrarna i namnet pa en extra variabel gar det att anvénda ett
réakneuttryck eller ett grundlaggande gruppnamn (A till Z).

 Véardet inom klamrarna i namnet pa en extra variabel maste vara i omfanget fran 1 till
antalet extra variabler som tillagts. Ett vdrde som 6verstiger antalet extra variabler orsakar
ett fel.

X2 Tilldelning av ett vérde eller rdkneresultat till en extra variabel
Tilldela ett varde till en extra variabel med féljande kommandosyntax: {varde eller uttryck}
— Z[{extra variabelvarde}] (exg.

Exempel: Tilldela 3 + 5 till variabel Z[5] [0} A

LN | @ @ B @ - (PROG) - {~}|F+5*2L[5] a
W 60 (2) 8 @ () B @ @0 &@

Viktigt!

Det gér att skriva data i extra variabler i laget COMP eller ett program i laget COMP.

&3 Aterkallning av innehallet i en extra variabel

Mata in namnet (Z[n]) pa den extra variabel vars innehall du vill aterkalla och tryck sedan pa
[EGP

Exempel: Aterkalla innehallet i extra variabel Z[5]

[ A
[ LINE | 251
() (<09 (2) (e (in) (1) (5 () (&) (1) @8 e

X3 Anvéndning av en extra variabel i en berékning
Extra variabler kan anvandas i berakningar pa samma sétt som vérden.
Exempel: Berékna 5 + Z[5] o "
[ LINE | S+Z[51]

(5 (B @ (09 (Z) @ (n) () (5 [ (=9 () B8 13
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0 Att tomma innehallet i en extra variabel (till 0)

Exempel: Tom extra variabel Z[5]

@ @) - {PROG} — {—} (W) 09 (Z) (@) (n) ([) (5) @#) @ () @8

{2 Témning av alla extra variabler
Gor pa nedanstaende satt nér du vill tdmma alla extra variabler som nu aterfinns i
raknarminnet.

@ @@ - {PROG} - () @A) () (Dim 2) @

Anm.
Det gar aven att anvanda skarmen i laget MEMORY for att radera alla extra variabler. Se
“Minneshantering (MEMORY)” pa sidan 126 for narmare detaljer.

Anvandning av ©t och ”l

vetenskapliga konstanter

H Pi (1)

Din réknare stéder inmatning av pi (r) i berékningar. Pi () kan anvandas i alla Iagen utom
laget BASE-N. Raknaren anvander féljande varde for m.

n = 3,14159265358980 ( (str] [x10] (7))

H Vetenskapliga konstanter

Din raknare &r inbyggd med 40 ofta anvanda vetenskapliga konstanter. Liksom & har varje
vetenskaplig konstant en unik skdrmsymbol. Vetenskapliga konstanter kan anvandas i alla
lagen utom laget BASE-N.

2 Inmatning av en vetenskaplig konstant
1. Tryck pa for att visa funktionsmenyn.
2. Valj “CONST” fran denna meny.
¢ Detta visar sidan 1 i menyn for vetenskapliga konstanter.

] v
1imp 25 mn
FEme 42 mp
S5 a0 &ih
TIlH IEHI S

* Det finns fem menyskarmar for vetenskapliga konstanter, och du kan anvénda @ och
@ for att flytta mellan dessa. Se “Lista éver vetenskapliga konstanter” pa sidan 38 fér
narmare detaljer om vetenskapliga konstanter.

3. Anvand ® och @ for att rulla genom sidorna och uppvisa sidan som innehéller 6nskad
vetenskaplig konstant.
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4. Tryck pa siffertangenten (fran (1] till (8)) som motsvarar dnskad vetenskaplig konstant.
* Detta matar in symbolen for den vetenskapliga konstant som motsvarar siffertangenten

du tryckte pa.

D] v
1:ime 25m
2ime 2 . @ e 4
Stan : ad
TihH ISHY

Ett tryck pa [xg i detta lage visar vardet fér den vetenskapliga konstant vars symbol
visas pa skarmen.

D] A

mp
1. 6726217 a2

X3 Rékneexempel med vetenskapliga konstanter
Exempel: Berékna konstanten for ljusets hastighet i ett vakuum (¢ = 1/Veguo)

ma o N
DE 6@ |1+ra

—{CONST}® ® @ (&) (e0) | 1 =S 0l

D] A

—{CONSTI® @ @ @ () O | 1 +4¢ 20t 3l

D] A

1+ Cealal
GG 299732458

X2 Lista 6ver vetenskapliga konstanter
Numret i spalten “Nr.” visar menysidan for vetenskapliga konstanter till vanster och
siffertangenten som ska tryckas in for att vélja konstanten néar ratt menysida visas.
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Nr. Vetenskaplig konstant Nr. Vetenskaplig konstant
1-1 | Protonmassa 3-5 | Myons magnetiska moment
1-2 | Neutronmassa 3-6 | Faradays konstant

1-3 | Elektronmassa 3-7 | Elementarladdning

1-4 | Myonmassa 3-8 | Avogadros konstant

1-5 | Bohrs radie 4-1 | Boltzmanns konstant

1-6 | Plancks konstant 4-2 | Molar volym av ideal gas

1-7 | Ké&rnmagneton 4-3 | Molar gaskonstant

1-8 | Bohrs magneton 4-4 | Ljusets hastighet i vakuum
2-1 | Plancks konstant, rationaliserad 4-5 | Forsta stralningskonstant
2-2 | Finstrukturkonstant 4-6 | Andra stralningskonstant

2-3 | Klassisk elektronradie 4-7 | Stefan-Boltzmanns konstant
2-4 | Comptons vaglangd 4-8 | Elektrisk kontant

2-5 | Protons gyromagnetiska grad 5-1 | Magnetisk konstant

2-6 | Protons Compton-vaglangd 5-2 | Magnetisk flodeskvantum
2-7 | Neutrons Compton-vaglangd 5-3 | Standard tyngdacceleration
2-8 | Rydbergs konstant 5-4 | Konduktanskvantum

3-1 | Atomisk masskonstant 5-5 | Karakteristisk impedans for vakuum
3-2 | Protons magnetiska moment 5-6 | Temperatur Celsius

3-3 | Elektrons magnetiska moment 5-7 | Newtons tyngdkraftskonstant
3-4 | Neutrons magnetiska moment 5-8 | Standardatmosfar

 Vérdena ar baserade pd CODATA Recommended Values (rekommenderade varden)
(2000). Se <#01> i den separata Tillagg for ndrmare detaljer.

Rakning med vetenskapliga ”ll

funktioner

Savida inte annat anges kan funktionerna i detta avsnitt utféras i raknarens samtliga
raknelédgen, utom i laget BASE-N.

Att observera vid rakning med vetenskapliga funktioner

* For en berékning som inkluderar en inbyggd vetenskaplig funktion kan det ta ganska
lang tid innan rékneresultatet visas. Ror inte vid nagra tangenter pa raknaren férran
rékneresultatet visats.

 Det gar att avbryta pagaende berékning genom att trycka pa [oy.

Att tolka syntaxen for vetenskapliga funktioner

* Text som motsvarar funktionens argument innesluts av klamrar ({ }). Argument ar
vanligtvis {varden} eller {uttryck}.
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* Klamrar som innesluts av parenteser ({ }) innebar att inmatning av allt inom parenteserna

ar obligatoriskt.

H Trigonometriska och inverterade trigonometriska

funktioner

| sin(, cos(, tan(, sin™'(, cos™'(, tan™'(

X3 Syntax och inmatning
sin({n}) (Ovriga funktioner kan anvandas i argumentet.)
Exempel: sin 30 = 0,5, sin"'0,5 = 30

[ LINE ] Deg|
ERJER G BN)GE)

&R E(sinT) @ 06 0 6@

X Papekande

[] A
Sinc3Ey
H.5
[] A
=in 1@, 5
jeis}

Vinkelenheten du behdver anvénda i en berékning ar den som nu &r vald som grundinstalld

vinkelenhet.

Hl Omvandling av vinkelenhet

Det gar att omvandla ett varde som inmatades med en vinkelenhet till en annan vinkelenhet.
Efter inmatning av ett varde ska du vélja — {ANGLE} for att visa menyskarmen nedan.

. zﬁ’r @ (°): Grader
: : r: i
Zia it DS 2 ("): Radianer

(3)(9): Decimalgrader

Exempel: Omvandia % radianer till grader

[ LINE | Deg | O @m0 (m) B @ O
() — {ANGLE} (2) (" @8
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H Hyperboliska och inverterade hyperboliska funktioner

| sinh(, cosh(, tanh(, sinh™'(, cosh™'(, tanh™

1( |

X3 Syntax och inmatning
sinh({n}) (Ovriga funktioner kan anvéndas i argumentet.)

Exempel: sinh 1 =1,175201194

m3
- (MATH}® ® @ (sinh) @

D] A

sinhily
1.175261194

3 Papekande

Inmata en hyperbolisk eller inverterad hyperbolisk funktion genom att utféra det féljande fér

att visa en funktionsmeny: - {MATHI® @®.

H Exponential- och logaritmfunktioner

| 107 e log(in( |

X3 Syntax och inmatning

RTOAY(77) ) 10" (Samma som e/\()
10g({7}) v logio{n} (Tiologaritm)
log({m}An}) «.covvvveercicnnne. loggmn} (Logaritm med basen {m})
IN({A}) e loge{n} (Naturlig logaritm)
Exempel 1:10g.16 = 4, log16 = 1,204119983 5 "
[ LINE | log(Z; L&)
0OEO0EY
[0} A
lagClés
e (0 B 0 &@ 1.204119983
1
Basen 10 (tiologaritm) férutsétts nér ingen bas anges.
O Matha
- [MATH® (@ (logab) | 1 @32+ 15
@edEE 4
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Exempel 2:1n 90 (=

loge 90) = 4,49980967

WEOOE

[D] A

L 9@
4, 499208257

Hl Potensfunktioner och potensrotfunktioner

| AV GV ( |

{3 Syntax och inmatning

{m)I({n})....
V_({n})
V() e

(m)yY_({n}) ...
Exempel 1: (V2 +1) (V2 - 1) =

(Kvadrat)
(Reciprokt)
(Potens)
(Kvadratrot)
(Kubikrot)
(Potensrot)

1,(1+1)*?=16

O@EEO0EHEOOD
OREOEO0E
OEOODZEBEDE
OEe®BO0
OEZeEOO0
OOEOODEPEZE@
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CTC2a+100c20-10
1

[]
Cl+la™ (2420

B Math A

Z+1 042 -1)

[0} Math A
(141 3EHE

16




2
Exempel 2: (-2)3= 1,587401052

[0} A
[ LINE | C-2302 .30
OO0 EO0EEDEE 1.587401852

M Integreringsréakning
Réknaren utfor integrering med metoden Gauss-Kronrod fér approximation. Réknaren
anvénder féljande funktion fér integrering.

X3 Syntax och inmatning
J(fx), a, b, tol)

fx): Funktion av x (Inmata funktionen som anvénds av variabel X.)
* Alla variabler utéver X betraktas som konstanter.
a:  Undre regionsgrans for integrering
b:  Ovre regionsgrans fér integrering
tol: Toleransomfang for fel (Kan inmatas endast nér linjar visning anvands.)
« Denna parameter kan utelamnas. | s fall anvands en tolerans pa 1 x 10

Exempel: [(In(x), 1, ¢) =1 (vardet tol ej inmatat)

D] Math A
@) — (MATH) (T (JdX) Jei e s
@O XN0D® 0 ® & oD || 1

1

[ LINE | [ a
—{MATH}@(IdX) JOLlnCE 1™ 1an
(i) (@) (@) (X) 3 (33 @ (3 A (n) (M) 3D O I B9 1

0 Papekande

* Anvéndning av [( medges enbart i lagena COMP, SD, REG och EQN.

« Féljande funktioner kan inmatas fér parametrarna f(x), a, b och tol: [(, d/dx(,
dldx*(, £(. Dessutom gar det inte att inmata funktionerna Pol( och Rec( och
slumptalsfunktionen fér parametern f{x).

* Integreringsresultatet blir negativt nar regionsgrénsen for integreringsparametrarna ar
inom omfanget a = x = b och f{x) < 0.
Exempel: (0,5X% - 2, -2, 2) = -5,333333333

« Vid integrering av en trigonometrisk funktion ska du vélja Rad som vinkelenhet.

« Integreringsrékning kan ta ganska lang tid att slutfora.

 Ett mindre varde for parametern rol forbattrar exaktheten men gor ocksa att berékningen
tar langre tid. Ange ett varde for rol pa dver 1 x 107",

Sw-43



* Det gér inte att mata in vérdet rol nér naturlig visning anvénds.

* Typen av funktion som integreras, positiva och negativa varden inom integreringsregionen
och den integreringsregion som anvands kan orsaka betydande fel i integreringens
varden.

* Du kan avbryta pagaende integreringsrakning med ett tryck pa [coy.

X3 Tips for lyckad integreringsrikning
* For periodiska funktioner och for positiva och negativa f(x) varden beroende pa
integreringsregion som anvands
— Dela in integreringen i delar for varje period, eller mellan positiva och negativa delar,
erhall integreringsvéarden for varje och addera sedan vardena.

Fx)

S positiv
0| a A negativ A

[[ oo = [ seoue+ ] ey

L 10 |
Positiv del Negativ del
(S positiv) (S negativ)

* For brett fluktuerande integreringsvéarden beroende pa obetydlig &ndring av
integreringsregion
— Dela in integreringsintervallet i flera delar (pa ett satt som sonderdelar omraden
med bred fluktuering i sma delar), utfor integrering av varje del och addera sedan

resultaten.

f(x)
/W b o x2 b
YY T [} rooa = [ s+ gt | seras
i H H x a a X1 X4

(il a X1 X2 X3 Xs b

I Derivata

Raknaren utfor differentialrakning genom att approximera derivatan baserat pa centrerad
skillnadsapproximation. Berakning utfoérs med funktionen nedan.

didx(
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L3 Syntax och inmatning
dldx( f' (X) a, tol)

fix): Funktion av x (Inmata funktionen som anvéands av variabel X.)
* Alla variabler utéver X betraktas som konstanter.
a: Varde av punkt (derivatapunkt) for énskad derivatakoefficient
tol: Toleransomfang for fel (Kan inmatas endast nar linjar visning anvénds.)

* Denna parameter kan utelamnas. | s fall anvands en tolerans pa 1 x 107",

Exempel: Erhall differentialkoefficient vid punkten x = — for funktionen y = sin(x)
(vardet tol ej inmatat)

G - (MATH) @ (/dX) 6 @8 @ (X) 0....D

m @ Math A

(Fortsattning fran (1) ovan) % (SintRI| 8
® ) (1)@ (2] B8 £

5]

ma — .
(Fortséttning fran (@) ovan) | 3@ EsinCiy. ma2y
() @1 (09 () (B) (@2 O &8 5]

X Papekande

* Anvandning av d/dx( medges enbart i lagena COMP, SD, REG och EQN.

« Féljande funktioner kan inte inmatas fér parametrarna f{x), @ och tol: J(, dldx(, d*/dx*(, X(.
Dessutom gar det inte att inmata funktionerna Pol( och Rec( och slumptalsfunktionen for
parametern f{x).

« Vid differentiering av en trigonometrisk funktion ska du vélja Rad som vinkelenhet.

 Ett mindre varde for parametern rol forbattrar exaktheten men gor ocksa att berakningen
tar langre tid. Ange ett varde for fol pa 6ver 1 x 107,

* Det gér inte att mata in vardet rol nér naturlig visning anvands.

* Punkter som ej foljer i rad, plétsliga fluktuationer, extremt stora eller sma punkter,
skarningspunkter och férekomsten av punkter som ej kan differentieras, eller en
differentialpunkt eller resultat av differentialrakning som narmar sig noll kan orsaka dalig
exakthet eller fel.

* Du kan avbryta pagaende differentialrakning med ett tryck pa [{m.

I Andra derivata

Réknaren gor det mojligt att berdkna den andra derivatakoefficienten (dz/dxz(f(x))lx:a)
for f(x) dér x = a. Din réknare anvénder approximation baserat pa differentialekvationen
av andra ordningen hos Newtons interpolationspolynom. Berékning utférs med funktionen

nedan.
dldx’(
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L3 Syntax och inmatning
d*1dX( f(x), a, tol)

f(x): Funktion av x (Inmata funktionen som anvéands av variabel X.)
* Alla variabler utéver X betraktas som konstanter.

a: Varde av punkt (andra derivatapunkt) for dnskad andra derivatakoefficient
koefficient

tol: Toleransomfang for fel (Kan inmatas endast nar linjér visning anvénds.)
« Denna parameter kan utelamnas. | sa fall anvands en tolerans pa 1 x 107"

Exempel 1: Erhall den andra derivatakoefficienten for funktionen y = x° + 4x° + x — 6 nar
x=3

O Math A
B - (MATH) (3) (¢°/cX) B8 @ () @ B ® | Atz (13 +anZ 416
HO@mOUNEEmOUXNEE®E o

H
B

Exempel 2: Fér att utfora samma procedur som Exempel 1 ska du ange fol = 1 x 107"
Da du vill ange ett varde for fol maste du utféra denna berékning med linjér visning.

[ LINE | B a
- {MATH} @) (¢°/dX®) (@) (@) (X) @) @) ) () (@) | 2 ik 5 C 3o +d e

wOXEEHENOXNE6e30E6A +H=6: 3, Lan- 122
DB 28

0 Papekande

Se papekandena for derivata pa sidan 45.

M X rdkning

Denna funktion bestdmmer summan av en inmatning f(x) for ett angivet omfang. Berakning

utférs med funktionen nedan.

Det féljande visas berékningsformeln som anvands foér £ berékningar.

(f(), x, a, b) =f(a) + fla+1) + ...+ f(b
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L3 Syntax och inmatning
Z(f(x), x, a, b)

f(x): Funktion av x (parametervariabel anges nedan)

x:  Parametervariabel (valfri bokstav fran A t.o.m. Z)

* Om variabelnamnet du har anger inte matchar variabelnamnet som
anvénds inom funktionen x kommer variabeln i funktionen att behandlas
som en konstant.

Startpunkt fér berdkningsomfang

Slutpunkt fér berdkningsomfang

* a och b ar heltal i omfanget —1 x 10°<a = b < 1x 10"

* Steget fér denna berékning &r fast pa 1.

S8

Exempel: £(X+1,X,1,5)=20

[0} Math A
B - (MATH @ 0@ D0 | £ (10415
HOCmMON®D® B E|E1 2
(LN z

[
— {MATH} (@ (x() @@ [@ (X) E(R+l.H. 1.5
OxXEOBE

0 Papekande

* Anvandning av X( medges enbart i lagena COMP, SD, REG och EQN.

« Féljande funktioner kan inmatas for parametrarna f{x), a och b: [(, d/dx(, d */dx*(, (.
Dessutom gar det inte att inmata funktionerna Pol( och Rec( och slumptalsfunktionen for
parametern f{x).

« Det gar att avbryta pagaende X berékning genom att trycka pa (ce.

Bl Koordinatomvandling (Rektangulér < Polar)

Pol(, Rec(
Raknaren kan utféra omvandling mellan rektangulara och poléra koordinater.

Y Y
P(x,y) P(r.6)

0
o N X ) X

Rektanguléra koordinater (Rec) Polara koordinater (Pol)
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L3 Syntax och inmatning
Omvandling fran rektangulér till polar koordinat (Pol)
Pol(x, y)

x: x-varde for rektangular koordinat
y: y-varde fér rektangular koordinat

Omvandling fran polér till rektangular koordinat (Rec)

Rec(r, 0)
r: r-varde for polar koordinat
0: O-varde for polér koordinat

Exempel 1: Omvandla de rektangulara koordinaterna (v2, v2) till polara koordinater

[un [ Des
[Marh [ Dog
() () (Pol) (=) (2 ®
O@EE@Z®E

Exempel 2: Omvandla de poléra koordinaterna (2, 30°) till rektan

[LINE | Deg |
) F(Rec) @
AU

X3 Papekande

* Dessa funktioner kan anvéandas i laget COMP.

[] A
Pololo2y. To2a)
I'= 2
g= 43

Fol(fZ.42)

r=2.9=45

Math A

guléra koordinater

0]

2387
1. ?32@5@8@?

A
Reci2
X=

¥

 r-vardet eller x-vardet som framstélls av berakningen tilldelas variabeln I, medan

O-vardet eller y-vardet tilldelas variabeln J (sidan 34).

* Vardena som erhalls for 6 vid omvandling fran rektangulara till poléra koordinater ar inom

omfanget —180° < 6 = 180°.

« Vid verkstéllning av en koordinatomvandlingsfunktion inuti ett rakneuttryck utférs
berakningen med den férsta koordinaten som omvandlingen framstéller (r-vérdet eller x-

vardet).
Exempel: Pol (V2, V2)+5=2+5=7
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H Slumptalsfunktioner

Réknaren ar férsedd med funktioner att framstalla tiosiffriga slumptal utom sekvensféljd,
tiosiffriga slumptal i sekvensféljd och slumpmassiga heltal inom ett specifikt omfang. Det
finns féljande funktioner for framstélining av slumptal.

Ran#, Ranint#(

X3 Slumptal utom sekvensféljd (decimalvarden)
Det foljande framstaller tiosiffriga slumptal utom sekvensfdljd i omfanget 0 till 1.

Syntax: Ran#

Exempel: Framstall tiosiffriga slumptal utom sekvensféljd

O Math A
Rar#
~ (MATH} & (Ran#) &8

B. 6196893851

O Math A

Rani#

B, TE4Z2260201

B Math A
Ran#
5]

B. 9671398599

Vardena ovan utgor blott exempel. De faktiska varden raknaren framstaller for
denna funktion kan skilja sig.

X2 Slumptal i sekvensfoljd (decimalvéarden)

| detta fall framstalls tiosiffriga slumptal i sekvensféljd inom omfénget 0 till 1 i enlighet med
nio sekvenser numrerade fran 1 till 9. Sekvensen anges av heltalsargumentet (1 till 9) hos
Ran#. Slumptalen som framstalls i enlighet med argumentet framstélls i en fast sekvensféljd.

Syntax: Ran#{n} (n &r ett heltal fran 1 till 9.)

Exempel: Framstall slumptal i sekvensféljd

0 Math A
Fan$ @
Initialisera sekvensen: — {MATH} (6] (Ran#) (0] (&g
5]
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~ {MATH) (&) (Ran#) (1) @8

@ Math A

Rand# 1

B. 1458873626

@ Math A

Fand# 1

B, 1387437776

@  Math A

Rand# 1

B.SEEETEL 24

X Slumpmassiga heltal
Denna funktion framstaller slumpmassiga heltal inom ett specifikt

Syntax: Ranint#({m}, {n}) (m och n &r heltal. m < n; Iml, Inl <

omfang.

1e10; n—m < 1E10)

Exempel: Framstéll slumpmassiga heltal i omfanget 0 till 5

—{MATH}@® (8] (Ranint) @ (3] (8] O] B9

O Math A

RanInt#o@. 50

2

D] Math A

Fanlnt#(@.5

4

B  Math A

RanInt#cld, 5

5]

Vérdena ovan utgdr blott exempel. De faktiska varden réknaren framstaller for

Bl Ovriga funktioner

denna funktion kan skilja sig.

| x1, Abs(, nPr, nCr, Rnd(, Int(, Frac(, Intg(
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0 Fakultet (1)
Syntax: {n}! ({n} maste vara ett naturligt tal eller 0.)

Exempel: (5 + 3)!

m3
OEEEAD
~ (MATH) (3 (X)) &8

X3 Absolut varde (Abs)
Syntax: Abs({n})

Exempel: Abs 2-7)=5

- {MATH}® (@) (Abs) @ (=) (@ 8

—{MATH}® [ (Abs) @ =) EE]

X3 Permutation (nPr)/Kombination (nCr)
Syntax: {n}P{m}, {n}C{m}

[] A
(S+30!
403220
D] Math A
12-71
a
[] A
Ab=s(2-T)
=]

Exempel: Hur manga permutationer och kombinationer av fyra personer &r méjliga for en

grupp pa 10 personer?

ma
@ @ @& - {(MATH) @ (Pr) @ @

0O —{MATH} (&) (»Cr) (@) &3

X3 Avrundningsfunktion (Rnd)

18F4

SE4E

18C4

zle

Avrundningsfunktionen (Rnd) kan anvéndas fér att avrunda varden, uttryck eller
rakneresultat som anges av argumentet. Avrundning utférs till antalet signifikanta siffror i

enlighet med nuvarande instélining fér antalet visade siffror.
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Instéllning av visade siffror: Norm1 eller Norm2
Mantissan avrundas till 10 siffror.

Instéllning av visade siffror: Fix eller Sci
Vérdet avrundas till angivet antal siffror.

Exempel: 200 + 7 x 14 = 400

[ LINE |
BODEDOXEME@E

(3 decimaler)

@) [wg (SETUP) (8] (Fix) (3) @8

(Intern berakning anvander 15 siffror.)

OO0EEE

®XOEE

Utfér nu samma berékning med avrundningsfunktionen (Rnd).

ENE2O0O0EDE

(Berakningen anvénder avrundat varde.)
@ (Rnd) &8
(Avrundat resultat)
X @@ e

X Utdragning av heltalsdel (Int)

[] A
ZEE+Tx14
468
@ FIX A
2E8+Tx14
Jifals)
AEHE. BEA
B FX A
Jifals)
AEHE. BEA
288+7
28.571
B FIX A
2887
28.571
Ansxld
AEHE. BEE
@ FIX A
2887
28.571
@ FIX A
Z88+7
28.571
RrdCAns
28.571
B FIX A
RrdtAns
28.571
Ansx1d
399,994

Funktionen Int( drar ut heltalsdelen av den reella talinmatningen som dess argument.
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Syntax: Int({n})
Exempel: Dra ut heltalsdelen av —1,5

md Inti-1.5
- (MATH® (@ @D E B 0 B -1

D] A

X3 Utdragning av brakdel (Frac)

Funktionen Frac( drar ut brakdelen av den reella talinmatningen som dess argument.

Syntax: Frac({n})

Exempel: Dra ut brakdelen av 1,5

[] A
Fraci-1.5%
) — {MATH}® B) (Frac) @ @D B E ) &8 -8, 3

X3 Storsta heltal (Intg)
Funktionen Intg( bestdmmer det stérsta heltalet som ej dverstiger den reella talinmatningen
som dess argument.
Syntax: Inta({n})
Exempel: Bestam det storsta heltalet som ej éverstiger —1,5

D]
Intadl-1.5%
) - {(MATH}® @ (Intg) @ D O E D & g

[[[ Anvandning av teknisk notation [l

H Anvéndning av den tekniska notationen 10° (ENG)
Teknisk notation (ENG) uttrycker kvantiteter som en produkt av ett positivt tal mellan 1 och
10 och en potens pa 10 som alltid &r en multipel pa 3. Det finns tva funktioner som kan
anvéndas for att omvandla ett tal till teknisk notation, ENG— and ENG+«—.

Funktion Tangentoperation
ENG— (F)(ENG)
A
ENG— (ENG)
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Il Omvandlingsexempel for ENG

Exempel 1: Omvandla 1234 till teknisk notation med ENG—

| MATH | 0 Math A
1234
O028@®
1234
O Math A
1224
) (ENG)
1,234 ®
B Math A
1234
@ (ENG)
12340 0

Exempel 2: Omvandla 123 till teknisk notation med ENG<—

O MathA
123
O@Z®eE
123
D] Math A
. |123
X (ENG)
B.123:a =
O Math A
. |123
X (ENG)
B. BEE1 2300 &

B Anvéandning av tekniska symboler

Réknaren stdder anvandning av tio tekniska symboler (m, u, n, p, f, k, M, G, T, P) som kan
anvandas for inmatning av varden eller for visning av rakneresultat. Tekniska symboler kan
anvéndas i berékningar i alla rékneldgen utom laget BASE-N.

X2 Visning av rdkneresultat med tekniska symboler
Anvand réknarens instélliningsskarm for att vélja “EngOn” fér tekniska symboler (sidan 13).
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X2 Inmatning av vdrden med tekniska symboler
Exempel: Inmata 500 k

D] A
000 |san
D] A
e ooy i
b -MAH® @@ |3 i 5:1
a:F
D] A
E k) |z

O3 Anvandning av omvandlingen (10°) nér tekniska symboler ar
paslagna (EngOn)

En omvandling med ENG nar “EngOn” valts for tekniska symboler (sidan 13) flyttar

decimalpunkten tre steg at hoger och andrar den tekniska symbolen pa motsvarande satt

(t.ex. fran M till k). P4 omvant sétt flyttar omvandlingen <~ ENG decimalpunkten tre steg at

vanster och andrar den tekniska symbolen pa motsvarande sétt (t.ex. fran k till M).

Exempel: Berdkna 999 k (kilo) + 25 k (kilo) = 1,024 M (Mega) = 1024 (kilo)
m3 ENG B A

QEEEE-WHEe@EW@® | ¥ TX |
@6 &m - (MATHE® ® ® B (K B )

ENG [ A
S99R+25k
(ENG omvandling) B (ENG) 1624

[[[ Rékning med komplexa tal (comP) [

For att utféra exemplen i detta avsnitt ska du forst vélja COMP ([uoog) (1)) som rakneléage.
B Inmatning av komplexa tal

L2 Inmatning av imaginéra tal (i)
Anvand tangenten (] for att mata in det imaginara talet i.
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Exempel: Inmata 2 + 3i
O Math A

DBEE@ | 2+zil

X2 Inmatning av komplexa talvarden med polért koordinatformat
Komplexa tal kan &ven inmatas med polért koordinatformat (r £ 6).

Exempel: Inmata 5 £ 30 O Math A

B &R (DR @ | 530

Viktigt!
Vid inmatning av argumentet 6 ska du mata in ett varde som anger en vinkel i enlighet med
raknarens nu grundinstéllda vinkelenhet.

B Visningsinstéllning fér komplexa tal
Se “Val av visningsformat fér komplexa tal” (sidan 13).

Hl Exempel pa resultatvisning fér rakning med komplexa
tal

X3 Rektangulért koordinatormat (a+bi)
@) (SETUP) ® (@) (COMPLX) () (a+bi)
Exempel 1: 2 x (V3 +i) = 2y/3 + 2i = 3,464101615 + 2i

[] Math A
[ Deg | 2 fT+i)
BROEEEHDNE
203 +2i
[ LINE o Iy
S RSCHLy B
DROEREDHDDE S.484101815

Vid anvéndning av linjart visningsformat visas rékneresultat pa tva
rader som anger den reella och den imaginéra delen.

Exempel 2: V2 £ 45=1+1i

[Marh [ Deg {Z 245
@ 2 ® @M (@)@ E e

@ Math A

1+i

X3 Polért koordinatormat (r £ 6)
(o5 (SETUP) ® (@) (COMPLX) (2) (r£0)
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Exempel 1: 2 x (V3 +i)=2v3+2i=4 230

[0} Math A
[ maTH | Deg| 2x( T+
BXOwmAEAERHDE
4230
[ LINE [ 2
AR NACHE S ]
OX¥XO@WEODEGODEY 230

Vid anvéndning av linjart visningsfo

rader som anger det absoluta vérdet och argumentet.

rmat visas rékneresultat pa tva

Exempel 2: 1+i=+2 /45

| MATH] Deg|
OHOE

@  Math A

1+i

{7245

Hl Konjugerade komplexa tal (Conjg)

Utfor det nedanstaende for att erhdlla det konjugerade komplexa talet 7= a — bi for det

komplexa talet z = a + bi.

Exempel: Erhall det konjugerade komplexa talet for 2 + 3i

—{COMPLX} (3] (Conjg) 2 # B G O] &

]
Condal2+3ix

Math A

2-31

H Absolut varde och argument (Abs, Arg)

Anvand proceduren nedan fér att erhalla det absoluta vérdet (Izl) och argumentet (Arg(z))

pa ett Gauss-plan for ett komplext tal av formatet z = a + bi.

Exempel: Erhall det absoluta vardet och Imaginér axel
argumentet for 2 + 2i [P
[ LINE | Deg |
[}
— —— Reell axel
(o) a=2
Absolut varde: [0} A
Ab=s(2+21 2
—{COMPLX} [ (Abs) @ B @ D D) & 2.828427125
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Argument:

—{COMPLX} @ (A B B @D D @

[] A
AraC2+2i
45

H Utdragning av den reella delen (ReP) och imaginéra

delen (ImP) av ett komplext tal

Gor pa foljande séatt for att dra ut den reella delen (a) eller den imaginéra delen (b) av det

komplexa talet a + bi.
Exempel: Erhall den reella och den imaginéra delen av 2 + 3i

—{COMPLX}(@)(ReP) (2] @ (3] (@ O] &8

- {COMPLX} (8)(ImP) @ @ @ (0 O @

Math A

FeP{2+312

Math A

ImFPe2+310

B Andring av grundinstillt visningsformat fér komplexa

tal

Anvand metoderna nedan for att &ndra det grundinstallda visningsformatet fér komplexa
tala och valja ett specifikt visningsformat fér berakningen som nu matas in.

X3 Val av rektangulért koordinatformat fér en berékning

Mata in — {COMPLX} (7] (»a+bi) i slutet av berékningen.
Exempel: 2v/2 £ 45 = 2 + 2i (Vinkelenhet: Deg)
[Deg|

QW E®EIHEBE
— {COMPLX} (@) (> a+bi) &

O Math A

247 245r atbi

2421

X3 Val av poléart koordinatformat for en beréakning

Mata in — {COMPLX} (8] (»r£0) i slutet av berakningen.
Exempel: 2 + 2i =2+/2 £ 45

| MATH | Deg |
@ @ @ [ & - {COMPLX} (B (>r260) &8
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|[[ matrisrakning (comp) [}

For att utféra exemplen i detta avsnitt ska du forst vélja COMP ([uoog) (1)) som rakneléage.

H Oversyn av matrisrikning

Matrisrakning utfors genom att forst lagra matriserna i ett av sex matrisminnesomraden
benéamnda Mat A t.o.m. Mat F och sedan anvénda matrisomradets variabler for att utféra

den faktiska berakningen. For att utféra matrisrakning som t.ex. [ g g ] + [ ; i ] ska du
mata in [ (Z)g ]i Mat A och [ ;‘21 ]i Mat B och sedan utféra berdkningen Mat A + Mat B.

Resultat av matrisrakning visas pa skarmen Mat Ans.

Bl Angéaende skdrmen Mat Ans

Alla rdkneresultat som innefattar en matris lagras i matrissvarsminnet, bendmnt “Mat Ans”.
Skarmen Mat Ans kan anvéandas for att titta pa matrisen som nu &r lagrad i Mat Ans.

0 Math

HEEEE_EIEE EN a:ag]

. 3335333353

* Varje cell pa skdrmen Mat Ans visar upp till sex siffror av véardet som nu ar lagrat i cellen.

* Kontrollera vardet i en cell genom att framhéava denna cell med markdrtangenterna. Det
kompletta véardet som aterfinns i cellen visas i vardevisningsomradet underst pa skarmen.

* Om en cell innehallet ett brak eller sexagesimalt varde kommer tillamplig cell pa skarmen
Mat Ans att visa motsvarande decimalformat. Nar du framhaver cellen kommer vardet att
visas i tillampligt brakformat eller sexagesimalt format i vérdevisningsomradet.

» Skarmen Mat Ans ter sig ganska lik skarmen fér matrisredigering, men det gér inte att
utféra redigering pa skarmen Mat Ans.

« Ett tryck pa [ nar skdrmen Mat Ans visas skiftar till berakningsskarmen.

* Nar skarmen Mat Ans visas gar det att trycka pa (#), (=) eller ndgon annan
operatortangent for att starta en berékning som anvander nuvarande innehall i Mat Ans
(som “Mat Ans+"). Detta ar snarlikt anvéndning av svarsminnet (sidan 31). Se “Att utféra
matrisrékning” (sidan 62) fér ndrmare detaljer.

M Inmatning och redigering av matrisdata

Det gér att inmata data for upp till sex matris, Mat A till Mat F, och sedan anvénda
matrisnamnen som variabler i berakningar. Det finns tva metoder for inmatning av data i en
matris: anvéndning av matrisredigeringsskdrmen och anvéndning av vérdetilldelningskom
mandot (—).
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X2 Anvéndning av matrisredigeringsskarmen f6r inmatning av
matrisdata

1. Tryck p& — {MATRIX} (@] (EDIT) for att visa menyn fér @ Math
matrisminnesomrade. Matrix
* Ett minnesomrade som redan innehaller en matris
uppvisar dess matt (som 2 x 2), medan ett omrade som Mgt C H-:uﬁe

ar tomt anges av “None”.

N

. Anvénd ® och @ for att framh&va matrisen du vill anvanda for datainmatning.

3. Tryck pa (&xg. O Math
* Detta visar en skarm fér att ange matten for matrisen. m Dimension mxn
ar antalet rader, medan n ar antalet spalter.

n s

Anm.

Om du valjer ett minnesomrade som redan innehaller en matris i steg 2 kan du trycka
pa ([Bxg for att visa matrisredigeringsskérmen och redigera matrisen. Om du vill radera
den existerande matrisen och skapa en ny med andra matt ska du trycka pa @ eller
(1) (Dim) istallet for [xg i steg 3.

4. Ange matten for matrisen du vill skapa, upp till maximalt 10 rader och 10 spalter.
* Ange antalet rader genom att framh&va m, mata in ett varde och tryck sedan pa (xg.
Detta gor att framhavningen flyttas till n.
* Mata in ett varde for n for att ange antalet spalter och tryck sedan pa (exg.
* Anvand (® och @ for att flytta framhavningen mellan m och n.

5. Efter inmatning av 6nskat antal rader och spalter ska du T Math
trycka pa (exg. C | 2 E|
* Matrisredigeringsskérmen visas nu. é[-ﬁ H H]
El [ 1] [
Markér — a

6. Pa matrisredigeringsskérmen ska du mata in vérden i matrisens celler.
¢ Anvand markoértangenterna for att flytta till nskad cell och mata in ett varde. Tryck pa
[xg for att registrera det inmatade vérdet.
7. Tryck efter inmatning av samtliga varden pa [EX).

X2 Anvéndning av véardetilldelningskommandot (—) fér inmatning
av matrisdata

1. Visa berékningsskérmen for laget COMP och anvénd foljande syntax fér att inmata
matrisen du vill placera i matrisminnet.

iy Az ooe Ay
o Gz oee o [, @i, ey Ay l[Uat, oy ovor o] - [y Aoy eey Co]]
At Az - Ayn

* Inmatning av t.ex. [;i ] kan utféras med féljande tangenter.

@  Math A

(i () ()
(88 (an) (D) () (i) (D (0 ] (2] (628 (x5 (1) [[1.2102,477

@ (in) (1) (3 CJ (4 () (=3 (1) (e
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2. Inmata vérdetilldelningskommandot (—).
—{PROG} - {~}
3. Ange matrisminnet (Mat A till Mat F eller Mat Ans) dér du vill lagra matrisen.
* For att lagra den i t.ex. Mat A ska du trycka pa foljande D Wath A
tangenter: @) — {MATRIX} (2) (Mat) (@B () (A). 4103 411+Mat A
Viktigt!
Om du anger ett matrisminne som redan innehaller matrisdata kommer den existerande
datan att dverskrivas av den nya.
4. Tryck pa (Bxg for att lagra matrisen. T wah
* Detta visar den lagrade matrisen pa skarmen. L] | 2
Visningsformatet ar detsamma som fér matrisredigerings éH 5]
skarmen, men det gar inte att redigera matrisen pa denna 1
skarm.
* Ett tryck pa atergar till berékningsskarmen for laget © wath &
COMP. [[1,2103,411+Mak
Lare
Anm.

Det gar att tilldela innehallet i matrissvarsminnet till en matrisvariabel (t.ex. Mat A) genom
att verkstalla det féljande: Mat Ans—Mat A.

0 Att titta pa innehallet i en matris

1

2.

3.

4.

. Tryck pa berakningsskarmen i laget COMP pa — {MATRIX} (3] (EDIT) for att visa

menyn fér matrisminnesomréde.

Anvéand ® och @ for att framhava matrisen vars innehall du vill titta pa och tryck

sedan pa (xg.

Nu kan du redigera cellinnehéllet i matrisen om sa behévs.

* Anvand markértangenterna for att flytta markéren till cellen vars varde du vill &ndra och
mata sedan in ett nytt varde. Tryck pa (exg for att registrera det inmatade vérdet.

Tryck pa (EXmM nér du slutfort 6nskade &ndringar.

X3 Radering av innehallet i ett specifikt matrisminnesomrade

1

2.
3.

. Tryck pa berakningsskarmen i laget COMP pa — {MATRIX} (@] (EDIT) for att visa

menyn fér matrisminnesomréde.
Anvand @ och @ for att framhava matrisminnet vars innehall du vill radera.

Tryck pa eller (2] (Del).
* Ett bekraftelsemeddelande visas nu.

. Tryck pa [Exg(Yes) for att radera innehéllet i minnesomradet. Tryck pa (Exm (No) om du vill

avbryta utan att radera nagot.
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B Att utféra matrisrékning
Detta avsnitt visar ett antal konkreta exempel pa matrisrakning.

* Innan du kan pabdrja matrisrakning maste du ha utfort proceduren under “Inmatning och

redigering av matrisdata” (sidan 59) for att mata in data i matriserna som ska anvandas i

berékningen.

 Tabellen nedan visar matrisnamnen som anvands i detta avsnitt. Nar du ser ett
matrisnamn i proceduren ska du anvanda de tangenter som anges nedan.

Nar du ser detta matrisnamn: Tryck pa dessa tangenter:

[Mat A] — {MATRIX} (2] (Mat) () (2] (A)
[Mat B] — {MATRIX} (@) (Mat) @ =) (B)
[Mat C] — {MATRIX} (2] (Mat) @ (= (C)

* Samtliga exempel i detta avsnitt utférs med naturlig visning.

X2 Addition och subtraktion av matriser
Du kan addera eller subtrahera matriser endast om deras matt ar

Exempel:[gg]+[;f1

identiska.

Detta exempel férutséatter att Mat A innehéller[ (2) g ]och Mat B innehéller[ ; i ]

[Mat A] @) [Mat B]

@ Math A
Mat A+Mat H

T Multiplikation av matriser

Du kan multiplicera tva matriser enbart om bada har samma antal rader.

xempet (55 ]+[52]) <2

Detta exempel férutséatter att Mat A innehéller[ g (2) ] Mat B innehéller [ ; i ] och Mat C

innehaller [ ‘g ]

[Mat A] () [Mat B] @)

X) [Mat C]
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] | 2
F[’q 2]
g B
3
D] Math A

Mat AnsxMat O




o | Lm——]

12

Anm.
Nar en berékningsskéarm visas kan du mata in variabeln Mat Ans genom att trycka pa
— {MATRIX} (2] (Mat) ] (&) (Ans).

X2 Berédkning av skaldr multiplikation for en matris
Din réknare kan utfora féljande typer av skalar multiplikation.
nxMatA, nMatA MatAxn, MatA+n

» Det gar att ersatta “Mat A” med n&gon av réknarens matriser, frin Mat A till Mat F eller
Mat Ans.

* For n kan du anvanda ett varde, det oberoende minnet (M), variabel, matrisnamn,
konstant (r eller vetenskaplig konstant), eller ett vetenskapligt funktionsvérde (som
(sin(30)).

cxempr o[£+

Detta exempel férutsatter att Mat A innehéller[ g g ]och Mat B innehéller[ ; i ]

Math A

[0}
B @ [MatA]l @ [MatB] O] | 2= cMat @+Mat B

@ Math

| o= "

9
X3 Absoluta varden av matriselement
Det féljande bestdmmer absoluta vérden fér elementen i en matris och placerar dem pa
skérmen Mat Ans.
Exempel: Bestimma absoluta varden fér matrisen [ ; _g ]
Detta exempel forutséatter att Mat C innehaller [ ; _(2) l
[0} Math
— {MATH}® (@] (Abs) [Mat C] IMat 1l
B Math
nl | 2 a
®g| 7 q u]
1
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L3 Att erhélla determinanten for en matris
Funktionen det( kan anvandas for att erhalla determinanten av en kvadratisk matris.

det[a“ =day,

Ay Az | _
det = Ay = AUy
Ay A

(TP
det| @y Az Gas | = Qi1lpllss + Arplzsliy + Qiglipilsy = Arglapllsy — Arpllanliss — A1zl
A3y Uy A

Exempel: Erhall determinanten av matrisen [ ; _g ]

Detta exempel férutsatter att Mat C innehéller[ 1-2 l
50 B Math A
— (MATRIX} (&) (det) [Mat C] () |4&t tHat L2

EE]
1@

X3 Transponering av en matris
Transponering av en matris innebar i princip att &ndra dess rader till spalter och dess spalter
till rader. Berékning utférs med funktionen Trn( som anges nedan.

Exempel: Transponera matrisen [ l : g X

Detta exempel forutsatter att Mat B innehéller[ l g g i

o A
— {MATRIX} @] (Trn) [Mat B] TrhiMat B

{2 Invertering av en matris
Anvand proceduren nedan fér att invertera en kvadratisk matris.

e -[2]

[ Az —012]
_ =y an

-1
|:an aiz]
oy U 410 = Arply
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Applss = Aoy —Uiplss + Uiy Aaplyy — Uil
—UxnQy + Uplyy AUy — Ayay —0yalas + Ayaly

Ay Qyp Q37|
e e Uyl = Aplyy —Cyyly + Uiy A1l = Aypl
Ay Ay Az | =
41Uplaz + Aiplaslyy + Aaglasp = Qyglapllay — Uialy Uy — A11Uaals,
A3y Ay A
Viktigt!

* Matrisinvertering kan bara géras for kvadratisk matris utan noll.
¢ Anvand tangenten (x™") for att inmata ™.

Exempel: Invertera matrisen [ ;_g ]

Detta exempel forutséatter att Mat C innehaller [ ; _(2) ] O Math
A | 2
[Mat C] BB (< )EB | 4™l i)
a
X3 Att upphoja en matris i kvadrat
Anvand proceduren nedan for att upphdja en matris i kvadrat.
Viktigt!
Anvénd tangenten fér denna operation.
Exempel: Upphoj matrisen [ ; _(2) ]i kvadrat.
Detta exempel forutsatter att Mat C innehaller [ ; _g ] 0 Math
[ | 2
: -2
[Mat C] éq -10
-2

[[[Sekvensrakning RECUR) |

For att utféra exemplen i detta avsnitt ska du forst vélja RECUR (g (6]) som réknelége.

Bl Oversyn av sekvensrikning

Det gér att anvanda tvé olika sekvenstyper for att skapa en sekvenstabell.
@ Sekvens av typ a,
Med denna sekvenstyp matar du in den generella termen for sekvensen (a, = f (1)) samt
sekvensens startvarde och slutvérde.
(@ Sekvens av typ a1
Med denna sekvenstyp matar du in rekursionsformeln for tvatermsrekursion (a1 =
f (an)) samt sekvensens startvarde och slutvarde.
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X3 Val av sekvenstyp

Att vilja denna sekvenstyp: Tryck pa dessa tangenter:
Typ an —{TYPE}([@(a»)
TYP Qe —{TYPE} (@ (an.)

X2 Skdrm for sekvensredigering

En av de tva skarmarna for sekvensredigering nedan visas efter att du aktiverat laget
RECUR och valt en sekvenstyp. Anvand denna skérm for att mata in uttrycket som
definierar uttrycket (generell term eller rekursionsformel).

[0} Math [0} Math
and an+14

Typ ax TYp ann
Inmatning av en formel pa skdrmen fér sekvensredigering

Exempel 1: Matain a1 =a, +n+1

—{TYPE} (@) (an+1) O Wath
B @ (a,) @ @ [ (1) @ [@ | an+1=an+n+1

Exempel 2: Mataina,=n+5

—{TYPE}[@ (an) O Math
D)@ B |an=n+5

Anm.
Tryck pa for att tomma skarmen under inmatning.

L3 Skéarm for tabellomfang
Ett tryck pa [xg for att registrera formeln som matades in pa skarmen fér sekvensredigering
uppvisar en av skarmarna for tabellomfang nedan.

D] Math D] Math
Table Ranse Table Ranae
(] H art:
End 15
Sekvens av typ a, Sekvens av typ dp.1

Anvand denna skarm till att ange startvarde (Start) och slutvarde (End) for n for att skapa
en sekvenstabell.

Specificering av utgangsterm, startvarde och slutvarde
1. Anvand ® och @ pa skarmen for tabellomfang for att framhéava instéliningen du vill
andra.
2. Inmata 6nskade varden eller uttryck.
* Tryck pa for att tomma skarmen under inmatning.
* Ett tryck pa under inmatning raderar allt du inmatat fram till denna punkt och
aterstaller vardena som tidigare forekom pa skérmen.
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3. Tryck efter avslutad inmatning pa (exg.
* Detta registrerar din inmatning. Om du inmatat ett uttryck registreras rakneresultatet av
uttrycket.
* Nar en installning &r framhavd kan du trycka pa (exg for att visa skérmen for
sekvenstabell (sidan 67).

Att aterga till skdrmen for sekvensredigering fran skarmen fér
tabellomfang
Tryck pa [Exm.

L3 Skéarm for sekvenstabell

Nar du trycker pa g i steg 3 under “Specificering av utgangsterm, startvéarde och
slutvarde” utfor raknaren en sekvensberékning i enlighet med formeln (generell term eller
rekursionsformel), utgangsterm, startvérde och slutvarde du matat in och visar resultatet pa
skarmen fér sekvenstabell.

D] Math D] Math
- in . sans e inat | sam.l
g -J 1 13 g 3 d
El E| B a1 E| 3 B 1n
1 1
Sekvens av typ a, Sekvens av typ dp.1

« Varje cell pa skérmen for sekvenstabell visar upp till sex siffror av vardet som nu ar lagrat
icellen.

* Framhav 6nskad cell for att se det kompletta véardet i denna. Det kompletta vardet som
aterfinns i cellen visas i vardevisningsomradet underst pa skarmen.

* Nar ett varde visas i vardevisningsomradet gar det att omvandla detta med ENG
omvandling (sidan 53), sexagesimal-decimal omvandling (sidan 28) eller decimal-
brakformat omvandling (sidan 22).

* Det gér dock inte att mata in nagot i vardevisningsomréadet eller redigera vérdena i detta.

Sekvenstabellens spalter

Denna spalt: Innehéller dessa data:

n Vérde fran startvarde till slutvérde som angetts for n pa skarmen for
tabellomfang.

an Vérdet av a, for n-vardet pA samma rad.

Zan Summan av a, fran startvardet for n fram till n-vérdet pa samma rad.
Varde fran startvarde till slutvarde som specificerats for n+1 pa

n+1 x .
skarmen for tabellomfang.

Anit Vardet av a,.1 for vardet n+1 p4 samma rad.

Tan Summan av a. fran a till n+1 pa samma rad.

Att aterga till skdrmen for tabellomfang fran skéarmen for
sekvenstabell
Tryck pa [Exm.
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H Att skapa en sekvenstabell

X3 Att skapa en sekvenstabell av typ a@..

Exempel: Skapa en sekvenstabell med rekursionsformeln .1 = a,+ n + 1 med omfanget
1=n=10 (n = heltal). Tank dock pa att a1 = 2.

Aktivera laget RECUR: (6] (RECUR)

Valj typen ay.1: @ Math
~(TYPE}@ (@) | g4 1=

Mata in rekursionsformeln: O Math

B (2 (a) ) B D (1) B D | ayy 3 =+ 11

Registrera rekursionsformeln: O Math
Table Ranae
(Detta visar skarmen for tabellomfang.) artt
Erd 5
Mata in a1 = 2, Start =1, End = 10: O Math
Table Ranae
at :
DEIEO0EE Startil
| Erd ]
Skapa sekvenstabellen: O Math
e | dner | Edna
G 2 a
(Detta visar skarmen for sekvenstabell.) E H g |§
1

X3 Att skapa en sekvenstabell av typ a.

Exempel: Skapa en sekvenstabell med den generella termen a, = (l)nz +2n -3 med
omfanget 2 < 1 < 6 (1 = heltal). 2

Aktivera laget RECUR: (6] (RECUR)

Valj typen a,: 0 Math
~{(TYPE}D (@) | gp=1

Mata in den generella termen: O Math

an= %n2+2n -4
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Registrera den generella termen:

(Detta visar skarmen fér tabellomfang.)

Mata in Start = 2 och End = 6:

Table Ranse

Fi H

Math

Table Ranse

0]

Math

@G art:
Skapa sekvenstabellen: D Math
o | ol | | En
(Detta visar skarmen for sekvenstabell.)| § é B
=z

H Att observera vid sekvensrékning

Féljande funktioner kan inte anvandas under sekvensrakning.

* CALC

* SOLVE

» Koordinatomvandling (Pol(, Rec()

o didx(, d®1dx*(, I(, =(

* Addition och subtraktion av det oberoende minnet ([, (M-))
« Tilldelning av véarden till variabler (st fed (STO))

* Inmatning av multisatser

Fel vid framstéllning av sekvenstabeller

* En sekvenstabell kan besta av upp till 199 rader. Felet Range ERROR uppstar om
instaliningen for tabellomfang goér att denna gréns dverskrids.

* Felet “Memory Full” uppstar om raknaren far slut pa minnet for rakneresultat under
berékning av en sekvenstabell.

Felet Math ERROR under sekvensrékning

Om felet Math ERROR uppstar under berakning av en sekvenstabell visas skarmen for
sekvenstabell med “ERROR” angivet i cellen som orsakade felet.

[[[Exvationsrakning (EaN) |

l Oversyn av ekvationsrakning
Detta avsnitt visar det allméanna tillvagagangssattet att I6sa simultana linjara ekvationer med
tva okanda. Naturlig visning anvands fér denna procedur.

X+0,5Y=3

2X+3Y =4
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Tryck pa (EQN).

i:
21
e
gz

D] Mathv

anthbi'=c
anpth+cg=d
asthi+c2+dT=e
antb+. . +tell=T

Detta visar nedanstaende

* Detta visar nedanstaende meny for val av ekvationstyp.

Tryck p& (1] (aX+bY=c) fér att valja simultana linjara ekvationer med tva okénda.
redigeringsskarm for koefficienter. Anvand denna skarm till

att mata in varden for ekvationens koefficienter.

o Math
4 b [

- § ]

Mata in varden for koefficienterna.

4

D0 OE R E E @2 E R E) @ EI
[0} Math
E] b c

I I 0.5 3 X+0,5Y=3

E[ 2 3-] {2X+3Y:4}

Dessa vérden framstéller de simultana ekvationerna ovan.

Tryck pa (&g for att visa I6sningarna.

Detta visar l8sningen for X.
[0} Mathv

W=

Rl

Anvand @® och @ for att

O Math A
Y=
-1

skifta visning mellan I6sningarna fér X och Y.

koefficienter.

* Tryck pa for att lamna 16sningsskarmen och aterga till redigeringsskarmen for
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H Val av ekvationstyp

Det féljande visar vad som ska gdras for att vélja 6nskad ekvationstyp.

Att vélja denna ekvationstyp: Tryck pa (fessa Ekvatlonsfypens
tangenter: menypost:

Simultana linjara ekvationer med _

tva okénda (EQN)([@ aX+bY=c

Simultana linjara ekvationer med _

tre okanda (EQN)([2) aX+bY+cZ=d

Simultana linjara ekvationer med _

fyra okanda (EQN)(3) aX+bY+cZ+dT=e

Simultana linjara ekvationer med »

fom okanda (EQN)([@) aX+bY+cZ+dT+eU=f

Andragradsekvation (EQNY® (1M aX®+bX+c=0

Tredjegradsekvation (EQN)® @ aX®+bX+cX+d=0

Anm.
En &ndring av ekvationstyp efter att laget EQN redan anvants fér att utféra en berakning gor
att alla varden som nu &r inmatade pa redigeringsskarmen fér koefficienter raderas.

B Inmatning av varden for koefficienter

Anvéand redigeringsskarmen for koefficienter till att inmata varden fér koefficienterna i
ekvationen. Denna skarm bestar av celler dér du ska mata in varden fér varje koefficient.
Antalet celler som visas pa skarmen beror pa den valda ekvationstypen.

{2 Inmatning och redigering av koefficientvarden

* Anvand markértangenterna for att flytta till 5nskad cell och mata in ett varde. Nar du
matar in ett varde eller uttryck visas det i skdrmens nedre vanstra horn.

* Tryck pa for att tdmma innehallet i cellen dar markoéren aterfinns.

* Du méste trycka pa (g for att slutféra inmatning i cellen dar markéren aterfinns. Detta
registrerar inmatningen och flyttar markéren till nasta cell. Upp till sex siffror av det
inmatade vardet visas i cellen nar du trycker pa (exg.

* Du kan inmata ett varde eller rékneuttryck i varje cell. Vid inmatning av ett rékneuttryck
kan du trycka pa (exg for att verkstalla berdkningen och visa enbart resultatet i cellen.

* Redigera innehallet i en cell genom att flytta till denna med markértangenterna och sedan
inmata nytt innehall.
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H Att titta pa ekvationslosningar

Tryck pa nér redigeringsskarmen for koefficienter visas for att visa I6sningarna pa
ekvationen.

0] Mathv [0} Math A

Hi= ne=

-1+1.4142135621 -1-1.4142135621

Ekvationslésning

¢ Anvand ® och @ for att rulla mellan I6sningarna.

* Du kan aven trycka pa (g nar en 16sning visas for att kretsa genom alla andra tillgéngliga
16sningar. Ett tryck pa g nér den slutliga I6sningen visas atergar till redigeringsskarmen
fér koefficienter.

* Tryck pa for att lamna I6sningsskérmen och aterga till redigeringsskarmen fér
koefficienter.

« Visningsformat for I6sningarna beror pa vilka instéliningar som nu galler for allmént
visningsformat och visningsformat fér komplexa tal.

|[||statistikrikning (SD/REG) _____[[[|

Utfor statistikrakning i 1aget SD eller 1aget REG. Laget SD ar for statistikrakning med
en variabel, medan laget REG &r for regressionsrakning med parade variabler (linjar,
kvadratisk, logaritmisk, e exponential, ab exponential, potens, inverterad).

H Stickprovsdata for statistik

Utom vad géller antal variabler &r proceduren fér inmatning av stickprovsdata densamma i
laget SD och laget REG. Anvand listskdrmen STAT editor fér inmatning av stickprovsdata.

s o REG ]
% | FRED H t | FRED
! || -
g g2
3 El
STAT editor for laget SD STAT editor for laget REG

Motsvarande skarm STAT editor visas narhelst du aktiverar laget SD ({wong (3)) eller laget
REG ({08 (4))-

L2 Inmatningsmetoder fér stickprovsdata

Det gér att mata in stickprovsdata med statistikfrekvens paslagen (FreqOn) eller avslagen
(FreqOff). R&knarens grundinstalining &r FreqOff. Du kan vélja inmatningsmetod att
anvénda med installningen for statistikfrekvens pé instéllningsskérmen (sidan 13).
Skéarmen STAT editor innehaller spalten FREQ nér statistikfrekvens ar paslagen (FreqOn).
Spalten FREQ férekommer inte nar statistikfrekvens ar avslagen (FreqOff).
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X2 Inmatning av stickprovsdata
Detta exempel visar inmatning av féljande stickprovsdata i laget SD.

Klassvarde (X) Frekvens (FREQ)
24,5 4
25,5 6
26,5 2
Aktivera laget SD: sD [0}
% | FRED
@(sD)| 2
Mata in klassvérden i spalten X: D o)
g EE.E FRqu
BEOEEEE0NEMBDEEEE| I gEs I

Flytta markoren till den 6versta cellen i spalten FREQ: S0 [o]
| aﬁ 5 FRED
3| @55
o® 3| 8.5 I
1
Mata in frekvensvarden i spalten FREQ: D [o]
g EE 5 FREEE
E| I H
@ s 6 e (@ ED 1

Den enda skillnaden vid inmatning av stickprovsdata i Iaget REG ar att skarmen STAT editor
har tre spalter benamnda X, Y och FREQ.

Anm.

« | laget SD bestar en omgang stickprovsdata av vérdet X och vardet FREQ, medan en
omgang stickprovsdata i ldget REG bestar av vardet X, vardet Y och vardet FREQ. Nér du
bérjar mata in stickprovsdata genom att mata in ett varde i en av spalterna pa skérmen
STAT editor &ndras den (de) aterstaende spalten (-erna) fér denna stickprovsdata till
deras grundinstalining (X=0,Y =0, FREQ = 1).

* Inmatning av ett rdkneuttryck i en cell och ett tryck pa registrerar resultatet av
berékningen.

« Det gér att mata in stickprovsdata pa upp till 199 rader p& skdrmen STAT editor i bade
laget SD och laget REG.

* Inmatad stickprovsdata bevaras i minnet tills du raderar det eller nollstéller réknaren.
Andring till ett annat raknelége, &ndring av instalining for statistikfrekvens eller avslag av
raknaren paverkar inte stickprovsdatan.
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« Aven om Y-data inte anvands och det ej férekommer nagon indikation fér Y-data pa
skarmen i laget SD bevarar réknaren ett Y-varde (alltid noll) internt fér varje X-data. Om du
darfor utfor statistikrakning som inbegriper Y-data (sdsom Zy)efter inmatning av data for
en variabel i laget SD kommer réknaren att framstélla ett resultat utan att visa ett fel.

X3 Redigering av stickprovsdata

Detta avsnitt beskriver foljande typer av redigering som kan utféras pa skarmen STAT
editor: ersatta cellinnehall, infoga en rad, infoga en cell, radera en cell och radera all data pa
skarmen STAT editor.

Erséttning av innehéllet i en cell

Anvand markortangenterna for att flytta markoren till cellen vars innehall du vill andra
och mata sedan in énskat varde eller rékneuttryck. Tryck sedan pa (exg for att registrera
inmatningen.

Infogning av en rad

1. Flytta markdren till positionen dar du vill infoga raden.
2. Tryck pa (5] (STAT) (1] (Edit) (1] (Ins Row).
* Raden dar markéren aterfinns och allt under denna flyttas nedat, och en ny rad infogas.
* Alla spalter i den nyligen infogade raden ifylls med tillampliga grundinstéllda varden
(X=0,Y = 0i befintliga fall och FREQ = 1).

Radering av all data i STAT editor

1. Tryck pa (8) (STAT) (@) (Edit) (2] (Del All).
 Detta gor att bekraftelsemeddelandet “Delete All Data?” visas.

2. Tryck pa (&g (Yes) for att radera all data i STAT editor. Tryck pa (ExT) (No) om du vill
avbryta utan att radera nagot.

Infogning av en cell
1. Flytta markdren till positionen dar du vill infoga cellen.

2. Tryck pa (8) (STAT) (@] (Edit) (3] (Ins Cell).
« Cellen dar markéren aterfinns och allt under denna flyttas nedat, och en ny cell infogas.
Cellen underst i spalten dar den nya cellen infogas raderas automatiskt.

sD sD

[0]
FRED
4

]

[
% | FRED u
| g [ necom | o
i| @E.5 - 3| k.5

-]

* Den infogade cellen ifylls med tillampligt grundinstallt varde (X = 0,Y = 0 eller FREQ = 1).

Radering av en cell

1. Flytta markéren till cellen du vill radera.

2. Tryck pa (5] (STAT) (1] (Edit) (4] (Del Cell).
« Detta raderar cellen dar markoren aterfinns och flyttar allt under denna uppéat. En ny
cell infogas underst i spalten dér cellen raderades.
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SD ] SD ]

% | FRED % | FRED
1| B L] (Del Cell) 1| gd.5 4
5 5e.c|m—G >| 5 35 g |m—
=] e

* Den nya cellen som infogas underst i spalten ifylls med tilldmpligt grundinstallt varde
(X=0,Y=0celler FREQ = 1).

H Statistikrdkning med en variabel

* For att utféra exemplen i detta avsnitt ska du forst vélja SD ({ioog) (3)) som raknelage.
* Det foljande forutséatter att du redan matat in stickprovsdata sasom beskrivs under
“Inmatning av stickprovsdata” pa sidan 73.

X3 Visning av resultatskdrmen foér statistikrékning
Nar skéarmen STAT editor (innehallande stickprovsdata) visas ska du trycka pa foljande
tangenter.

SD ] v

B (§)(RESULT) | 3" C128E, os
(Anvand @ och @ férattrulla.) | Ex = .
Exf =4483.73

vEdn =B, 72843135
. ﬁﬂ'n- S TEEYISTI |
T min 4.5 !
" max . I

Detta ar ett exempel pa téankbara rakneresultat.

Anm.

* Rakneresultat kan visas med upp till 10 siffror.

* Tryck pa for att aterga till skarmen STAT editor.

» Se “Referens for statistikkommandon i laget SD” (sidan 76) fér innebdrden av de véarden
som visas pa resultatskarmen for statistikréakning och formlerna som anvands for att
framstélla dessa.

X3 Att utféra en specifik statistikrékning
1. Uppvisa skarmen STAT editor och tryck pa @ (—COMP).
* Detta visar den ursprungliga berékningsskarmen fér laget COMP.
2. Mata in kommandon for den statistikrakning du vill utféra och tryck sedan pa (exg.
*For att bestdmma t.ex. medelvardet (x) av nu inmatad stickprovsdata ska du utféra det

nedanstaende.
) v
1:h 21 E
@@ @ (STAT) @ (VAR) | 21 n  4idna
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D] A

@2EEI £3.63

Hl

Detta ar ett exempel pa téankbara rakneresultat.
Se avsnittet nedan for ndrmare detaljer om kommandon for statistikréakning.
L3 Referens for statistikkommandon i laget SD
n (STAT)(2)(VAR) (1)

Erhaller antalet stickprov.
n = (antal x;-dataposter)

x (STAT)(2)(VAR) (2]
Erhaller medelvardet. i Txi
~n
XOn (STAT)(2)(VAR) (3
Erhaller populationens standardavvikelse.
sone | 20—
n
XOn-1 (STAT) (@ (VAR) (@
Erhaller stickprovens standardavvikelse. -
XOn-1= M
n-1
Tx? (STAT) (@) (VAR)® (1]
Erhaller summan av kvadraterna av stickprovsdatan.
=8 =
Xx (STAT) (@) (VAR)® (2
Erhaller summan av stickprovsdatan.
x = XX
minX (STAT) (2] (VAR)® @ (1
Bestammer minimivardet for stickproven.
maxX (STAT) (2 (VAR) ® @ (2

Bestdmmer maximivardet for stickproven.
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P( (STA) @ (DISTR)@

Bestdmmer sannolikheten av standard normalférdelning P(f) for argumentet 7.
P ()

P = Jg_n[;e’%zdx

0
Q( (STAT) @) (DISTR) (2
Bestammer sannolikheten av standard normalférdelning Q() fér argumentet .
Q(y)
1 It _x2
Q) = e 2dx
van A
0
R( (@ (STAT) @ (DISTR) @)
Bestammer sannolikheten av standard normalférdelning R(z) fér argumentet 7.
R(1)
1 oo _ X2
R(r) = e 2dx
van ‘[
0t
>t (Z)(STAT) (3] (DISTR) (@)

Anvander inmatning av vardet (X) strax fére kommandot som argument och anvander
féljande formel for att bestémma standardiserad variat .

_X-x
Xpt= XOn
B Statistikrdkning med parade variabler

 For att utféra exemplen i detta avsnitt ska du forst vélja REG ( (o) (4)) som raknelage.
* Det féljande forutsétter att du redan matat in stickprovsdata sasom beskrivs under
“Inmatning av stickprovsdata” pa sidan 73.

X3 Visning av resultatskdrmen for statistikrékning

| laget REG kan du uppvisa en skdrm som fortecknar resultaten av standardavvikelse och
summaberékningar. Du kan aven visa resultat for en specifik typ av regressionsrakning.
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Anm.
* Rakneresultat kan visas med upp till 10 siffror.

* Tryck pa for att aterga fran resultatskérmen till skarmen STAT editor.

» Se “Referens for statistikkommandon i ldget REG” (sidan 80) fér innebérden av de véarden

som visas pa resultatskdrmen och formlerna som anvénds for att framstélla dessa.

Visning av resultatskdarmen f6r standardavvikelse och

summaberékning

Nér skérmen STAT editor (innehallande stickprovsdata) visas ska du trycka pa foljande

tangenter.

(6] (RESULT) (1] (S-Var)
(Anvand ® och @ for att rulla.)

REG ] v
2-Mariable
T =25.@714285
Zx_ =173,
Ex2 =44R3. T3
tedn =H.F2E43135
VAR =0, T2ETISTI
'n= |
¥ =1.57142857 )
1B =11 |
(EvE =21 !
twiim =B, TFZ22432135
vedn-=0, T2ETISTI
‘Exy =279.5 |
1ExZ =118596., 875 |
VExEe=T1RE, TS |
Exd =PTAARAS, 432 !
‘miny=24.5 I
IMATR=Z6. D !
‘min=1 |
maxy'=3 !

Detta ar ett exempel pa téankbara rakneresultat.

Visning av resultat fér regressionsriakning

1. Nar skarmen STAT editor (innehallande stickprovsdata) visas ska du trycka pa féljande

tangenter.

(6)(RESULT) (@) (Reg)

¢ Detta visar menyn for regressionstyp.
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2. Tryck pa tangenten som motsvarar den regressionstyp vars resultat du vill visa.

Att visa.resulfat .av denna typ av Tryck pa denna tangent:

regressionsrakning:

Linjar (y = ax + b) (@] (Line)

Kvadratisk (y = ax’+ bx + c) (@) (Quad)

Logaritmisk (y = a + b In x) @) (Log)

e exponential (y = ae®™) (@) (eExp)

ab exponential (y = ab”) (&) (abExp)

Potens (y = a,\f’) (€] (Power)

Inverterad (y = a + b/x) (Inv)

(Skarmexempel vid tryck pa (1)) REG o

w=axthk
a =d. 1347162
b =-4, 6831584

T =@, IBILATTT

Detta &r ett exempel pa tankbara rékneresultat.

X3 Att utféra en specifik statistikrédkning
1. Uppvisa skdrmen STAT editor och tryck pa @ (—COMP).
* Detta visar den ursprungliga berékningsskarmen fér laget COMP.
2. Mata in kommandon for den statistikrakning du vill utféra och tryck sedan pa (exg.
* For att bestdmma t.ex. medelvérden (x och y) av nu inmatad stickprovsdata ska du
utféra det nedanstaende.

D] v
L Hi -1
) (7) (STAD @ (VAR) | 2 £dn 4% xdn
Tiwdn-1
D] A
=
2EEI £3.63
D] A
7
(STAT) @) (VAR) (B) (5) @8 4.24

Detta ar ett exempel pa tankbara rékneresultat.

Sw-79




X3 Att utféra en specifik regressionsrikning

Exempel: Anvand statistikdatan nedan for att utféra logaritmisk regression och erhalla
korrelationskoefficienten och det uppskattade vérdet av y nar x = 100

X Yy
29 1,6
50 23,5
74 38,0
103 46,4
118 48,9
1. Visa resultatskdrmen for logaritmisk regressionsrékning. pem o
2, 1oeae
RESULT, R L a == .
B (B ( )BReg@(Log)|a =111, 12833
¥ =d, 99401394

N

. Tryck pa (ex) for att aterga till skdrmen STAT editor.
3. Tryck pa (@) (—COMP) for att visa berakningsskérmen for laget COMP.
4. Bestam korrelationskoefficient r och uppskattat varde av y nar x = 100.

* Korrelationskoefficient

D] A
g’g%%‘[\% T b, o3d0139488
* Uppskattat varde av y nar x = 100 0] A
Blo) @g’gzﬁ’)‘% 1885 . Sa@17135
5

Anm.

* Vérdena r och § som framstélls av detta exempel &r for logaritmisk regression da vi
forst visade berékningsskarmen for logaritmisk regression i steg 1 innan kommandon
anvandes for att berdkna vardena. Om du inte forst uppvisar en specifik resultatskarm
for regressionsrékning géller vardena som framstélls av dina kommandon for linjar
regression.

* Se “Referens for statistikkommandon i laget REG” (sidan 80) fér ndrmare detaljer om
kommandon fér statistikrédkning.

X2 Referens for statistikkommandon i laget REG
Kommandon fér medelvarde och standardavvikelse
n [@(STAT) (2] (VAR) (@

Erhaller antalet stickprov.
n = (antal x;-dataposter)
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x (STAT) @) (VAR) (2

Erhaller medelvardet av stickprovens x-data.

=t
n
XGn (STAT) @ (VAR) (3
Erhaller populationens standardavvikelse for stickprovens x-data.
son= [ZE=3)
n
XGn-1 (STAT) (2] (VAR) (@
Erhaller stickprovens standardavvikelse for stickprovens x-data.
xons= [Zo= 3]
n-1
y (STAT) (@) (VAR) (8
Erhaller medelvardet av stickprovens y-data.
=2t
YGn (STAT) @ (VAR) (€&

Erhaller populationens standardavvikelse for stickprovens y-data.

O

YOn-1 (STAT) 2] (VAR)

Erhaller stickprovens standardavvikelse for stickprovens y-data.

yon-1= Z(.Yi - ;)2

n-1
Summakommandon
Tx? @ (STAT) @ (VAR)® (@
Erhaller summan av kvadraterna av stickprovens x-data.
sz - inz
Xx @ (STAT) @ (VAR)® (2
Erhaller summan av stickprovens x-data.
Xx = XX
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Xy? [@D(STAN) (VAR @ (3]

Erhaller summan av kvadraterna av stickprovens y-data.

5y =3y
Xy (STAT) @) (VAR)® (&)
Erhaller summan av stickprovens y-data.
Xy =3yi
Xxy (STAT) (@) (VAR)® (B)
Erhaller summan av produkterna av stickprovens x-data och y-data.
Zxy = XXy
Zx® (STAT) @ (VAR)® (&)
Erhaller summan av kuberna av stickprovens x-data.
== 2x®
TxZy @) (D (STAT) @ (VAR @
Erhaller summan av kvadraterna av stickprovens x-data multiplicerad med stickprovens
y-data.
=Py = xyi
xt (STAT) (@) (VAR) @
Erhaller summan av den fijarde potensen av stickprovens x-data.
=it = 2yt

Kommandon fér minimi- och maximivarde

minX (STAT) (@) (VAR) ® ® (@
Erhaller minimivardet av stickprovens x-data.

maxX (STAT) (2 (VAR) @ @ (2
Erhaller maximivardet av stickprovens x-data.

minY (STAT) (2 (VAR) @ @ (&)
Erhaller minimivérdet av stickprovens y-data.

maxyY (STAT) (@) (VAR) ® @ (@)

Erhaller maximivardet av stickprovens y-data.

Sw-82



Kommandon for regressionskoefficient och uppskattat varde

Véardena som erhalls av foljande kommandon beror pa den regressionsformel som anvénds
for berakning. Regressionsformeln som anvénds &r den som motsvarar resultatskarmen for
regressionsrakning (sidan 78) som senast visades i ldget REG.

a (STANR (VAR ® ®® [
Erhaller koefficient a i regressionsformeln.

b (STANR (VAR ® ®® @
Erhaller koefficient b i regressionsformeln.

c (STANR (VAR ® ® ® B

Detta kommando &r avsett enbart fér kvadratisk regression.
Det erhaller koefficient ¢ i regressionsformeln.

r (STANE (VAR ® ® ® @

Erhaller korrelationskoefficient r.
Detta kommando kan inte anvandas for kvadratisk regression.

X (STANRI (VAR ® ® @ (B

Erhaller det uppskattade vardet av x for ett véarde av y, som forutsatts vara vardet inmatat
strax fére detta kommando.

X2 (STAT) 2 (VAR)® @ @ (6]

Detta kommando &r avsett enbart fér kvadratisk regression.

Det erhdller det andra uppskattade vardet av x for ett varde av y, som forutséatts vara vardet
inmatat strax foére detta kommando. Vid anvéndning i en berakning som ej galler kvadratisk
regression framstéller detta kommando samma resultat som kommandot ;.

y (STA @ (VAR @ @ @

Erhaller det uppskattade vérdet av y for ett vérde av x, som forutsatts vara vardet inmatat
strax fére detta kommando.

X2 Berékning av regressionskoefficient och uppskattat viarde
Formlerna som anvands av kommandon fér regressionskoefficient och uppskattat varde
beror pa typen av regressionsrékning. Se <#02> och <#08> i den separata Tillagg for
detaljer om formler f6r regressionsrékning.

Foér nédrmare detaljer om denna typ av regressionsrékning: Titta har:
Linjér regression <#02>
Kvadratisk regression <#03>
Logaritmisk regression <#04>
e exponentialregression <#05>
ab exponentialregression <#06>
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For narmare detaljer om denna typ av regressionsrakning: Titta har:

Potensregression <#07>

Inverterad regression <#08>

Hl Exempel pa statistikrakning
Detta avsnitt innehaller nagra praktiska exempel pa statistikrékning sdsom de ska utféras
pa raknaren.

Exempel 1: Tabellen intill visar pulsslag fér 50 studenter som Pulsslag | Studenter
gar pa en gymnasieskola for pojkar med totalt 54 — 56 1
1000 elever. 56 — 58 2
(@ Bestdm medelvarde och standardavvikelse for 58 — 60 2
stickprovsdatan. 60 — 62 5
(@ Under férutsattning att populationsférdelning &r normal 62 — 64 8
férdelning ska du bestdmma férdelningssannolikhet fér 64 — 66 9
studenter med pulsslag pé 70 eller hogre. 66 — 68 8
A x 68 — 70 6
Tillvagagangssatt 70 — 72 4
Valj laget SD: (3)(SD) 72 _72 3
Valj FreqOn fér installningen statistikfrekvens: 74-76 >

(wong) (SETUP) ® (5] (STAT) (1] (FreqOn)
Mata in pulsslagsdatan i spalten X:

E0EDNEEEmE D ERE)EEE

0EE0EODDEEOR [B]ES

S

@9

Mata in data om antal studenter i spalten FREQ:
@® D E) 2 e 26 E @8 (B B
B E e E e @ e (@ E 2 6

(1) Medelvérde och standardavvikelse

&8

Erhall medelvardet: [0] A

(o) (1] (—COMP) = 55. 68
(Eeiod (7] (STAT) (2) (VAR) @ (x) @9 )

Erhall stickprovens standardavvikelse. 0] A

Xk -1
(en) (7] (STAT) (2 (VAR) (@] (x0,1-1) B0 " 4.635444632

(2) Sannolikhetsférdelning

[D] A

& @ ETANEESTRBRI@EE (RO e
[Fuvcn (STAT) (3] (DISTR) (@ (»7) O] 8
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Exempel 2: Datan intill visar vikten for ett nyfétt barn olika
antal dagar efter fédseln.

@ Erhall regressionsformeln och korrelationskoefficienten som
framstélls av linjar regression av dessa data.

(@ Erhall regressionsformeln och korrelationskoefficienten som
framstélls av logaritmisk regression av dessa data.

(@) Forutspa vikten 350 dagar efter fodseln baserat pa den
regressionsformel som béast passar trenden i datan i enlighet
med regressionsresultaten.

Tillvdgagangssatt
Vilj laget REG: (@) (REG)
Valj FreqOff for instéllningen statistikfrekvens:

(oo} (SETUP) ® (8] (STAT) (2] (FreqOff)
Mata in data om antal dagar i spalten X:

BOeEOEE O
@O

OO
@ B @ e

Mata in data om vikt i s
® 3 @ © @ @8
e Q) mEE
D0O0EEREDOEEE

(1) Linjér regression
Visa resultatskarmen for linjar regressionsrakning.

(e (6] (RESULT) (2)

B
@
)

alten

SIS
@BU
B«
B@<@
@@ @
@0« ®©
[

(]

@
@26
®&@®
@O
®O

(Reg) (A (Line)

(2) Fordelning med logaritmisk regression
Visa resultatskdrmen fér logaritmisk regressionsrakning:

[6)(RESULT) (2)(Reg) () (Log)

(3) Viktforutsagelse

Antaldagar | Vikt (g)
20 3150
50 4800
80 6420
110 7310
140 7940
170 8690
200 8800
230 9130
260 9270
290 9310
320 9390
0OEOO0E
@20
0 @DE O 0 e
B SlElO)EE
REG [0}
F=axtk
a =158.873737S
k= =4446. 57375
T =@, 847255
REG D]
w=atks 1
a =-4289, 2
k= =2425, 15622
r =d,939149312

Det absoluta vardet av korrelationskoefficient r &r néra 1, sa logaritmisk regression anvands

for dess berakning.
Erhall $ nér x = 350:

() few) (1) (—~COMP) (3]
@ (VAR
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Rakning med Base-n (BASE-N)

For att utfora exemplen i detta avsnitt ska du forst vélja BASE-N ((ug) (2]) som raknelage.

M Att utféra rdkning med Base-n
Nér du trycker pa (2] for att aktivera laget BASE-N visas nuvarande instéllningar pa

skarmen sasom anges nedan.
Indikator for talbas

r*Dec Signedss

Indikator fér negativt varde

Indikator for talbas: Anger nuvarande talbas (se tabellen nedan). .
Indikator fér negativt varde: Anger om anvéandning av negativa varden ar tillaten (se “Andring
av instélining for negativa varden i laget BASE-N” pa sidan 13).

L3 Val av talbas

Anvéand tangenterna nedan for att valja énskad talbas.

DEC

HEX BIN

OCT

@) (g (n) (&3

Att vélja denna talbas:

Tryck pa denna tangent:

Som visar denna
skarmindikator:

Decimal (x3(DEC) Dec
Hexadecimal (iog) (HEX) Hex
Binar () (BIN) Bin
Oktal (OCT) Oct
X3 Exempel pa rédkning med Base-n
Exempel: Valj binar som talbas och berékna 12 + 12
A
*¥Bin Signedsx
WENDHDE IEIEII%IEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEI
HEAREEREEREERE 1 A

* Inmatning av ett ogiltigt varde orsakar ett Syntax ERROR.

* Det gér inte att mata in brdkvarden (decimalvarden) eller exponentialvérden i laget
BASE-N. Allting till héger om decimalpunkten i rékneresultatet skérs av.
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X2 Inmatning av hexadecimala véarden och rdkneexempel
Anvand foljande tangenter for att inmata bokstaverna som krévs for hexadecimala varden (A,
B,C,D, E, F).

Z rA1 m= rB1 < rC1 sin"'rD1 cos'rE1 tan~'rFn

@ & b9 6o o (e

Exempel: Vélj hexadecimal som talbas och berékna 1Fs + 116

A
TFE?x Signedsx
(og (HEX) (1] (tan) (F) B (D &9 BEEERE2E

X Effektiva berdkningsomfang
Nér instéllningen av negativt varde ar “fértecknad” (Signed)

Talbas Effektivt omfang
Positiv: 00000000000000000000000000000000
Binar sxs01111111111111111111111111111111
Negativ: 10000000000000000000000000000000
sxs 1111111111111
Positiv: 00000000000 < x < 17777777777
Negativ: 20000000000 = x = 37777777777

Decimal —2147483648 = x = 2147483647

Positiv: 00000000 = x = 7FFFFFFF
Negativ: 80000000 = x = FFFFFFFF

Oktal

Hexadecimal

Nér instéllningen av negativt varde &r “ofértecknad” (Unsigned)
Talbas Effektivt omfang
00000000000000000000000000000000

Bindr sxs 111111111 11111111 1111111111111 11
Oktal 00000000000 < x < 37777777777

Decimal 0 = x £ 4294967295

Hexadecimal 00000000 = x = FFFFFFFF

* Felet Math ERROR intraffar nar ett rakneresultat hamnar utanfér tilldmpligt omfang fér nu
grundinstalld talbas.

Hl Omvandling av visat resultat till en annan talbas

Ett tryck pa (x3(DEC), (iog (HEX), (In) (BIN) eller (x%(OCT) nér ett rakneresultat visas
omvandlar resultatet till motsvarande talbas.
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Exempel: To convert the decimal value 301, to binary, octal, and hexadecimal format

&™) @3(DEC) (3] (@) @8

(@) (BIN

@J(OCT) |34

(og (HEX) | 34

A
dxbec Signedsr
jeis)

5|

A
*¥Bin Signedsx

SEHEEEEGHEREEGEE
BEERDDEEERR11118

A
wx0ct Signedtr

BRAARRERR2E

A
d¥Hex Signedtor

BRBRAALE

M Specificering av en talbas for ett sarskilt varde
Det gér att ange en talbas som skiljer sig frdn den nu grundinstélida talbasen vid inmatning

av ett varde.

Q3 Val av talbas under inmatning

Inmatning av t.ex. decimalvardet 3 kan utféras med féljande tangenter.

(D (BASE-N)
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X3 Exempel pa rakning med val av Base-n

Exempel: Utfér berakningen 510 + 516 0Ch visa resultatet i binart format

&R (in) (BIN)

@ (1) (BASE- N)@( B @ |4

() (33 (BASE-N) 21 (h) (8] &)

A
*¥Bin Signedtr
SthS

[slals]als s[ssls sl s[a[Ts T}
EEEEEEEEEEEE1E18

Hl Berakningar med logiska operationer och negativa

binara varden

Réknaren kan utféra 32-siffriga (32-bits) binéra logiska operationer och berékning av
negativa vérden. Samtliga exempel nedan utférs med binart format ((in] (BIN)) som

grundinstalld talbas.
Anm.

Negativa binéra, oktala och hexadecimala varden framstélls genom att ta det bindra
tvakomplementet och sedan returnera resultatet till den ursprungliga talbasen. Nér talbasen

ar decimal visas negativa vérden med ett minustecken.

X2 Logisk produkt (and)
Returnerar resultatet av en bitvis produkt.
Exempel: 10102 and 1100, = 10002

0@ @ O @ @ BASEN)
@B (@)D D00 E

X3 Logisk summa (or)
Returnerar resultatet av en bitvis summa.
Exempel: 10112 or 110102 = 110112

@0 @ @ G fwew) G (BASE-N)
@@AMDDDE DE

X3 Exklusiv logisk summa (xor)
Returnerar resultatet av en bitvis exklusiv logisk summa.
Exempel: 10102 xor 11002 = 1102

@ @ @ @ & @ (BASE-N)
@BrNDD D0 E

X3 Exklusiv logisk summa negerad (xnor)

*¥Bin Signedsx
1618andl1E8
5555 5]5] 5] 5] 5 5] 5] )5 5] 5] 5]
51565 ]5]5]5)5]6 5 ]G NS 6]
A
w#Bin Signedsx
1Aiiorilala
HEEEEEEREEEEREEE
AREBERREEEAL 1811
A
+¥Bin Signedsx
1818xorliBg
5555 ]5] 5 %) 5] 5] 5 5] 5] %) 5] 5]
BRAEEERRREEERR] 18

Returnerar resultatet av negeringen av en bitvis exklusiv logisk summa.
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Exempel: 11112 xnor 1012 =11111111111111111111111111110101>

A
EOmEmescy A S
@ExoND@@DE|1111111111111111
111111111111@A1\81
X3 Komplement/Invertering (Not)
Returnerar resultatet av ett komplement (bitvis invertering).
Exempel: Not(10102) = 11111111111111111111111111110101;
A
@m (7) (BASE-N) @ (2) (Not) | ¥+ELn_ ST snechk
OOOOOE|11iii11111111111
111111111111mim1

X3 Negering (Neg)
Returnerar tvakomplementet for ett vérde. Negering kan bara anvéndas nér instéllningen for
negativt varde &r “fértecknad” (Signed).

Exempel: Neg(1011012) = 11111111111111111111111111010011;

A

B EASEN © e (1517 g
OOOO@DOOODE9|1111111111111111
1111111111818@A11

Funktionen CALC gor det enkelt att I6sa uttryck som innehaller variabler. Efter inmatning av
uttrycket ska du helt enkelt mata in varden fér variablerna for att berékna resultatet. Det gar
att &ndra vérden for variablerna 6nskat antal ganger.
CALC kan anvéndas enbart i laget COMP ( (i) (1]).

Hl Anvandning av CALC

Inmatning av ett uttryck som innehaller variabler och ett tryck pa tangenten uppvisar
en “vardetilldelningsskérm” som anvénds for att tilldela varden till varje variabel. Tryck efter
inmatning av vardena pa for att verkstalla berékningen.

X Att utfora rakning med CALC

Viktigt!

« | laget CALC kan en berékning som innehaller variabler anvanda enbart variablerna A
t.o.m. Z. Extra variabler (Z[1], Z[2] o.dyl.) kan inte anvéndas som variabler. Vid forsok att
anvanda en extra variabel i en berakning i laget CALC behandlas denna som en konstant
med vardet det nu ar tilldelat.
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Exempel: Tilldela vardena A =5, B=3 och A =5, B =10 for uttrycket 3x A + B

[ LINE |
(@) X @ ([D(A) B @3 @) (B)

(Detta visar vardetilldelningsskarmen.)

Tilldela A=5och B =3:

[0}
JHA+E
[0}
ZxA+E
[0}
FHA+E
BEEa]CE] =
Verkstéll berédkningen: [0}
FHA+E
&9 1z
Visa vardetilldelningsskarmen pa nytt: [i]
BHA+E
CALS =
Lamna A oférandrad och tilldela 10 till B: [0]
FHA+E
@ODOE A=
Verkstéll berékningen: o
FHA+E
9 23

Anm.

* Om naturlig visning valts som raknarens visningsformat visar vardetilldelningsskarmen

endast en variabel at gangen.

¢ Anvand (® och @ for att flytta framhavningen mellan variablerna och vélja den du vill

inmata.
Viktigt!

Féljande funktioner kan inte anvandas pa vérdetilldelningsskérmen.

* Inmatning och visning av komplexa tal
* SOLVE
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X Visning av kommentartext pa vardetilldelningsskarmen

Det gér att anvanda féljande syntax for tilldgg av en kommentartext i ett uttryck som inmatas

med CALC: "kommentartext" : {rakneuttryck}. Kommentartexten visas pa den 6versta raden

av vérdetilldelningsskérmen istéllet fér uttrycket.

Exempel: For att anvéanda CALC och inmata "AREA": S = A x B + 2 ska du tilldela vardena
A =7, B =28 och sedan utféra berdkningen

E8 W (E-LOCK @ () DA B RB(E

) D] Math
((A) (@) (") G =) () () (3 (S) () & (=) | v yRER " : S=fxE+2
(A X) w &) (B) =
B Mathv
ARERA
CALC|
g =u_____________|
o Math
@ @ S=AxB+2
EXE
28

SOLVE anvéander approximation baserad p& Newtons lag for att I6sa ekvationer. SOLVE kan
anvéndas enbart i laget COMP ( (o) (1]).

H Uttryck som stéds av SOLVE
SOLVE stéder inmatning av ekvationer av féljande format
Exempel: Y = X + 5, X =sin(M), X + 3=B + C, XY + C (Behandlas som XY + C = 0)
Viktigt!
 Det féljande stods inte for ekvationer med SOLVE.
- Inmatning av funktionerna integrering, differential, (, Pol( och Rec(
- Inmatning av multisatser
* SOLVE stdder inte inmatning av koefficienter fér komplexa tal eller visning av [6sningar for
komplexa tal.

B Anvéindning av SOLVE

Inmatning av en ekvation och ett tryck pa tangenten uppvisar en “vardetilldelningsskarm”
som anvénds for att tilldela varden till varje variabel. Efter tilldelning av vérden till variablerna
ska du framhéva variabeln du vill séka en l6sning fér och trycka pa e for att erhalla denna.

X2 Anvéndning av SOLVE f6r I6sning av en ekvation
Exempel: Los ekvationeny = ax’ + bfor xnary=0,a=1,b=-2

@8 (5 () @ D (=) @ () (A) T
) (@) (X) (23 G [ () (B) | == +E:
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[0} Mathv
V=RHE +B
(Detta visar vardetilldelningsskérmen.)
=]
Tilldela O till Y: (]3] - B Math A
Tilldela 1 till A: @ @9 |F=hE"+EB
Inmata ett ursprungligt varde fér X (inmata hér 1): (EB)CT)
Tilldela -2 till B: O 2 b |-EE-
Ange variabeln for vilken du s6ker en I6sning: ©  Mathva
@ |P=hEE+E
(Har soker vi en 16sning for X, sa framhéav X.)
.
Los ekvationen: 0 Math
Y=nZ +E
w=1.414213562. L0

* Tryck pa (e for att aterga till vardetilldelningsskérmen. Sedan kan du tilldela andra
varden till variablerna, &ndra ursprungligt varde och utfora 16sning pa nytt.
 Ett felmeddelande (Can’t Solve) visas om SOLVE inte kan l6sa ekvationen.

Anm.

* Om naturlig visning valts som raknarens visningsformat visar vardetilldelningsskarmen
blott en variabel at gangen.

¢ Anvand ® och @ for att flytta framhavningen mellan variablerna och vélja den du vill
inmata.

X3 Rullning av ekvationen pa vardetilldelningsskdarmen

Om en ekvation ar for lang for att rymmas pa vérdetilldelningsskérmen gar det att rulla at
vanster eller hdger for att visa andra delar av den. Tryck pa (6] (LOOK) for att aktivera
rullning.

O Mathv

Y=sin R I+cos ARk

Anvénd tangenterna ® och @ for att rulla
ekvationen at héger och vanster.

Y =H

Tryck pa for att aterstélla ursprunglig visning efter rulining.
X3 Att observera angaende SOLVE

* Beroende pa det ursprungliga vardet du matar in for ekvationen kan det handa att SOLVE
inte kan framstélla en I6sning. Mata i sa fall in ett annat ursprungligt varde som du tror
ligger ndrmare det faktiska vérdet fér variabeln ifrdga och férsék pa nytt.

* Det kan hénda att SOLVE inte kan framstélla en 16sning for en ekvation, &ven om en
sadan faktiskt existerar.
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* Beroende pa egenskaperna hos Newtons lag kan féljande vetenskapliga funktioner géra
det svart att erhalla en 18sning.
- Periodiska funktioner (som y = sin(x))
- Funktioner som framstaller branta kurvor vid grafritning (som y = €, y = %)
- Diskontinuerliga funktioner (som y = yx )

X Innehall pa 16sningsskdrmen
Lésningsskarmen fér SOLVE visar nedanstdende information.

[ LINE |
Ekvation

(Ekvationen du inmatat.) __|'_:‘| o
1.414213562 1 Losning
R ]

i
Variabel fér vilken 16sning soks — 4
L

Resultat for (Vé‘msierlsida) - (Hoger sida)

* Ldsningar visas alltid i decimalformat.

» Nar naturlig visning valts som raknarens visningsformat visas de tva raderna “X=" och
“L-R” pé en rad. Om datan i en rad inte ryms pa skdrmen ska du anvédnda ® och @ for
att rulla.

* “Resultat for (Vanster sida) — (Hoger sida)” visar resultatet nér hdger sida av ekvationen
subtraheras fran den vénstra sidan efter att det erhalina vérdet tilldelats variabeln for
vilken en 18sning s6ks. Ju narmare detta resultat ar noll, ju hégre exakthet i I6sningen.

X3 Skarm for pagaende konvergens

En skarm for pagaende konvergens likt skarmen nedan upptrader nar SOLVE inte lyckats
finna en 16sning efter ett visst antal berakningar. Ett tryck pa (&g nar denna skérm visas
fortsatter berékningen.

Tryck pa fér att avbryta en pagaende berakning.

Att skapa en siffertabell fran en ||I

funktion (TABLE)

For att utfora exemplen i detta avsnitt ska du forst vélja TABLE ( (o) (7)) som rakneléage.

B Oversyn av laget TABLE

Laget TABLE gér det méjligt att skapa en siffertabell fér x och f(x) genom att ange ett
omfang av varden som ska erséttas for funktionen f(x) och fér x.
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X3 Skérm for uttrycksredigering

Skarmen for uttrycksredigering visas forst nar du aktiverar laget TABLE. Anvénd denna
skarm for att mata in funktionen for variabel X, som anvands for att framstélla en siffertabell.

Inmatning pa skidrmen for uttrycksredigering
) . N2, 1
Exempel: Mata in f(x) = x° + > T v

[ MATH] fesa=xZed
mHOXE@EEO®R 4

Anm.

* Tryck pa for att tdmma skérmen under inmatning.

* Nagon annan variabel &n X som inmatas pa skdrmen for uttrycksredigering behandlas
som ett varde (i enlighet med vardet som nu &r tilldelat den).

X3 Skarm for tabellomfang
Ett tryck pa ([Bxg for att registrera uttrycket som matades in p& skérmen for uttrycksredigering
uppvisar skarmen for tabellomfang nedan.

[0} Math
Table Rahae

n
Sterp 1

Anvéand denna skérm foér att ange startvarde (Start), slutvérde (End) och steg (Step) for
vardet x, vilket anvands for att framstalla siffertabellen.

Specificering av startvarde, slutvirde och steg
1. Anvand ® och @ pa skarmen for tabellomfang for att framhéva instéliningen du vill
andra.
2. Inmata 6nskade véarden eller uttryck.
* Tryck pa for att tomma skarmen under inmatning.
* Ett tryck pa under inmatning raderar allt du inmatat fram till denna punkt och
aterstaller vardena som tidigare forekom pa skérmen.
3. Tryck efter avslutad inmatning pa (exg.
* Detta registrerar din inmatning. Om du inmatat ett uttryck registreras rakneresultatet av
uttrycket.
* Néar en installning &r framhavd kan du trycka pa (g for att visa skarmen for siffertabell
(sidan 96).

Att aterga till skdrmen for uttrycksredigering fran skéarmen for
tabellomfang
Tryck pa [Ex).
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X3 Skarm for siffertabell

Nar du trycker pa (&g i steg 3 under “Specificering av startvarde, slutvérde och steg” utfor
raknaren en siffertabellberékning i enlighet med funktionsuttrycket, startvardet, slutvardet
och steget du matat in och visar resultatet pa skérmen for siffertabell.

[0} Math

Fidl
1.5
d.5
8.5

"

—

1

* Varje cell pa skérmen for siffertabell visar upp till sex siffror av vardet som nu &r lagrat i
cellen.

* Framhéav 6nskad cell for att se det kompletta vardet i denna. Det kompletta vardet som
aterfinns i cellen visas i vardevisningsomradet underst pa skarmen.

* Nar ett varde visas i vardevisningsomradet gar det att omvandla detta med ENG
omvandling (sidan 53), sexagesimal-decimal omvandling (sidan 28) eller decimal-
brakformat omvandling (sidan 22).

* Det gar dock inte att mata in nagot i vardevisningsomradet eller redigera vérdena i detta.

Siffertabellens spalter

Denna spalt: Innehaller dessa data:

X x-vérden beréknade i enlighet med startvardet, slutvardet och
steget som angavs pa skérmen for tabellomfang.

F(X) Vérdet av x for vardet f(x) pa samma rad.

Att aterga till skdrmen for tabellomfang fran skiarmen for siffertabell
Tryck pa [Exm.

H Att skapa en siffertabell

Exempel: Berdkna summan av kapitalbelopp och ranta vid slutet av ett ar, tre ar och fem ar

pé ett kapitalbelopp uppgéende till $100.000 med en arlig rénta pa ranta pa 3%.
Summan av kapitalbelopp och rénta efter x ar kan beraknas med formeln 100000 x (1 +
0,03)". Mata in funktionen ovan, ange ett startvarde pa 1 fér x, 5 for slutvéarde och 2 fér steg
och skapa sedan siffertabellen.

Aktivera laget TABLE: (TABLE)

Mata in funktionsuttrycket £ (x) = 100000 x (1 + 0,03)*:

OOOO0OOOO0O0ODEOH@OEDA] 0 Wath
foxa=do 148, 2"
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Registrera funktionsuttrycket: O Math
Table Fanse

(Detta visar skarmen for tabellomfang.) o B

Ster 1

Mata in Start = 1, End = 5 och Step = 2: @ Math
Table Banae

St :
DEEB@E| start:l

Skapa siffertabellen: O Math

(Detta visar skarmen for siffertabell.)

H Att observera vid skapandet av en siffertabell

Foreskrifterna for att skapa en siffertabell &r snarlika féreskrifterna fér Iaget RECUR. Se “Att
observera vid sekvensrakning” pa sidan 69 for narmare detaljer.

|[linbyagda formier [}

Réknaren &r férsedd med 128 olika matematiska och vetenskapliga formler. Inbyggda
formler kan anvandas enbart i Iaget COMP ((uoxg) (1] ).

Bl Anvéandning av inbyggda formler

X2 S6kning efter en inbyggd formel genom inmatning av ett tecken
1. Tryck pa ([FuLa).
* Detta visar en alfabetisk meny éver inbyggda formler.
2. Mata in den forsta bokstaven i namnet pa den onskade formeln.
¢ Om du t.ex. vill aterkalla en formeln Sector Area ska du trycka pa (1] (S). Detta hoppar
till avsnittet i formelmenyn dér namnen inleds med bokstaven du angav (“S” i detta fall).
Den férsta formeln med ett namn som inleds med den angivna bokstaven ar framhévd,
vilket anger att denna &r vald. Anvdnd ® och @ for att rulla och framhava 6nskad
formel (“Sector Area” i detta fall).

o o Math¥ D] MathVA

Euilt—in Fmla @) Euilt—in Fmla
coeleration —> ClrEArCArea
Advance Dist Sector Area

¢ Formelnamnen som visas pa skarmen ar foérkortade av utrymmesskal. Se “Namn pa
inbyggda formler” (sidan 99) for en komplett lista ver formler, deras férkortade namn
och variabler.
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X2 Sékning efter en inbyggd formel genom att rulla genom menyn

1. Tryck pa ([FuLa).
2. Anvand ® och @ for att rulla genom de inbyggda formelnamnen tills den du vill
aterkalla visas.

X3 Rédkning med en inbyggd formel

Foéljande exempel visar anvandning av Herons formel for att bestdamma ytan pa en triangel
nar langden pa de tre sidorna (8, 5, 5) ar kanda.

Tillvagagangssatt

[ LINE |

Leta upp Herons formel: [} [0} N
Built—in Fmla
{a) O (H) ® (HeronFormula) | _Heatbuant it

>Rerlbeom

Starta berékningen: o)
&5 S=ll=sis—5)(s-kbak
(Detta visar en uppmaning fér inmatning =
av det férsta variabelvardet.) [ = =8

Mataina=8,b=50chc=5:

=
BEEEEE 2

EE
(Detta visar rakneresultatet.)

* Som du ser ovan visas rékneresultatet efter att du tilldelat varden till samtliga nédvéandiga
variabler.

 For formler som framstaller flera resultat (som A—Y omvandling) slas symbolen B3 pa
nar det forsta rakneresultatet visas pa skarmen. Tryck pa [xg for att visa 6vriga resultat
som formeln framstéller. Symbolen B slas av nar det sista resultatet visas pa skarmen.

« Ett tryck p& [ nar det sista resultatet visas pa skarmen (med symbolen (I3 avslagen)
verkstéller berékningen pa nytt fran bérjan.

{3 Visning av en inbyggd formel
Né&r en uppmaning att mata in ett varde foér en formelvariabel visas kan du uppvisa formeln i
sin helhet genom att trycka pa (6] (LOOK).
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Anvand tangenterna ® och @ for —1S=J{sis—g2{s—h1}
att rulla formeln &t hoger och vénster. =3

=5
=5

[al= 1]

Tryck pa eller [xg for att aterga till skdrmen som visades innan du tryckte pa

(&) (LOOK).

Hl Namn pa inbyggda formler

Se <#09> i den separata Tillagg for detaljer om berakningsformeln som anvénds av varje

inbyggd formel.
Nr. Visat namn Formelnamn
1 | 2-Line Int Korsningsvinkel for tva rata linjer
2 | Acceleration Acceleration
3 | Advance Dist Avancemangsavstand
4 | Area&IntAngl Yta och innervinkel hos en triangel (3 sidor)
5 | ArithProgSum Summan av aritmetisk talféljd
6 | AvgGasMolSpd Shitthastighet for gasformig moleky!
7 | AxisMov&Rota Rérelse och rotation for en koordinataxel
8 | Bernoulli 1 Bernoullis teorem (1)
9 | Bernoulli 2 Bernoullis teorem (2)
10 | Bernoulli 3 Bernoullis teorem (3)
11 | Binomial PD Sannolikhetsfunktion for binom férdelning
12 | C-PointCoord Koordinat for en mittpunkt
13 | CarnotCycEf1 Effektivitet for Carnots cykel (1)
14 | CarnotCycEf2 Effektivitet for Carnots cykel (2)
15 | CentriForce1 Centrifugalkraft (1)
16 | CentriForce2 Centrifugalkraft (2)
17 | ChordWarVel Hastighet for vag dverférd av en korda
18 | CircCone Lat Tvaryta av cirkelformig kon
19 | CircCone Vol Volym av cirkelformig kon
20 | CircCylinLat Tvaryta av cirkelformig cylinder
21 | CircCylinVol Volym av cirkelformig cylinder
22 | CircMotCyc 1 Cykel for cirkular rérelse (1)
23 | CircMotCyc 2 Cykel for cirkular rorelse (2)
24 | CircMotCyc 3 Cykel for cirkular rorelse (3)
25 | Circle Area Ytan av en cirkel
26 | ConductResis Resistans for en ledare
27 | Cont Equa 1 Kontinuitetsekvation (1)
28 | Cont Equa 2 Kontinuitetsekvation (2)
29 | ConvY—A Y—A omvandling
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Nr. Visat namn Formelnamn

30 | Conv A—Y A—Y omvandling

31 | Coord Calc Koordinatberakning (riktningsvinkel och avstand)
32 | CosinTheorem Cosines teorem

33 | Coulomb’sLaw Coulombs lag

34 | Cubes Sum Summa av kuber

35 | Current Gain Stromforstarkning

36 | Deviation Avvikelse

37 | Dist&DirecAn Avstand och riktningsvinkel (koordinater)

38 | Doppler Doppler-verkan

39 | DropDistance Avstand for droppe

40 | Elastic Enr Elastisk energi

41 | ElecCap ES 1 Energi lagrad i elektrostatisk kapacitet (1)

42 | ElecCap ES 2 Energi lagrad i elektrostatisk kapacitet (2)

43 | ElecCap ES 3 Energi lagrad i elektrostatisk kapacitet (3)

44 | ElecFidEDS 1 Energitathet lagrad i elektrostatiskt falt (1)

45 | ElecFIdEDS 2 Energitathet lagrad i elektrostatiskt falt (2)

46 | ElecFldStren Styrka hos elektriskt falt

47 | ElecOsciFreq Frekvens for elektrisk svangning

48 | Ellipse Area Ytan av en ellips

49 | Enthalpy Enthalpy

50 | Exponent PD Sannolikhetsfunktion for exponentialférdelning
51 | Geom PD Sannolikhetsfunktion fér geometrisk férdelning
52 | GeomProg Sum Summan av geometrisk talféljd

53 | HeatQuantity Varmekvantitet

54 | HeronFormula Herons formel

55 | HyperGeom PD Sannolikhetsfunktion fér hypergeometrisk fordelning
56 || E Force Inducerad elektromotorisk kraft

57 | ldIGasStaEq1 Ekvation av tillstdnd for ideal gas (1)

58 | IdIGasStaEq2 Ekvation av tillstand for ideal gas (2)

59 | IdIGasStaEq3 Ekvation av tillstand for ideal gas (3)

60 |IdIGasStaEq4 Ekvation av tillstand for ideal gas (4)

61 | IncCritAngle Kritisk infallsvinkel

62 | InducMagnEnr Magnetisk energi foér induktans

63 | IntsecCoord1 Skarningskoordinat (4 punkter)

64 | IntsecCoord2 Skéarningskoordinat (3 punkter och 1 avstand)
65 | Joule Law 1 Joules lag (1)

66 | Joule Law 2 Joules lag (2)

67 | Kinetic Enr Kinetisk energi

68 | LC S-Cir CR Sammansatt reaktans i kretsserien LC
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Nr. Visat namn Formelnamn

69 | LR S-Cirlmp Impedans i kretsserien LR

70 | LRC P-Cirimp Impedans i parallellkretsen LRC

71 | LRC S-Cirlmp Impedans i kretsserien LRC

72 | MagPolFrcExr Kraft utdvad pa magnetisk pol

73 | Magn Fld EKE Elektronisk kinetisk energi i magnetfalt

74 | Magn Force Magnetisk kraft

75 | MinLossMatch Minimal férlustanpasshing

76 | Module 1 Modul (1)

77 | Module 2 Modul (2)

78 | Module 3 Modul (3)

79 | Module 4 Modul (4)

80 | Normal Dist Normalférdelning (sannolik tathetsfunktion)
81 | P-Reson Cir Parallell resonanskrets

82 | ParalleArea Ytan av ett parallellogram

83 | PlateElecCap Elektrostatisk kapacitet mellan parallella plattor
84 | Point-Line Avstand mellan punkt och rat linje

85 | Point-Point Avstand mellan tva punkter

86 | Poisson PD Sannolikhetsfunktion fér Poissons férdelning
87 | PotentialEnr Potentiell energi

88 | Power Factor Potensfaktor

89 | Power Gain Potenshdjning

90 | Pyramid Vol Volymen for en pyramid

91 | Pythagorean Pythagoras sats

92 | Quad Area Ytan for en fyrhérning (koordinater)

93 | R T-VoltChng Andring i uttagsspénning hos R i kretsserien RC
94 | RC S-Cirlmp Impedans i kretsserien RC

95 | RadiTraverse Strélningskorsning

96 | RefracRellnd Relativt brytningsindex

97 | Repeat Combi Upprepad kombination

98 | RepeatPermut Upprepad permutation

99 | Reynolds Num Reynolds nummer

100 | RotatBodyEnr Energi for roterande kropp

101 | S-Reson Cir Seriens resonanskrets

102 | Scir&ArcArea Yta for segmentformad cirkel och bage (korda och radie)
103 | Sector Area Ytan av en sektor

104 | ShearStress1 Skérspanning (1)

105 | ShearStress2 Skérspanning (2)

106 | Simp Pend 1 Simpel pendel (1)

107 | Simp Pend 2 Simpel pendel (2)

108 | SimpHarmMot1 Simpel harmonisk rorelse (1)
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Nr. Visat namn Formelnamn
109 | SimpHarmMot2 Simpel harmonisk rérelse (2)

110 | SimpPendCyc Cykel fér simpel pendel

111 | SineTheorem1 Sinusteorem (1)

112 | SineTheorem2 Sinusteorem (2)

113 | SineTheorem3 Sinusteorem (3)

114 | Single Curve Enskild kurva

115 | Sound Intens Ljudintensitet

116 | SphereS-Area Ytstorlek for ett klot

117 | SphereVolume Volymen fér ett klot

118 | SprngPendCyc Cykel for fjaderpendel

119 | Squares Sum Summan av kvadraterna

120 | Stadia Calc Berékning med stadion

121 | T-Zoid Area Ytan av en trapets

122 | Tension&Comp Spénning och tryck

128 | Triangle 1 Ytan av en triangel

124 | Triangle 2 Ytan av en triangel (koordinater)
125 | Uniform PD Sannolikhetsfunktion fér likformig fdrdelning
126 | UnivGravitat Universell tyngdlag

127 | V-Line&Dist Vertikal linje och avstand (3 punkter)
128 | Voltage Gain Spéanningshéjning

B Anvandarformler

Utdver réknarens inbyggda formler gar det dven att mata in egna formler fér senare
aterkallning vid behov. Det gér &ven att lagra inbyggda formler under andra namn och
rentav redigera deras innehall. Formler du skapar och lagrar under ett pahittat namn kallas
“anvandarformler”.

Viktigt!

En anvandarformel &r i praktiken ett program som kérs i laget “Formula.” Nar du utfér det
nedanstaende ska du &ven anlita “Programlage (PROG)” (sidan 104).

X3 Lagring av en inbyggd formel under ett annat namn
1. Tryck pa for att visa menyn 6ver inbyggda formler.
* Se “Anvandning av inbyggda formler” (sidan 97) for narmare detaljer om detta.

2. Tryck pa (2) (Save formula). [ O Math
« Detta visar inmatningsskarmen for filnamn och laser File Hame?
automatiskt réknarens tangentbord pa inmatning av ]
bokstaver ( (st (P ).

3. Mata in upp till 12 tecken for filnamnet och tryck sedan pa [exg.
* Detta lagrar den valda inbyggda formeln som ett program (anvandarformel) och visar
skarmen Fmla List med den just lagrade anvandarformeln framhavd.
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* Nu kan du verkstélla anvéndarformeln som just lagrats med ett tryck pa (exg.
. Tryck pa (ex) for att lamna skdrmen Fmia List.
5. Tryck pa (5) (PROG) for att aktivera laget PROG.
6. Tryck pa (3] (EDIT).
 Detta visar filmenyn Prog Edit eller Fmla Edit.
* Om filmenyn Prog Edit visas ska du trycka pa @ for att &ndra till filmenyn Fmla Edit.

IN

o PRGM @ ] FMLA D] Math
Frog Edit L] Fmla Edit L4]
L] % L]
acTe )
7. Anvand ® och @ for att framhava namnet pa programmet FMLA B Math

du matade in i steg 3 och tryck sedan pa [xg.

=1
* Detta visar skarmen fér formelredigering. E= 2 Catbih

©

. Anvand ® och @ fér att flytta runt formeln och utféra 6nskade &ndringar.
9. Tryck pa (EXmM nér programinnehallet &r den 6nskade.
* Filmenyn Fmla Edit visas pa nytt.

X3 Att skapa och lagra en ny formel
1. Tryck pa (5) (PROG) for att aktivera laget PROG.
2. Tryck pa (J(NEW).
* Detta visar inmatningsskarmen for filnamn och laser automatiskt réknarens tangentbord
pa inmatning av bokstéaver ( (stFr) (e ).

3. Mata in upp till 12 tecken fér filnamnet och tryck sedan p& PRGM @
. File Mode
* Detta registrerar filnamnet och visar valskarmen for kérlage. | 1 *COMFP 22 BASE-HM
2tFomula
4. Tryck pa (3] (Formula) for att vélja laget Formula.

* Detta visar skérmen fér formelredigering.
5. Mata in formeln.
* Se “Anvéndning av skarmen for formelredigering” (sidan 104) for detaljer om vilka
uttryck, variabler och tecken som kan matas in.
6. Tryck pa (Exm efter avslutad inmatning.
* Detta skiftar till filmenyn Fmla Edit i laget PROG och visar filnamnet fér den lagrade
formeln.

X3 Redigering av en existerande anvandarformel
Se “Redigering av ett existerande program” (sidan 108).
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X2 Anvéndning av skdrmen fér formelredigering

Skarmen fér formelredigering anvands till att lagra en inbyggd formel under ett nytt namn,

redigera en formel och skapa en ny formel. Du kan utfora féljande atgarder pa skarmen for

formelredigering.

« Skarmen for formelredigering stéder inmatning av berakningsformler som kan inmatas
med CALC (sidan 90). Liksom med CALC kan du ocks& mata in kommentartext som visas
nar berakningsformeln visas. Se “Visning av kommentartext pa vardetilldelningsskarmen”
pa sidan 92 for narmare detaljer.

 Foljande typer av teckennamn kan anvandas i en formel.

- 1-teckens alfabetiska eller grekiska teckenvariabler (som z eller o)
- 2-teckens variabler med index

For inmatning av en variabel av detta slag ska du trycka pa (@) (ALPHA,) for att visa

menyn nedan.

D] Math

1:abc Z2TABT

35 ET di1a3

StREC Elabe
Att inmata detta tecken: Tryck pa tangenten:
Litet alfabetiskt [ (abc)
Stort grekiskt (2)(ABI)
Litet grekiskt @) (aBy)
Sifferindex [@)(123)
Stort alfabetiskt index () (ABC)
Litet alfabetiskt index (€] (abc)

For inmatning av stora alfabetiska tecken ska du anvénda normal inmatning av stora
bokstaver som @A).

L2 Rédkning med en anvandarformel

Da& anvandarformler lagras som program ska de verkstallas pA samma séatt som
verkstallning av ett program. Se “Att kéra ett program fran skérmen Prog List eller Fmla List”
(sidan 109) fér narmare detaljer om detta.

Anvéandning (tilldelning av varden till variabler) efter verkstalining av en anvéndarformel ar
densamma som fér inbyggda formler.

|[| Programlige (PROG)

Anvénd laget PROG ([uoog) (5)) till att skapa och lagra program fér berakningar du behéver
utféra ganska ofta. Du kan tilldela programmet ett eget namn nér det lagras, vilket férenklar
aterkallning, redigering, radering och andra former av filhantering.
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Bl Oversyn av programliget

X3 Val av ett programkoérningslage
Nar du skapar ett nytt program maste du ange dess “kérningslage” d.v.s. det raknelage i
vilket programmet ska kéras. Det finns tre kérningslagen: COMP, BASE-N och Formula.

Né&r programmet innehaller detta: Vilj detta korningslage:
Berakningar som utférs i laget COMP (inklusive
) I COMP
matriser, komplexa tal och statistikrakning)
Berakningar som utfors i laget BASE-N BASE-N
Berékningar av typen inbyggda formler Formula

Korningsléage for varje program anges pa fillistskdrmarna (sidan 111). Det finns tva typer
av fillistskérmar: skdrmen “Prog List” som visar program vars kérningsldge &r COMP eller
BASE-N och skdrmen “Fmla List” som visar program vars kérningslage ar Formula.

Skarmen Prog List Skarmen Fmla List
[} PRGM O [ FMLA 0 Math

Fmla List

Frog List

Filnamn

Korningsléage (Ingen indikator: COMP, BN: BASE-N, FM: Formula)

Exemplen anvander COMP eller BASE-N som kérningslége. Se “Anvandarformler” (sidan
102) fér narmare detaljer om program (anvéndarformler) som anvénder Formula som
kérningslage.

L3 Programminne
Réknaren har ett programminne péa 28500 bytes.

Viktigt!

Anvandarminnet pa 28500 bytes anvands for lagring av extra variabler och program. En
6kning av antalet extra variabler medfér séledes att minnesutrymmet fér lagring av program
minskar. Lagring av fler program medfér pa motsvarande sétt att minnesutrymmet for
lagring av extra variabler minskar.

H Att skapa ett program
X3 Att skapa ett nytt program

Exempel: Skapa ett program som bestdmmer ytstorlek och volym for tre
reguljéra attasidingar, dar langden pé en sida for varje ar 7 cm,
10 cm och 15 cm.
VA /
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Foljande formler galler fér att bestdmma ytstorlek (S) och volym (V) fér en reguljar attasiding
nér langden pa en sida (A) &r kand.

s=2\EA2,V=£§A3

Féljande program uppmanar till inmatning av A och utmatar sedan S och V i enlighet med
programmen ovan.

"A" ?75A

2xV (3)xA’4

V(2 +3xA°

* Ange COMP som kérningslége fér programmet och ge det filnamnet “OCTAHEDRON?”.

Tillvagagangssatt
1. Tryck pa (B)(PROG) for att aktivera laget PROG. PRGM @
* Detta visar skarmen Program Menu. Proaram Menu

1:HEW 2iFUH
JiEDIT  4:DELETE
27482 Bytes Free

2. Tryck pa (@) (NEW). [ PRGN O
» Detta visar inmatningsskarmen for filnamn och laser File Hame?
automatiskt raknarens tangentbord pa inmatning av
bokstéver ( (stFT) (A ).

3. Mata in upp till 12 tecken for filnamnet och tryck sedan pa (exg.
* Detta registrerar filnamnet och visar valskarmen for kérningslage.

PRGM O
BOBOBMDADMHEEED)|FiLE Hode
REO)@NES | i Formuis e

4. Tryck pa siffertangenten som motsvarar kdrningslaget du vill anvénda fér programmet.
* Tryck i detta fall p& (1] (COMP). Detta véljer COMP som kérningslége och visar
programredigeringsskarmen.
Viktigt!
Ett korningslage kan tilldelas endast nér du skapar ett nytt program. Det gar inte att
andra koérningslage for ett program nér det vél har tilldelats.

5. Mata in programmet.
* | detta fall matar vi in programmet nedan.

<")@<A>(" wgrasga
@ (3) (PROG) (1) () G (3) (PROG) (2) (—) W (D (AV BB | o 1 ¢ 35502
X @.[E-E] ﬂ @) (4)|TeziTaxa~ian
FEHOREX@mMDA

o Ett tryck pa matar in en nyradssymbol («).
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6. Mata in hela programmet och tryck sedan pa (Exm. 0 PRGM ©
* Detta visar filmenyn Prog Edit (sidan 108). Proa Edit k]
Namnet pa det just inmatade programmet &r framhavt (valt) | _DCTHIS0N
pa skérmen.
7. Forsok att kéra programmet du just skapat (OCTAHEDRON). [ PRGM @
Tryck p& (Exm) for att visa skdrmen Program Menu och tryck  |proa List [k1
sedan pa [2J (RUN). O TAGON

* Detta visar skdrmen Prog List. Ett tryck pa (g kor Wﬂ&gﬂ]—

programmet vars namn nu &r framhavt (valt) pa skarmen

Prog List.
8. D& “OCTAHEDRON” redan &r framhavt ska du blott trycka pa (&g for att kora det.
Kér programmet: &) o)

(Detta visar en uppmaning att mata in ett varde for variabel A.) A?

Mata in 7 for A: [0}

A
® |7
(Detta visar det beréknade resultatet av ytstorleken S.) 183, 7489731

I
Kommandot 4 i programmet gér att kdrningen tar en paus
och visar rékneresultatet fram till denna punkt.

Fortsatt programmet for att utféra nésta berakning:

(Detta visar det beraknade resultatet av volymen V och | ¥
avslutar programmet.)

9. Berékna ytstorleken och volymen fér den andra attasidingen genom att trycka pa
eller (&g for att aterga till skarmen Prog List och upprepa steg 8 med att inmata 10 for A.
Utfor detta en gang till for den tredje attasidingen och mata da in 15 for A.

« Du kan aterga till normalt berékningsldge genom att trycka pa (1) (COMP) for att
ga till laget COMP nar som helst efter steg 8.

Anm.

* Om filnamnet som inmatades i steg 3 i proceduren ovan redan anvands av ett annat
program gor ett tryck pa [xg att redigeringsskarmen for det existerande programmet
visas.

« Det finns ett antal olika sétt att kora ett program utéver metoden vi beskrev i exemplet
ovan. Se “Att kéra ett program” (sidan 109) for ndrmare detaljer.
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X2 Programkommandon
Val av — {PROG} pa programredigeringsskdrmen uppvisar en meny éver
programkommandon som kan anvéndas vid inmatning.

M

1:7 2

B - PrRoa) S,
Tilbl &

VA

PRGM @ VA

Anm.

* Programkommandona som visas pa menyn beror pa programmets kérningslége. Se
“Kommandoreferens” (sidan 113) fér narmare detaljer.

* Proceduren ovan kan anvandas for att inmata kommandon &ven nér berékningsskarmen
for l1aget COMP eller laget BASE-N visas. Endast kommandot for variabeltilldelning
(—) kan dock inmatas i laget COMP nar naturlig visning valts som instéllning for
visningsformat.

* Vissa kommandon kan inte inmatas pa berakningsskarmen for laget BASE-N. Se
“Kommandoreferens” (sidan 113) fér narmare detaljer.

{2 Redigering av ett existerande program

1. Tryck pa (5)(PROG) (3] (EDIT).
* Detta visar filmenyn Prog Edit eller Fmla Edit.
2. Tryck pa ® eller @ for att skifta mellan filmenyn Prog Edit och Fmla Edit.

[] PRGM @ B MA@ Mah
Frog Edit L] Fmla Edit L4]
| H L] !
OCTA

Att redigera ett program med detta korningsldage: | Visa denna skdrm:

COMP eller BASE-N Filmenyn Prog Edit

Formula Filmenyn Fmla Edit

3. Anvand ® och @ for att framh&va namnet pa programmet du vill redigera och tryck
sedan pa (xg.
* Detta visar skérmen fér programredigering.
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4. Anvand @ och @ for att flytta markdren runt programmet och utféra atgérder for att
redigera dess innehall eller lagga till nytt innehall.
* Tryck pa @ for att hoppa till borjan av programmet och @ for att hoppa till
slutet.
5. Tryck pa (EXm nér programinnehallet ar den 6nskade.

H Att kora ett program
Ett existerande program kan verkstallas i laget COMP, BASE-N eller PROG.

Anm.

* Om du kor ett program i laget PROG gor ett tryck pa eller efter avslutad kérning
att skarmen Prog List eller Fmla List visas. Da namnet pa programmet du just har kort ar
framhé&vt pa skarmen Prog List eller Fmla List kan du kéra det pa nytt med ett tryck pa

* Om du kor ett program i laget COMP eller BASE-N gor ett tryck pa efter avslutad
kérning att samma program kors pa nytt. Ett tryck pa [Exm utfor ingen atgard.
* Tryck pa for att avbryta pagaende korning av ett program.

X Att kora ett program fran skdarmen Prog List eller Fmla List
1. Utfér en av féljande operationer.
- Visa skarmen Program Menu i laget PROG och tryck pa (2] (RUN).
- | laget COMP eller BASE-N ska du trycka pa [FILE].
* Detta visar skdrmen Prog List eller Fmla List.
2. Tryck pad @® eller @ for att skifta mellan sk&rmen Prog List och Fmla List.

o PRGM @ FMLA ] Math
Fros List Lk] Frnla List [4]
g *
OCTA TRIZ tFM
Att kora ett program med detta kérningslage: Visa denna skidrm:
COMP eller BASE-N Skérmen Prog List
Formula Skérmen Fmla List

3. Anvand ® och @ for att framh&va namnet p& programmet du vill kéra och tryck sedan
pa Eg.
* Kérning av programmet startas.
Anm.
Efter kdrning av ett program kan du trycka pa for att manuellt avbryta kérning. Detta
visar nedanstaende typ av skarm.

AC Break
Pressi [EXKIT]

Ett tryck pa visar programredigeringsskarmen dér markéren aterfinns vid punkten dar
verkstéllining avbréts.
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X3 Anvédndning av kommandot Prog for att kora ett program
Kommandot Prog kan anvéndas fér att ange namnet pa en programfil och kéra detta
program direkt i Iaget COMP eller BASE-N. Utfér proceduren nedan i laget COMP eller
BASE-N.

Viktigt!

Ett fel (Go ERROR) uppstar om det ej forekommer nagot program med filnamnet du angav
med kommandot Prog.

Exempel: Anvand kommandot Prog for att verkstélla programmet bendmnt “OCTAHEDRON”

[ LINE )
() FLE) (Prog) | Prgra |

[} )
(58F7) () (& -LOCK) () (") Fros "OCTAHEDRON
BOECBDMEADHEE)|"
En (OB R)E(O)@N)E(")

[0}
) II'-I'r‘--:uEl "OCTAHEDROM
(Koérning av programmet startas.) | g7

3 Atgarder om ett felmeddelande visas
Om ett felmeddelande visas ska du trycka pa en av féljande tangenter for att ta bort det:
Exm), @ eller . Vad som hander harnéast beror pa i vilket raknelage du kér programmet.

Laget COMP eller BASE-N

En av foljande skarmar visas beroende pa hur du verkstallde programmet.

Om du verkstéllde programmet pa detta

s Visas denna skarm:
satt:

Med kommandot Prog Fraa "DCTE"I .
|

I
Fran skarmen Prog List Markoren aterfinns i slutet av namnet pa

programfilen som kérdes.
O Math
1=4

Fran skarmen Fmla List Rl

Markoren aterfinns vid slutet av anvandarformeln.

Nu kan du aktivera laget PROG, visa programredigeringskérmen dér punkten i programmet
som orsakade felet anges och sedan rétta till felet.
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Anm.
Laget som raknaren stélls i automatiskt efter borttagning av ett felmeddelande beror pa
aktuellt programkorningslége, sdsom visas nedan.

Programkorningslage Réknelage

Laget COMP eller Formula Laget COMP

Laget BASE-N Laget BASE-N
Laget PROG

Borttagning av ett felmeddelande visar redigeringsskérmen fér programmet med markéren i
positionen dér felet intréffade och som du ska korrigera.

l Operationer pa filskdrmen
Skérmen Program Menu i laget PROG gér det méjligt att valja bland féljande skérmar.
* Skarmen Prog List/skarmen Fmla List: (2] (RUN)

Anvénd dessa skarmar for att vélja ett program eller anvéndarformel och kéra detta.
« Filmeny Prog Edit/fimeny Fmla Edit: (3] (EDIT)

Anvand dessa menyer for att vélja ett program eller anvéndarformel och redigera detta.
* Filmeny Prog Delete/filmeny Fmla Delete: (@) (DELETE) (1] (One File)

Anvénd dessa menyer for att vélja ett program eller anvandarformel och radera detta.
Alla operationer i detta avsnitt kan utféras nér ndgon av skarmarna ovan visas.
Viktigt!

Operationerna i detta avsnitt forutsatter att en av de sex filskdrmarna redan visas.

X2 Soékning efter ett program

Soékning efter ett filnamn genom att inmata ett tecken

Uppvisa en filskdrm och mata in den férsta bokstaven i namnet pa det dnskade programmet.
Exempel: Sok efter filen bendmnd “OCTAHEDRON”

Tryck pa (8](O).

[A] PRGM @ v A} PRGM @ VA

Proa Edit [} |50 |Pros Edit [k
—

EIMARY tEH OCTPUS tBEM

Detta hoppar till avsnittet pa filskarmen dar namnen inleds med bokstaven du angav (‘O” i
detta fall). Det férsta programmet med ett namn som inleds med den angivna bokstaven ar
framhavd, vilket anger att detta ar valt. Anvdnd ® och @ for att rulla och framhava 6nskat
program (“OCTAHEDRON?” i detta fall).

Sokning efter ett program genom att rulla genom listan
Uppvisa en filskdrm och anvédnd ® och @ for att rulla genom programnamnen tills det
Onskade namnet &r framhavt.

Sw-111



X3 Tillagg av ett filnamn till “Favorites”

Du kan tillagga filnamnet pa ett ofta anvént program till “Favorites”, vilket gér att namnet
visas overst pa filskarmen.

Tillvagagangssatt

1. Uppvisa en filskdrm och framh&v namnet pa filen du vill tillagga “Favorites”.

2. Tryck pa (1) (Favorite-Add). [} PRGM 0 v
« Detta visar filnamnet éverst pa filskarmen. Proa Edit [k]

———Favori1tes—————
FAA

Anm.

« Ett filnamn som tillaggs “Favorites” visas bade 6verst pa filskarmen och vid dess normala
alfabetiska position pa filskarmen.

* Namnen pa filerna i “Favorites” kontrolleras inte vid sokning efter en fil genom att ange det
forsta tecknet i filnamnet.

 Filnamnen “Favorites” 6verst pa filskdrmen avskiljs fran évriga namn med en rad.

* Filnamn som tillaggs “Favorites” visas i den ordning de tillagts (inte i alfabetisk ordning).

X3 Borttagning av ett filnamn fran “Favorites”
1. | filnamnslistan “Favorites” (ovanfér skiljeraden) ska du framhéva filnamnet du vill ta bort.
2. Tryck pa (1] (Favorite-Off).

X3 Namnéndring av en programfil
1. Uppvisa en filskarm och framh&av namnet pa filen vars namn du vill &ndra.
2. Tryck pa (2)(Rename).
¢ Detta visar inmatningsskérmen for filnamn.
3. Mata in det nya namnet och tryck sedan pa (exg.
Viktigt!
Ett felmeddelande visas om det inmatade filnamnet redan anvéands for ett annat program.
Tryck i sa fall pa i, Exm, @ eller ® for att aterga till inmatningsskarmen for filnamn
och mata in ett annat namn.

H Att radera ett program

X3 Att radera ett specifikt program

1. Tryck pa (5) (PROG) (4] (DELETE) (1] (One File).
* Detta visar filmenyn Prog Delete eller Fmla Delete.
2. Tryck pa ® eller @ for att skifta mellan filmenyn Prog Delete och Fmla Delete.

[A] PRGM @ FMLA D] Math
Fros Delete L[F] Fmla Delete [4]
> :
OCTA TRIZ iFM
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Att radera ett program med detta kérningslage: Visa denna skarm:
COMP eller BASE-N Filmenyn Prog Delete
Formula Filmenyn Fmla Delete

3. Anvand ® och @ for att framhava namnet pa programmet du vill radera och tryck
sedan pa (Exg.
» Detta gor att bekraftelsemeddelandet “Delete File?” visas.

4. Tryck pa ([Bxg)(Yes) for att radera det angivna programmet. Tryck pa [Exm) (No) om du vill
avbryta utan att radera nagot.

X Att radera alla program

1. Tryck pa () (PROG) (@) (DELETE) (2] (All Files).
« Detta gor att bekraftelsemeddelandet “Delete All Files?” visas.

2. Tryck pa (g (Yes) for att radera alla program som lagrats i minnet. Tryck pa [Exm) (No) om
du vill avbryta utan att radera nagot.

I — |

Detta avsnitt férklarar i detalj alla kommandon som kan anvandas i program.

Anm.

* Nar du ser <variabel> i en kommandosyntax anger detta en variabel fran A till Z eller en
grupp (som Z[5]).

* Vid inmatning av kommandon pa programredigeringsskdrmen kan du anvanda en
nyradssymbol (<) eller utmatningskommando ( 4) istéllet for ett skiljetecken (:) i en
syntax eller ett exempel. Inmata tecknet <ny rad> pa programredigeringsskédrmen med ett
tryck pa (exg.

 Utdver skiljetecknet (:) och utmatningskommandot ( .4) kan inga kommandon som
har beskrivs inmatas i ett program (anvandarformel) som anvénder Formula som
korningslage. Se “Anvéandarformler” pa sidan 102 for detaljer om att skapa en
anvandarformel.

Hl Programkommandon

Det finns tva typer av programkommandon: De som inmatas frdn menyn som visas nar du
valjer — {PROG} och de som inmatas med tangentoperationer: skiljetecken (:) (st (&),
utmatningskommando (.4) () (x3) och Prog ((s#F) [FILE)). Detta avsnitt forklarar i detalj
varje programkommando.

Anm.

“(COMP)” till héger om ett kommandonamn anger ett kommando som kan inmatas enbart
i ett program som anvander korningsldget COMP eller pa berakningsskérmen for laget
COMP (nér linjar visning valts som visningsformat).
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X3 Grundldaggande driftskommandon

| : (Skiljetecken) (@) |

Syntax <sats>: <sats>: ... : <sats>

Funktion Avskiljer satser. Stoppar inte verkstéllning av programmet.

Exempel ? 5 A:A: Ans®

4 (Utmatningskommando) ((suFy) (=3) |

Syntax <sats> 4 <sats>

Funktion Gor en paus i programverkstélining och visar resultatet av nuvarande
verkstéllning. Symbolen BIEFJtands nér en paus aktiveras med detta
kommando.

Exempel ? 5 A:A* 4 Ans®

Anm. Nar en paus gjorts i programverkstallning med kommandot 4 gar det att

fortsatta med ett tryck pa tangenten (exg, vilket gor att verkstélining fortsatter
fran kommandot efter kommandot 4.

? (Inmatningsuppmaning)

Syntax 1 ? — <variabel>
"<teckenstrang>"? — <variabel>

Funktion 1 Tilldelar ett vérde till en variabel. Inmatningsuppmaningen “?” eller
“<teckenstrang>?" visas pa skarmen nér programverkstélining nar detta
kommando.

Exempel 1 ?7-5A

Syntax 2 ?<variabel>
"<teckenstrang>"?<variabel>
Funktion2  Tilldelar ett varde till en variabel. Inmatningsuppmaningen “<variabel>?"
eller “<teckenstrang>?" visas pa skarmen nar programverkstallning nar detta
kommando.
Till skillnad fran syntaxen ? — <variabel> uppvisar denna syntax det
nuvarande vardet for variabeln tillsammans med uppmaningen. Om
du trycker pa (g utan att inmata nagot som respons p& uppmaningen
atertupptas programverkstélining med det nuvarande vérdet for variabeln.
Exempel 2 ?A

| — (Variabetilidelning)

Syntax <uttryck> — <variabel>
Funktion Tilldelar vardet erhallet av elementet till vanster om variabeln till hoger.
Exempel A+5-5A

X2 Relationsoperatérer

| =4>,2,%, S

Syntax <uttryck> <relationsoperatér> <uttryck>
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Funktion Dessa kommandon vérderar uttrycken pa bada sidor och returnerar vardet
sant (1) eller falskt (0). Dessa kommandon anvands i kombination med
férgreningskommandot = och vid sammanstéllning av <villkorligt uttryck> for
satserna If, While och Do.

Exempel Se beskrivningen av = (sidan 115), satsen If (sidan 116), satsen While (sidan
117) och satsen Do (sidan 117).
Anm. Dessa kommandon vérderar uttrycken pa bada sidor och returnerar 1 om

sant och 0 om falskt.

3 Hoppkommandon

| Goto~ Lbl

Syntax Goton:...:LblnellerLbln:....: Goto n (n &r ett heltal fran 0 till 9 eller ett
variabelnamn fran A till Z)

Funktion Verkstéllning av Goto n hoppar till motsvarande Lbl n.

Exempel ?>A:Lbl1:? 5B:AxB+2 4 Goto 1

Viktigt! Felet Go ERROR intraffar om det inte finns nagon motsvarande Lbl 7 i

samma program dar Goto n aterfinns.

Dsz (Minska och hoppa éver noll)

Syntax Dsz <variabel> : <sats 1> : <sats 2> : ...

Funktion Minskar vérdet av <variabel> med ett. Om véardet av <variabel> sedan ej ar
noll verkstélls <sats 1>, atfoljt av <sats 2> och allt darefter i ordningsféljd.
Om vérdet av <variabel> &r noll hoppas <sats 1> éver, och <sats 2> och allt
dérefter verkstalls.

Exempel 105A:0-5C:Lbl1:?->B:B+C—>C:DszA:Goto1:C+10

Isz (Oka och hoppa &ver noll)

Syntax Isz <variabel> : <sats 1> : <sats 2> : ...

Funktion Okar vardet av <variabel> med ett. Om véardet av <variabel> sedan ej &ar
noll verkstalls <sats 1>, atféljt av <sats 2> och allt darefter i ordningsfoljd.
Om vérdet av <variabel> ar noll hoppas <sats 1> dver, och <sats 2> och allt
darefter verkstalls.

=

Syntax @ <uttryck> <relationsoperator> <uttryck> = <sats 1> : <sats 2> : ...
@ <uttryck> = <sats 1> : <sats 2> : ...

Funktion Detta &r ett villkorligt férgreningskommando. Ett villkorligt
férgreningskommando anvands i kombination med relationsoperatérer (=, #,
>, 2, <, 5).

Syntax (1): <sats 1> verkstalls om villkoret till vénster om kommandot = &r
sant, och sedan verkstélls <sats 2> och allt darefter i ordningsféljd. <sats 1>
hoppas 6ver om villkoret till vanster om kommandot = &r falskt, och sedan
verkstélls <sats 2> och allt darefter.
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Syntax ): Ett vérderingsresultat av villkoret till vanster om kommandot =
som ej ar noll tolkas som “sant”, sa <sats 1> verkstélls, atféljt av <sats 2>
och allt darefter i ordningsféljd. Ett varderingsresultat av villkoret till vanster
om kommandot = som &r noll tolkas som “falskt”, sa <sats 1> hoppas éver
och <sats 2> och allt dérefter verkstalls.

Exempel Lbl1:? >A:Az0=+V (A) 4 Goto1

L2 Kontrollstrukturkommandon: Satsen If
Satsen If anvéands for att reglera forgrening vid programverkstélining i enlighet med huruvida
uttrycket som féljer If (som &r férgreningsvillkoret) ar sant eller falskt.

Att observera angaende satsen If

 Satsen If maste alltid féljas av satsen Then. Anvéndning av ett If utan ett motsvarande
Then resulterar i felet Syntax ERROR.

« Ett uttryck, kommandot Return eller Stop kan anvéndas for <uttryck*> efter Then och
Else.

If ~Then (~ Else) ~ IfEnd

Syntax If <villkorligt uttryck> : Then <uttryck*> : Else <uttryck*> : IfEnd : <sats> : ...
Funktion  Satserna efter Then verkstalls fram till Else, och sedan verkstalls satserna
efter IfEnd nar den villkorliga satsen som féljer If &r sant. Satserna som
féljer Else och sedan satserna som féljer IfEnd verkstalls nar den villkorliga
satsen som foljer If &r falskt.

“Else<uttryck>" kan utelamnas.

Inkludera alltid “IfEnd”. Om det uteldmnas uppstar inget fel, men en del
programinnehall kan orsaka ovéntade verkstaliningsresultat av allting efter
satsen If.

Exempel 1 ? >A:lfA<10:Then 10A 4 Else 9A 4 IfEnd : Ansx1.05

Exempel 2 ? > A:IfA>0:Then Ax10 — A : IfEnd : Ansx1.05

{3 Kontrollstrukturkommandon: Satsen For
Satsen For upprepar verkstallning av satserna mellan For och Next s lange vardet som
tilldelats kontrollvariabeln &r inom angivet omfang.

Att observera angaende satsen For
Satsen For maste alltid féljas av satsen Next. Anvandning av ett For utan ett motsvarande
Next resulterar i felet Syntax ERROR.

For ~To ~ Next (COMP)
Syntax For <uttryck (startvérde)> — <variabel (kontrollvariabel)> To <uttryck
(slutvarde)> : <sats> : ... <sats> : Next : ...
Funktion Verkstéllning av satserna fran For till Next upprepas efter hand som

kontrollvariabeln 6kas med 1 vid varje verkstalining, med bérjan fran
startvardet. Nar vardet for kontrollvariabeln nar slutvéardet hoppar
verkstallning till satsen efter Next. Programverkstéllning stoppas om det inte
finns ndgon sats efter Next.

Exempel For1—ATo10:A’ > B:B 4 Next
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For ~ To ~ Step ~ Next (COMP)

Syntax

Funktion

Exempel

For <uttryck (startvarde)> — <variabel (kontrollvariabel) > To <uttryck
(slutvarde)> Step <uttryck (stegvarde)> : <sats> : ... <sats> : Next : ...
Verkstéllning av satserna fran For till Next upprepas efter hand som
kontrollvariabeln 6kas med stegvérdet vid varje verkstéllning, med bdrjan
fran startvardet. Med undantag av detta &r kommandot detsamma som
For~To~Next.

For1— ATo 10 Step 0.5: A> > B :B 4 Next

L3 Kontrollstrukturkommandon: Satsen While

| While ~ WhileEnd (COMP)

Syntax

While <villkorlig sats> : <sats> : ... <sats> : WhileEnd : ...

Funktion Satserna fran While till WhileEnd upprepas sa lange det villkorliga uttrycket
som féljer While &r sant (ej noll). Nar det villkorliga uttrycket som foljer While
blir falskt (0), verkstélls satsen som féljer WhileEnd.

Exempel ? >A:WhileA<10:A*> 4 A+1— A:WhileEnd : A + 2

Anm. * Om villkoret for satsen While blir falskt férsta gdngen detta kommando

verkstélls, hoppar verkstallning direkt till satsen som féljer WhileEnd utan
att verkstélla satserna fran While till WhileEnd en enda gang.
¢ Vélj “W-End” p& funktionsmenyn for att mata in kommandot WhileEnd.
Do ~ LpWhile (COMP)

Syntax Do : <sats> : ... <sats> : LpWhile <villkorlig sats>

Funktion Satserna fran Do till LpWhile upprepas séa lange det villkorliga uttrycket som
foljer LpWhile ar sant (ej noll). Eftersom villkoret varderas efter verkstéllning
av LpWhile kommer satserna fran Do till LpWhile att verkstéllas minst en
gang.

Exempel Do:? 5>A:Ax2—>B:B 4 LpWhile B> 10

Anm. Valj “Lp-W” fran funktionsmenyn for att mata in kommandot LpWhile.

L3 Subrutinkommandon

| Prog (68 FB)
Syntax ... Prog "filnamn" : ...
Funktion Verkstéller ett annat separat program (subrutin) fran nuvarande program

(huvudrutin).

Huvudrutin Subrutiner
7 j | :
ProgE Prog | Prog J :
Niva 1 Niva 2 Niva 3 Niva 4
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Exempel
Anm.

En subrutin kan &terkallas dnskat antal ganger fran huvudrutinen. En

subrutin kan aterkallas fran flera huvudrutiner.

Verkstéllning av kommandot Prog "filnamn" hoppar till subrutinen och kér

den fran bérjan. Nér slutet av subrutinen har natts hoppar verkstélining

tillbaka till huvudrutinen och fortsatter fran satsen som foljer kommandot

Prog "filnamn".

Kommandot Prog kan anvéndas inuti en subrutin fér att f& processen att

hoppa till en annan subrutin. Detta kallas “instapling”. Det gar att instapla

subrutiner upp till 10 nivaer. Ett forsok att instapla 6ver 10 nivaer orsakar

ett fel (Ne ERROR).

Tank pa att hoppet Goto ~ Lbl inom en subrutin bara kan utféras inom

samma subrutin.

Ett fel (Go ERROR) uppstar om programmet som anges av kommandot

Prog "filnamn" av nadgon anledning inte kan hittas.

Viktigt!

* Ett program som anvander Formula som kérningslége kan ej anvandas
som en subrutin.

* Huvudrutin och subrutin méste anvdnda samma kérningsléage. Detta

innebar t.ex. att en subrutin som ar ett program vars kdrningslage ar

BASE-N inte kan aterkallas av en huvudrutin som &r ett program vars

korningslage ar COMP.

Ans — A : Prog "SUB1" : Prog "SUB2"
Se “Anvandning av kommandot Prog for att kora ett program” (sidan 110) for
detaljer om att anvdnda kommandot Prog utanfér laget PROG.

{2 Programkontrollkommandon

| Break (COMP)

Syntax ....Break: ...

Funktion Detta kommando framtvingar ett avbrott i slingan For, While eller Do och
hoppar till ndsta kommando. Vanligtvis anvands detta kommando inuti satsen
Then for att tillampa tillstandet Break.

Exempel While A>0:1f A>2:Then Break : IfEnd : WhileEnd : A 4

Return (COMP)

Syntax ... Return: ...

Funktion Returnerar fran en subrutin till programmet som aterkallade subrutinen. | en
huvudrutin avslutar detta kommando programmet.

Exempel Huvudrutin Subrutin (Filnamn: SB)
1—->A:Prog"SB":C 4 ForA—-BTo10:

B+ 1 — C:Next:Return
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Stop

(COMP)

Syntax
Funktion

Exempel

...:Stop: ...

Framtvingar avslutning av programverkstallning. Verkstéllning av kommandot
i en subrutin avslutar all verkstélining, inklusive alla subrutiner och
huvudrutinen.

For2 — ATo 10 : If A=5 : Then "STOP" : Stop : IfEnd : Next

X2 Influtmatningskommandon

| Getkey
Syntax ... Getkey : ...
Funktion Returnerar en av koderna som visas nedan, vilket motsvarar den senast
intryckta tangenten. 0 returneras nér ingen tangent tryckts in.
—
e Q=0
Anm. Kommandot Getkey kan infogas i ett uttryck pa samma séatt som en
matematisk funktion.
Exempel Do : Cls : Locate 1,1, Ran# : Locate 1,2, "PRESS 0" : LpWhile Getkey # 25

X3 Skdrmvisningskommandon

Syntax ... 1 "<teckenstrang>": ...

Funktion Visar alfanumeriska tecken, kommandon eller annan text innesluten av
citationstecken (" ") som kommentartext.
Om det férekommer éver 16 tecken skiftas texten till nésta rad. Om den
nuvarande raden ar underst pa skdrmen rullas skarminnehallet uppat nar
radskifte utfors.

Cls
Syntax ..:Cls: ...
Funktion Toémmer alla uttryck och rakneresultat pa sk&rmen.

Sw-119



Locate

Syntax Locate <spaltnummer> , <radnummer> , <varde>
Locate <spaltnummer> , <radnummer> , <uttryck>
Locate <spaltnummer> , <radnummer> , "<teckenstrdng>"
(1 = radnummer = 4, 1 = spaltnummers 16)
Funktion Visar det angivna vardet eller teckenstrangen vid den angivna
skarmpositionen.
Skarmposition anges som (<spaltnummer>, <radnummer>) dér positionen
for det dvre vanstra hérnet &r (1, 1) och det nedre hégra hérnet ar (16, 4).
Ett fel (Argument ERROR) uppstar om du anger en position utanfér
omfanget ovan.
Specificering av <uttryck> gor att resultatet av uttrycket visas vid den
angivna positionen. Om uttrycket ar en variabel visas vardet som tilldelats
variabeln. Ett fel (Math ERROR eller Syntax ERROR) uppstar om
rakneresultat &r ett komplext tal, lista eller matris.
Exempel Locate 5, 2, "CASIO fx"

X2 Kommandon for logiska operationer

| And (COMP)
Syntax <uttryck> And <uttryck>
Funktion Vérderar uttrycken (jamlikhet eller ojamlikhet) pa bada sidor och returnerar
sant eller falskt baserat pa deras logiska produkt.
Exempel ?>A:?>5B:IfA=2AndB>0:Then A+ B:ElseB:IfEnd
Or (COMP)
Syntax <uttryck> Or <uttryck>
Funktion Varderar uttrycken (jamlikhet eller ojamlikhet) pa bada sidor och returnerar
sant eller falskt baserat pa deras logiska summa.
Exempel While A<100rB<5:A+B 4 A+1—>A:B+1— B:WhileEnd
Not (COMP)
Syntax Not <uttryck>
Funktion Vérderar uttrycket (jamlikhet eller ojamlikhet) strax efterat och returnerar
dess negering.
Exempel Do:? 5>A:Ax2—B:B 4 LpWhile Not B < 10

3 Tomningskommandon
Det gér att inmata datatémningskommandon fran menyn som visas vid val av —{CLR}.
| CirStat |

Syntax ClrStat
Funktion Tommer alla listdata (List X, ListY, List Freq).
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ClrMemory

Syntax ClrMemory

Funktion Toémmer alla variabler (A till Z) och svarsminnet (Ans) till noll.

Anm. Toém en specifik variabel med 0 — <variabel>.

| CirMat |
Syntax ClrMat

Funktion Toémmer innehallet i alla matrisminnen (Mat A till Mat F och Mat Ans).

| Cirvar |
Syntax Clrvar

Funktion Toémmer alla formelvariabler.

Il Kommandon fér statistikréakning

Det gér att inmata kommandon for statistikrakning fran menyn som visas vid val av -
(STAT}.

Anm.
Se “Statistikrakning (SD/REG)” (sidan 72) fér ndrmare detaljer om berékning av
medelvarde, standardavvikelse och andra statistikvarden.

x Listkommandon: — {STAT}(AJ(LIST)

{} (inmatningslista) (COMP)
Syntax ... - {<uttryck> , <uttryck> , ...., <uttryck>} —
List <X,Y, Freg>: ...
Funktion Tilldelar listdata till en lista.
Exempel Se kommandot List nedan.
List (listoperationer) (COMP)
Syntax @ ...:<listdata> — List <X, Y, Freg>:... ... (Tilldelar listdata till en lista.)

@ ...: <uttryck> — List <X, Y, Freq> [<varde (cellposition)>] : ...

............. (Tilldelar ett varde till en specifik cell i listan.)
@ ...:List <X, Y, Freg> [<vérde (cellposition)>] : ...

........ (Aterkallar ett varde fran en specifik cell i listan.)
Viktigt!
List X, ListY och List Freq motsvarar spalterna X, Y respektive FREQ pa
skarmen STAT editor i laget STAT.

Funktion Kommandot List anvénds i kombination med X ([ (@J), Y (@i (3J), Freq
(e — {STAT}(@J (LIST) (2)) for att utféra operationerna inom parenteser
ovan.

Exempel D?—>A{A,A+2,A+3} > ListX
@?>A:?5B:A> ListY[B]

@ ? —> A:List X[A] 4 List X [A +1]
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X3 Regressionskommandon: — {STAT} (@) (Reg)

| LinearReg o.dyl. (COMP)
Syntax ...:LinearReg : ... (Linjar regression)

...:QuadReg : ... (Kvadratisk regression)

...:LogReg: ... (Logaritmisk regression)

....eExpReg: ... (e exponentialregression)

... abExpReg: ... (ab exponentialregression)

... PowerReg : . (Potensregression)

S InverseReg (Inverterad regression)

Funktion Dessa kommandon utfor regressionsrakning baserat pa datan som inmatats

pa skarmen STAT editor (List X, List Y, List Freq). Skdrmarna som visas nar
dessa kommandon verkstélls &r desamma som beskrivs under “Visning av
resultat for regressionsrakning” (sidan 78).

H Ovriga kommandon i liget PROG

Detta avsnitt beskriver kommandon som kan anvéndas enbart i laget PROG. Tank pa att
varje kommando kan anvandas enbart i ett program som anvander kdérningslaget som
anges av “(COMP)” eller “(BASE-N)” till héger om programnamnet.

{2 Instéllningskommandon

Dessa kommandon fungerar pa samma sétt som olika instéllningar pa réknaren. Se
“Instéllning av rdknaren” (sidan 11) fér ndrmare detaljer.

Viktigt!
Vissa instéllningskommandon gér att de gjorda instaliningarna forblir i kraft aven efter att
kérning av programmet avslutats.

Instéllningskommandon fér vinkelenhet

Deg, Rad, Gra (COMP)
Syntax ..:Deg:...
.:Rad:..
.:Gra:...
Funktion Dessa kommandon anger instéllning av vinkelenhet.

Instéllningskommandon fér visningsformat

| Fix (COMP) |
Syntax ... . Fix <n> : ...(n &r ett heltal fran 0 till 9.)

Funktion Bestdmmer antalet decimaler (fran 0 till 9) for utmatning av rakneresultat.

| sci (comP) |
Syntax ... Sci <n>:...(n &r ett heltal fran 0 till 9.)

Funktion Bestammer antalet signifikanta siffror (fran 1 till 10) for utmatning av

rakneresultat. 0 for n (Sci 0) anger 10 signifikanta siffror.
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| Norm (comP) |

Syntax ..:Norm<1;2>: ..
Funktion Anger antingen Norm 1 eller Norm 2 fér utmatning av rakneresultat.
[ ablc, drc (comP) |
Syntax ...ablc: ...
.idler ..
Funktion Anger om blandat brakformat (ab/c) eller oegentligt brakformat (d/c) ska

anvandas som visningsformat for rakneresultat.

EngOn, EngOff (COMP)
Syntax ....EngOn: ...
... .EngOff: ...
Funktion Dessa kommandon slér tekniska symboler pa (EngOn) eller av (EngOff).
| asbi,rz0 (COMP) |
Syntax ..ratbi:..
LirZ0
Funktion Bestdmmer om rektangulért koordinatformat (a+bi) eller polart

koordinatformat (r£6) ska anvandas som visningsformat for resultat av
rakning med komplexa tal.

Instéllningskommando for statistikfrekvens

| FreqOn, FreqOff (COMP)
Syntax ....FreqOn: ...

... . FreqOff : ...
Funktion Dessa kommandon slar statistikfrekvens pa (FreqOn) eller av (FreqOff).

I3 Kommandon for Base-n

| Dec, Hex, Bin, Oct (BASE-N) |

Syntax ..:Dec:../..:Hex:.../..:Bin:.../...:Oct : ...

Funktion Dessa kommandon véljer talbas fér rakning med Base-n.

| signed, Unsigned (BASE-N) |

Syntax ... . Signed : ...
... Unsigned : ...

Funktion Dessa kommandon bestdmmer om vérdena vid rakning med Base-n ar
fortecknade (negativa varden tillats) eller ofértecknade (negativa varden
tillats ej).
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X3 Avrundningskommando (Rnd)

| Rnd( (COMP)
Syntax ... 1 <uttryck>: Rnd(Ans : ...
Funktion Avrundar rékneresultat som nu finns i svarsminnet (Ans) till antalet siffror

som stallts in for visningsformat.

[[[patakommunikation (Link) ]|

Datakommunikation kan anvandas fér att dverféra programdata mellan tva réknare av
modellen fx-5800P.

B Anslutning mellan tva réknare av modell fx-5800P

Det krévs en separat inképt datakommunikationskabel (SB-62) for att ansluta de tva
réaknarna.

X3 Anslutning av ridknarna
Anslut datakommunikationskabeln sdsom visas pa bilden nedan.

l Datadverforing mellan raknarna fx-5800P
Efter anslutning av de tva raknarna fx-5800P ska du utféra proceduren nedan for att
Overfora data.

Q3 Overféring av alla program
1. Utfor det foljande pa den mottagande réknaren (Receiver).

{g) ® (D (LINK) (2] (Receive) |Feceiving. ..
Cancel :LAC]

« Detta staller Receiver pa mottagningsberedskap, vilket anges av “Receiving...” pa dess
ské&rm.
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2. Utfér det foljande pa den sédndande réknaren (Sender).
®@ (A (LINK) (@) (Transmit) (3] (All)

3. Tryck pa tangenten (&g pa Sender for att starta
datadéverféring.
* Vid datadverforing visar skdrmen pa Sender meddelandet
till hoger. Skarmen pa Receiver fortsétter att visa skdrmen
som upptréadde i steg 1.

* Efter avslutad datadverforing visar skdrmen pa bade
Sender och Receiver meddelandet till hoger.

O3 Overféring av specifika program

Transmit OK?

Yest [EXE]
Mo [EXITI]

Transmitting...
Cancel:[AC]

Camrlete!
Pressi [EXIT]

1. Utfor det foljande pa den mottagande réknaren (Receiver) for att stélla den pa

mottagningsberedskap.

@ [ (LINK) (2] (Receive)

2. Utfor det foljande pa den sandande raknaren (Sender).

@ [@J(LINK) (@] (Transmit) (2] (Select)

Receiving...
Cancel :[AC]

Select Dats

[11:SEL [@1:TRAM

3. Anvénd pa Sender ® och @ for att framhava programmet du vill dverféra och tryck

sedan pa (1J(SEL).

* Detta gor att mérket “»” upptrader till vanster om filnamnet, vilket anger att det valts
for séndning. Vart tryck pa (1] (SEL) slar méarket “»” intill filnamnet pa (vald) eller av (ej

vald).

* Upprepa steg 3 tills market “»” forekommer intill namnen pa alla program du vill

Overfora.
4. Tryck pa (@) (TRAN) pa Sender efter att ha valt filerna.
* Meddelandet “Transmit OK?” visas pa& skdrmen pa Sender.
5. Tryck pa [@g pa Sender for att starta éverforing av
programmen.
* Vid datadverforing visar skdrmen pa Sender meddelandet
till hoger. Skarmen pa Receiver fortsétter att visa skdrmen
som upptrédde i steg 1.
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* Efter avslutad datadverforing visar skdrmen pa bade
Sender och Receiver meddelandet till héger.
Complete!

Pressi [EXIT]

X Att avbryta pagaende datadverforing
Tryck pa pa antingen den sédndande eller den mottagande réknaren fx-5800P.

X3 Nar det redan férekommer ett program med samma filnamn pa
den mottagande rdknaren

Om den sandande raknaren (Sender) under dataéverféring

finner att minnet i den mottagande réknaren (Receiver) Alre

redan innehaller ett program med samma filnamn uppvisar CAAA

Sender meddelandet till héger. 'E"ﬁ'r"

ady Exists

write?
Yes [E1:MHo

Tryck pa (1] (Yes) for att dverskriva programmet som aterfinns i minnet pa4 Receiver med
programmet som 6verférs fran Sender. Tryck pa (@] (No) om du inte vill 6verskriva den
existerande filen i Receiver. Overféring av det nuvarande programmet hoppas éver och
Overféring av nasta program startas.

|[[ Minneshantering (MEMORY) ___[[[|

Minneshantering ar ett verktyg for radering av data som lagrats i réknarens minne.

Anm.

Begreppet “radera” har har féljande innebdrd.

« Initialisering av alfaminnet (till nollor) och instaliningarna.
* Radering av alla évriga datatyper och minnesfiler.

For att utféra exemplen i detta avsnitt ska du forst vélja
MEMORY ( (i) @ (2] )som réknelége. Memory Manager
* Detta visar sk&rmen Memory Manager med en meny éver

i imi FOa Memorr
olika datatyper i minnet. [1]:SEL [®1:DEL

B Raderingsbara datatyper och radering som kan géras
Det féljande fértecknar datatyper som kan raderas med Memory Manager.

Datatyp Datanamn Mojlig radering
Program <PROGRAM> Radera alla eller radera specifik
Anvandarformler <FORMULA> Radera alla eller radera specifik
Formelvariabler <FMLA Variable> Radera alla eller radera specifik
Matrisdata <MATRIX> Radera alla eller radera specifik
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Datatyp Datanamn Méjlig radering
Instaliningar Setup Radera alla
Variabler Alpha Memory Radera alla
Extra variabler DimZ Memory Radera alla
Statistiska stickprovsdata STAT Radera alla
Rekursionsdata Recursion Radera alla
Tabelldata Table Radera alla
Ekvationsdata Equation Radera alla

* Spalten “Datanamn” i tabellen ovan visar datanamnen som upptrader pa menyn Memory
Manager.

* Vinkelklamrar (< >) runt ett datanamn anger en datamapp som stéder bade radering av
alla och radering av specifik. Radera alla raderar all data i mappen ifriga, medan radera
specifik raderar specifika dataposter du sjalv véljer.

B Anvéandning av minneshantering

X Val av data att radera

1. Anvand ® och @ fér att framhava namnet pa dataposten eller datamappen du vill
radera.

2. Tryck pa (1J(SEL).

* Detta gor att mérket “»” upptrader till vanster om Memor> Manaser

filnamnet, vilket anger att det valts for radering.

rha Memor»
[11:5EL [A1:iDEL

e Vart tryck pa (3] (SEL) slar market “»” intill filnamnet pa (vald) eller av (ej vald).
« Ett datanamn inneslutet av vinkelklamrar (< >) anger en datamapp. Val av en datamapp
i detta I&ge raderar all data i mappen.
3. Upprepa steg 1 och 2 for att vélja alla datanamn du vill radera.

X3 Val av en specifik datapost i en mapp
1. Anvand ® och @ for att framh&va namnet pa v
datamappen som innehéller dataposten du vill radera. Memor> Manaser

etup
[11:5EL [@1:DEL

2. Tryck pa (&g for att ppna mappen. v
* Detta visar en meny 6ver alla dataposter i denna mapp. Menory Manaser

=)
C11:=5EL [al:DEL

3. Anvand ® och @ for att framhdva namnet pa dataposten du vill radera och tryck
sedan pa (1J(SEL).
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* Detta gor att mérket “»” upptrader till vanster om namnet, vilket anger att det valts for
radering.
4. Upprepa steg 3 for att vélja alla datanamn du vill radera.
5. Tryck pa (Exm for att lAmna mappen och aterga till skarmen Memory Manager.

Anm.

* Vid val av ett mappnamn (som anges av mérket “»” intill) pa skarmen Memory Manager
kommer all data i denna mapp att valjas fér radering nar du matar in mappen i steg 2 i
proceduren ovan.

* N&r du 6ppnar en mapp i steg 2 ovan raderas automatiskt all nu vald data (utom sjélva
mappen).

 Valet av dataposter du véljer i en mapp hévs nér du lamnar mappen.

X3 Radering av nu vald data
Efter val av dataposter eller mappar du vill radera med proceduren ovan ska du uppvisa
skarmen Memory Manager och sedan trycka pa (0] (DEL).

H Berékningarnas prioritetsfoljd

Réknaren utfor berakningar du matar in i enlighet med nedanstaende prioritetsfoljd.
| grunden utférs berakningar fran vanster till hoger.
* Berakningar inom parenteser ges foretrade.

Foljd Operationstyp Beskrivning

1 Funktioner inom parenteser Pol(, Rec(

1 didx(, dP1d®(, <(, P(, Q(, R(

sin(, cos(, tan(, sin"'(, cos™'(, tan™'(, sinh(, cosh(,
tanh(, sinh™(, cosh™(, tanh™(

log(, In(, eA(, 108 v (, *V(

Arg(, Abs(, ReP(, ImP(, Conjg(

Not(, Neg(, Det(, Trn(, Rnd(

Int(, Frac(, Intg(

2 Funktioner som foregés av X2, xV xl, e, 0r 9
vérden
Potens, Potensrot AV
Standardiserad variat >t
Procent %
ENG notation m, u,n,p,f, kM, GTP
3 Braktal abl,
4 Prefixsymboler (=) (minustecken)

d, h, b, o (Symboler for Base-n)

5 Berakning av statistiskt £, 9, X1, £2
uppskattat varde
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Foljd Operationstyp Beskrivning

6 Permutation, Kombination nPr, nCr
Symbol fér komplexa tal Z

7 Multiplikation, Division X, +
Utelamning av Multiplikationstecknet kan utelamnas strax fore w,
multiplikationstecken variabler, vetenskapliga konstanter (2r, 5A, ©A,

3mp, 2i 0.dyl.) och funktioner inom parenteser
2V (3), Asin(30) o.dyl.)

8 Addition, Subtraktion + =
Relationsoperatérer = #><2=
10 Logisk produkt and (bitvis operator)
And (logiskt operationskommando)
11 Logisk summa, exklusiv logisk | or (bitvis operator)
summa, exklusiv negativ logisk | Or (logiskt operationskommando)
summa xor (bitvis operator)

xnor (bitvis operator)

Anm.

* Om en berékning innehaller ett negativt varde kan det vara nédvandigt att innesluta det negativa
vardet med parenteser. Om du t.ex. vill upphéja vérdet —2 i kvadrat ska du inmata: (-2)°. Detta
beror pa att x% &r en funktion som foregas av ett varde (prioritet 2 ovan) vars prioritet &r hogre an
minustecknet, vilket ar en prefixsymbol (prioritet 4).

PRBE 2°=—4
OERDOBE (-2°=4

Multiplikation och division, och multiplikation dar tecknet utelamnas, ges samma prioritet (prioritet
7), s& dessa operationer utfors fran vanster till hoger nar bada typer férekommer i samma
berakning. Inneslutning av en operation med parenteser gor att denna utfors forst, sa anvandning
av parenteser kan leda till olika rékneresultat.

OO 1+2i{=05i
000 1+(2)=-05i

H Stackgranser

Denna raknare anvander minnesomraden kallade “stackar” fér temporér lagring av lagprioriterade
vérden, kommandon och funktioner vid berakning. En “sifferstack” har 10 nivaer och en
“kommandostack” har 26 nivaer sasom visas pa bilden nedan.

| lagena TABLE och RECUR har kommandostacken enbart 25 nivaer (en farre an normailt).

4)+3)+5)+8= Sifferstack stack
2

ol

N
-|lo|e|e|e(e
EN LN R ()

- (R[] e (=] {] (] =]
+|~|x |+ |~]|~|x
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Felet Stack ERROR intraffar néar en berékning du utfér gor att kapaciteten for en stack 6verskrids.

M Berakningsomfang, antal siffror och exakthet

Féljande tabell visar allmént berakningsomfang (inmatning och utmatning av vérden), antal siffror
som anvands fér interna berékningar och berékningarnas exakthet.

Berékningsomfang

+1x107 till £9,999999999x10%° och 0

Intern berékning

15 siffror

Exakthet

Vanligtvis +1 vid den 10:e siffran fér en enskild berakning. Fel ifraga
om rékneresultat i exponentialformat &r +1 vid de minst signifikanta
siffrorna i mantissan. Fel kan ackumuleras vid efterféljande
berakningar.

{2 Inmatningsomfang och exakthet vid funktionsrékning

Funktioner Inmatningsomfang
DEG |0s|x|<9x10°
sinx RAD |0=|x|<157079632,7
GRA [0s|x|<1x10'°
DEG |0s|x|<9x10°
cosx RAD |0s=|x|< 1570796327
GRA [0s|x|<1x10'°
DEG | Samma som sinx, utom nar | x | = (2n—1)x90.
tanx RAD | Samma som sinx, utom nér | x | = (2n—1)xm/2.
GRA | Samma som sinx, utom nér | x | = (2n—1)x100.
sin~'x
oy Os|x|=s1

tan~"x 0= | x| = 9,999999999x10%°

sinhx

coshx

0=|x|=230,2585092

sinh~'x 0s|x|s 4,999999999x10%°

cosh™x 1 2 X = 4,999999999x10%°

tanhx 0=|x|s9,999999999x10%

tanh~'x | 0=|x|=9,999999999x10~"

logx/Inx 0 < X < 9,999999999x10%°

10% —9,999999999x10% = x = 99,99999999

-9,999999999x10% = x = 230,2585092

0sx<1x10'00

%i\'&

| x| <1x10%
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Funktioner Inmatningsomfang
1/x [x]<1x10"”;x %0
3vx |x|<1x10'®
x! 0= x =69 (x ar ett heltal)
Py 0=n<1x10'0, 0= r=sn (1, r ar heltal)
n 1 5 (n(n—r)) < 1x1010
c 0=n<1x10',0srsn (n, r ar heltal)
ner 1= nl/rl < 1x101% gller 1 = nl/(n-r)! < 1x101%0
| X,y | = 9,999999999x10%°
Pol(x, y) 2.2 99
V X*+y” =9,999999999x10
0 = 7 = 9,999999999x10%°
Rec(r, 6) . )
6: Samma som sinx
la), b, c<1x10'%0
0sbh,c
— | x| <1x10100
o Decimal «» Sexagesimal omvandling: 0°0°0” = | x | = 9999999°59°59"
x> 0:-1x10"% < ylog x < 100
y x=0y>0
/\(x ) -y = am -
x<0y=n, P (m, n ar heltal)
Emellertid: ~1x10'% < ylog | x | < 100
y>0:x % 0, -1x10'% < 1/xlogy < 100
N y=0x>0
vy y<0:x=2n+1,% (m = 0; m, n ar heltal)
Emellertid: —1x101%° < 1/xlog |y|<100
a by Summan av heltal, taljare och namnare far ej 6verstiga 10 siffror (inklusive
c

skiljetecken).

 Funktioner av typ A(X°

%), V¥, *V~, x|, nPr, nCr kréver pa varandra foljande interna berakningar

som kan leda till ackumulation av fel som intréffar i varje enskild berékning.
* Fel kan ackumuleras och tenderar att vara storst i narheten av funktionens entalspunkt och
skarningspunkt.

H Felmeddelanden

Ett felmeddelande dyker upp pa skarmen om du utfér en berékning o 2

som gor att raknarens granser 6verskrids eller vid forsok att utféra

en otillaten operation. Math ERROR

Pres=si [EXIT]

Exempel pa felmeddelande
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X3 Att atgarda ett felmeddelande
Du kan atgarda ett felmeddelande genom anvénda tangenterna som beskrivs nedan, oavsett vilken

typ av fel det rér sig om.

* Tryck pa (&M, @ eller ® for att visa redigeringsskarmen for rakneuttrycket du inmatade strax
innan felet intraffade, med markoéren placerad vid positionen som orsakade felet. Se “Att finna var
ett fel uppstod” pa sidan 20 for narmare detaljer.

 Ett tryck pa témmer rékneuttrycket du inmatade strax innan felmeddelandet upptréadde. |
detta fall bevaras inte den ursprungliga berakningen i réknarens historieminne.

X3 Referens for felmeddelanden
Detta avsnitt fértecknar alla felmeddelanden som raknaren visar, vad som orsakade dem och hur

de ska undvikas.

Felmeddelande

Orsak

Atgard

Math ERROR

Ett delresultat eller slutresultatet
av berakningen faller utanfor det
tillatna berékningsomfanget.

Ett ogiltigt varde som ligger utanfér
tillatet inmatningsomfang.

Du forsoker utfora en otillaten
matematisk operation (t.ex. division
med noll).

Du inmatade ett komplext tal som
ett argument fér en funktion.

Kontrollera de inmatade vardena
och minska antalet siffror vid
behov.

Vid anvandning av det oberoende
minnet eller en variabel som
argumentet for en funktion ska du
forsakra att vérdet i minnet eller
variabeln ligger inom tillatet omfang
for funktionen.

Komplexa tal kan inte anvéndas
som argument for trigonometriska
funktioner och évriga funktioner.
Andra argumentet till ett reellt tal.

Stack ERROR

Berakningen gjorde att
kapaciteten for sifferstacken eller
kommandostacken 6verskreds.
Berékningen innehaller fler an 10
matriser.

Forenkla rakneuttrycket sa att
det inte dverskrider stackarnas
kapacitet.

Forsok dela in berakningen i tva
eller fler delar.

Syntax ERROR

Fel syntax for rakneuttrycket ifraga.

Kontrollera syntaxen och korrigera
felet.

Argument ERROR

Berakningen anvénder ett felaktigt
argument.

Kontrollera hur argumentet
anvands och korrigera felet.

Dimension ERROR

Matrisen som anvéands i en
berakning ar tom.

Du forsoker utféra addition eller
annan operation med tva matriser
av olika matt eller nagon annan
otillaten matrisoperation.

Andra till en matris som innehaller
data.

Kontrollera matrisen och férsékra
att den befinner sig inom grénserna
for den typ av berakning som
utfors.

Can'’t Solve

SOLVE (sidan 92) kunde inte
erhélla en 16sning. (Exempel: X = X
+1)

Kontrollera ekvationen och férsakra
att den inte innehaller nagra fel.
Inmata ett ursprungligt vérde som
ligger néra I6sningen och forsék
igen.
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Felmeddelande

Orsak

Atgard

Time Out

Integrerings- eller
differentialrékning har verkstéllts,
men |6sningen uppfyller inte
slutvillkoren.

Hoj vardet rol for att gora
16sningsvillkoren mindre strénga
och férsok igen. | detta fall blir
I16sningen mindre exakt.

Vid differentiering av en
trigonometrisk funktion ska du vélja
Rad som vinkelenhet.

Memory ERROR

Du gjorde ett forsok att aterkalla
data (lista, matris, extra variabel,
formelvariabel e.dyl.) som inte
existerar.

Forsékra att namnet pa datan du
vill aterkalla ar korrekt.

Go ERROR * Ett“Goto n” i programmet * L&gg till ett “Lbl n” f6r kommandot
som verkstalls har inte nagon “Goto n” eller radera det tillampliga
motsvarande “Lbl n”. kommandot “Goto n”.
* Filnamnet som aterkallas med * Kontrollera att filnamnet som
kommandot Prog existerar inte. matades in efter kommandot Prog
ar korrekt.
Ne ERROR * Antalet inkapslade satser If (sidan | * Redigera programmet sa att antalet

116), For (sidan 116), While (sidan
117) eller Do (sidan 117) eller
subrutiner (sidan 117) i programmet
som verkstalls éverstiger 10.

For manga inkapslade funktioner
eller parenteser i en berékning.

inkapslade satser eller subrutiner
ar hogst 10.

Dela in berakningen i flera delar
och berékna varje del separat.

Transmit ERROR,
Receive ERROR

Datakommunikation i laget LINK
avbroéts under séndning (Transmit
ERROR) eller mottagning (Receive
ERROR).

Kontrollera att kabeln &r ansluten
pa ratt satt.

Kontrollera att den mottagande
raknaren ar stélld pa
mottagningsberedskap.

Memory Full

En operation eller lagring i
minnet gor att den aterstaende
minneskapaciteten éverskrids.

Hall antalet minnen som anvands
inom det nu angivna antalet
minnen.

Férenkla datan du férsdker lagra
sa att den ryms i minnet.

Radera 6verflédiga data for att
skapa utrymme for nya data.

Already Exists

Ett program eller filnamn
i datan som sénds under
datakommunikation anvénds redan
i den mottagande enhetens minne.

Tryck pa (] (Yes) for att dverskriva
filen som aterfinns i minnet pa
mottagaren med programmet eller
filen som &verfors.
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Felmeddelande Orsak Atgard

Range ERROR | laget TABLE eller RECUR: * Kontrollera det angivna
* Det angivna tabellomfanget ar tabellomfanget och korrigera felet.
felaktigt.

* Du har forsokt skapa en tabell med
over 199 rader.

No Variable * Det finns ingen variabel att sdka « Andra ekvationen s att den
en I6sning for i ekvationen som innehaller en variabel att séka en
matades in for rakning med 16sning for.
SOLVE.

H Innan du antar att fel pa réknaren uppstatt...

Utfor stegen nedan om det uppstar ett fel under berékning eller om rakneresultaten ligger langt
fran de férvantade. Om ett steg inte 16ser problemet ska du ga vidare till nasta steg. Du bor géra
reservkopior av viktiga data innan du utfér dessa steg.
@ Kontrollera rakneuttrycket sa att det inte innehaller nagra fel.
Q) Forséakra att du anvander ratt raknelége for den typ av berékning du vill utfora.
(@ Utfor foljande steg.
(1) Tryck pa @ (B)(SYSTEM) for att aktivera laget SYSTEM.
(2) Tryck pa (2] (Reset Setup).
(3) Pa bekréaftelseskarmen som visas ska du trycka pa xg(Yes).
(4) Tryck pa [Exm).
(5) Tryck pa for att visa menyn 6ver réknelagen och valj lampligt raknelage for den typ av
berékning du vill utféra.
(6) Utfor berakningen pa nytt.
@ Tryck in knappen P péa réaknarens baksida med ett tunnt, spetsigt foremal for att initialisera
raknaren. Om proceduren utfors pa ratt sétt aterstalls raknaren till det tillstand som radde senast
du slog av den.

o Knapp P

]

(B Om steg @ inte aterstéller normal drift ska du initialisera alla Iagen och installningar med tryck

pa @ [B)(SYSTEM) (3] (Reset All) &g (Yes).

Se “Att nollstalla réknaren till grundinstéllningarna” (sidan 1) fér narmare detaljer.

Viktigt!
* Réknarens historiedata, minnesdata, stickprovsdata for statistikrakning, programdata och all
annan inmatad data raderas.
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H Batterivarningsindikator

Meddelandet nedan dyker upp nar batteriet borjar bli svagt. Upphér da att anvanda réknaren, sla av
den och byt batteri.

Low Batter»
FPres=si [EXIT]

Viktigt!

Raknarens datadverforingsfunktion kan inte anvandas nar batterivarningsmeddelandet visas pa
skérmen.

Nér du byter batteri lagrar raknaren vanligtvis det nuvarande minnesinnehallet i ett flashminne
och aterstéller sedan innehallet efter batteribytet. Fortsatt anvandning av réknaren utan
batteribyte efter att meddelandet ovan visats gor att rdknaren sa smaningom forlorar kapaciteten
att lagra datan i flashminnet. Réknaren kan da inte aterstélla minnesinnehallet efter batteribytet.

“l Stromforsorjning ||“

Din réknare drivs med ett enskilt alkaliskt batteri av storlek AAA (LRO3).
Anvéandning av fel batterityp kan leda till forkortad batterilivslangd och fel pa raknaren.

{3 Batteribyte

Batterivarningsmeddelandet dyker upp nar batteriet boérjar bli svagt. Upphér da att anvanda
raknaren, sla av den och byt batteri. Du bér dven byta batteri minst en gang om aret. dven
om raknaren tycks fungera normalt.

Anm.
Din raknare anvander ett flashminne for att lagra minnesinnehallet sa att det inte férloras
vid batteribyte.

1. Tryck pa &™) (OFF) for att sla av raknaren.
« Sla alltid av raknaren fore batteribyte. Batteribyte med strommen paslagen gor att datan
i minnet raderas.
« Stang raknarens lock fore batteribyte. Detta gor att rdknaren inte kan sl& p& av misstag.

2. Lossa skruven som héller batterilocket pa plats pa
raknarens baksida.
 Skruven &r utformad sa att den kan lossas utan att ta bort
den fran locket. Lossa skruven i hdgsta mojliga grad.

3. Skjut batterilocket i riktningen som anges av pilen fér att
ta av det.
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IN

. Ta ur det gamla batteriet.
5. Satt i ett nytt batteri med dess positiva @ och negativa ©
poler vénda enligt bilden i batterifacket.

6. Skijut tillbaka batterilocket till ursprunglig position och fast det pa plats med skruven.
7. Tryck in knappen P pa raknarens baksida med ett tunnt, spetsigt féremal for att
initialisera raknaren. Var noga med att utféra detta steg! Hoppa inte éver det!

X3 Automatiskt stromavslag

Réknaren sl&s av automatiskt om du inte utfér nagon atgard under cirka 10 minuter. Tryck i
s& fall p& tangenten for att sla pa raknaren igen.

|[[ Tekniskadata |

Stromférsoérjning: Batteri av storlek AAA (ALKALINE): LRO3 x 1

Ungefarlig batterilivslangd: 1 ar (baserat pa 1 timmes anvandning per dag)
Stromférbrukning: 0,12W

Driftstemperatur: 0°C till 40°C

Matt: 15,1 (H) x 81,5 (B) x 163 (D) mm

Ungefarlig vikt: 150 g
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